Scénar nové expozice Pravék a stiredoveék Vyskovska

Mgr. Klara Rybarova — archeolozka
Bc. Mgr. Miroslav Nedorostek, Ph.D. — historik, vedouci oddéleni odbornych ¢innosti

Uvod — souéasny stav:

Expozice se nachazi v poslednich dvou mistnostech 1. nadzemniho podlazi vychodniho kfidla
tzv. Starého zamku. V soucasné dobé jsou expozice v tomto kFidle koncipovany tak, Ze nejstarsi
déjiny jsou umistény v nejzazsi mistnosti (1.), stfedovék v prostfedni (2.) a novéjsi historie

v posledni mistnosti (3.) zameckého traktu.
Idea nové expozice:

Nova expozice vznikne ve dvou prvnich mistnostech (podlahova plocha celkem cca 118 m?).
Aby byla zachovdna casovd posloupnost, je pravéku vénovana opét zadni mistnost (1.)
a stredovéku prostfeni (2.). Dojde vsak k rozvolnéni prostoru — cast expozice pravéku je

pfesunuta do mistnosti stredovéku.

Filosofii expozice je pfedstavit jednotlivd obdobi modernim estetickym zplsobem (mj. vyuZzitim
audiovizualnich a digitalnich prostfedkd) s maximalnim ddrazem na prezentaci lokalnich nalez(
a mistniho kontextu. Cilem expozice je prezentovat minulost srozumitelné, atraktivné a ndzorné

vvvvv

smyslu.

Expozice pfistupuje k prezentaci multidisciplindrné a sledované jevy zasazuje do SirSich
souvislosti: evropsky a celosvétovy kontext, promény podnebi, pfirodnich podminek atp.

Z tohoto dlvodu jsou do expozice zafazeny mj. i prvky prirodovédného charakteru.

Pro zvySeni srozumitelnosti a prehlednosti ma expozice jednotici prezentacni pfibéh, ktery je

vyuzitelny i pro potreby edukacnich program.

S ohledem na mistni geomorfologii a kontinentdlni polohu je prezentacni pfibéh zaloZzen na
fenoménu cesty a vSech souvisejicich jev(: migrace obyvatelstva, pfesun zboZi a znalosti,
obchod, zachytné a ochranné body v krajiné atd. Motiv cesty je rovnéz vyuZit jako metafora
toku Casu, spojnice jednotlivych obdobi. Prvni mistnost ma podobu kfizovatky s rozcestnikem

uprostred.



Dal$im duleZitym vypravécim prvkem expozice urcenym pro mladsi navstévniky je edukacni
priivodce — postava $amana/knéze. Saman byl zvolen s ohledem na svoji pfirozenou atraktivitu,
protoZe je soucasti svého spolecenstvi, a pfitom je z néj jistym zplsobem vyclenén. Diky svému
vyluénému postaveni mlzZe prirozené predstavovat sledované jevy ve vétsi komplexnosti (od
stravy, bydleni az po ritualy) a s odstupem pozorovatele. Prace se Samanem umoznuje vyuZzit
charakteristiku této postavy: motiv zasvéceni, vylu¢nosti, extravagance, komunikace s duchy,
tj. s minulosti i budoucnosti atd. Postava $amana se ve stfedovéku preménuje v postavu
knéze/mnicha/poustevnika. Opét clovéka jistym zplsobem spojeného a zéroven vyclenéného
ze spolecnosti, nositele moudrosti, jisté nedotknutelnosti atd., postavy predstavujici

venkovskou kazdodennost i dvorské slavnosti.

Vizudlné expozice vyuziva hry svétla a stinu, dale auditivni a vizualni prostfedky. Exponaty jsou
nasviceny na tmavém pozadi, aby nebyly ruseny okolim, vyuZita je maximalni vyska vystavnich
prostor. Jednotlivd obdobi maji vlastni interaktivni, audiovizudIni a digitalni prvky (vlastni
dotykovou obrazovku, sluchatka, QR kdod). Dioramata vyuZivaji stavebni prvky jednotlivych
mistnosti. Dochované architektonické prvky osténi, dvefi atd. jsou zaclenény do expozice.
Filozofii prezentace je upozadéni rusivych prvk( ve prospéch vystavenych exponatd,
doprovodnych textd a prvk( (tomu je podfizena barevnost a celkové provedeni vitrin a dalSich

prvkd expozice)

Digitalni obsah je moZné postupné doplriovat o dalsi informace, aby bylo moZné rozsah
informaci rozSifovat, upravovat a doplfiovat. Cilem je poskytnout jak informace zobecnujiciho
charakteru k danému obdobi, lokalni zajimavosti, ale také podrobnosti k vystavenym

pfedmétiim a jejich zasazeni do kontextu (napf. srovnani ¢etnosti nalezd napfic CR).



Mistnost 1:

Smér prohlidky — expozice zacina vlevo od vstupu — schodisté.

UloZeni exponatU a replik

— na samonosné konstrukci kopirujici svislé zdivo do vysky kleneb, pfipadné oken a dalSich
architektonickych prvk(. Na konstrukci jsou zavésené rlzné velké vitriny ze dieva a skla
s jednotlivymi nasvicenymi exponaty (kazdy nalez ve vlastni vitriné/na vlastnim podstavci), mezi
nimi kratky text k jednotlivym obdobim. Ve vitrindch s kovovymi predméty je kvuli vihkosti
prostfedi umistén i silikagel.

—na stole (pod vitrinami) — v horni ¢asti s osvétlenymi drobnymi nalezy a dotykovym displejem,
pripadné zkumavkou s pachovou stopou. Pod nimi zasuvky s nalezy/replikami.

Na zdi kratké texty k jednotlivym epocham pravéku a QR kody.

Podlaha

Varianta A:

ZvySena o 40 cm (ke 2. schodovému stupni) — prosklend

Pod podlahou (sklem) vede cesta ¢asem a pravékymi kulturami, lemovana keramickym
depotem (lvanovice 6, obj. 529C) a replikami objektl — hrob ze starsi doby bronzové (pohreb
téhotné Zeny z Markovy cihelny ve Viy$kové)), lidska obét (Ivanovice 3/2), depoty z Cernova,
zarovy hrob.

Promitani casové mapy Vyskovska na podlahu, ve které by se postupné objevovala/mizela mista
osidleni pravékymi kulturami.

Varianta B:

Zachovana stavajici Uroven podlahy. Na podlaze naznacena cesta ¢asem a pravékymi kulturami.
Promitani casové mapy Vyskovska na podlahu, ve které by se postupné objevovala/mizela mista

osidleni pravékymi kulturami.

Stfed mistnosti:

Model vysokého rozvétveného stromu. Na vétvich jsou zavéseny obétiny a pentle. Poseddavaji
na ném ptaci, po kmenu $plha veverka.
Varianta A:

Kolem stromu je kulaty stll s interaktivnimi prvky.



Varianta B:

Ke stromu jsou pfistavény 4 panely tvofici rovnoramenny kfiz a délici prostor na 4 sekce s ukoly
a hrami:

1. sekce — na panelech drfevéné skladacky s obrazky zvifat (mamut, jeskynni medvéd, bizon,
sob). Kazdy obrazek je rozdélen na nékolik ¢tvercd. Jedno okénko je vynechano. Navstévnik
posouva Ctverecky tak dlouho, aZ sloZi obrazek.

2. sekce — na sténach rdzné umisténé hadanky — po odsunuti/otoceni placky s dotazem se
objevi odpovéd

3. sekce — ,vystavba pravékého domu” — na dfevéném ramu ve tvaru ,L“ budou pfipevnéné
svislé drevéné kuly (konstrukce stén domu), navstévnik bude buZirkou nebo podobnym
materidlem stény vyplétat. Na sténdch (panelech) budou obé stény dokresleny az po
stfechu/vcetné strechy.

4. sekce — ,poznas, co jsi nasel?” — na sténdch jsou rozmisténé krabicky, navstévnik otvorem

prostréi ruku a hada, co nasel

Leva sténa:
1. Predstaveni prlvodce celou expozici —Saman
2. Uvodni text
3. Paleolit a mezolit
- vitriny
=  mamuti stoli¢ka a kosti, zuby nosorozce
- stdl
= Stipané kamenné nastroje, zuby koné a jeskynniho medvéda,
= repliky suroviny pro vyrobu Stipanych nastrojd (pazourkovd/rohovcova hliza),
otloukace a retuséru, Stipané industrie (sekac, péstni klin, listovity hrot, kostény hrot
se skladanym ostfim) a kozena podlozka
- displej
= krajina
= odévaklima
= vybrané sbirkové predmeéty otacejici se v prostoru
= kratké filmy — vyroba Stipané industrie

ees

= kviz — vybér zvitat Zijicich v dobé ledové



= texty a obrazky k tématu
= zvuky (vitr, ldmani ledu, medvéd)

= pachova konzerva — klize
Roh mistnosti:
Celni strana domu ze dfeva a hliny — pokracovani stavby i interiéru jen naznageno — prechazi

v kresbu.

Sténa s kamny:

1. Replika tkalcovského stavu (vedle domu)
2. Nad kamny replika vrtaku, nad nim v ramu zavésena latka utkana podle otisku na nadobé

kultury s lineadrni keramikou, a jesté vyse srna ve skoku (celd/¢ast) se Sipem v téle

Zkoseny roh:
Neolit

- vitriny — keramika kultury s linearni keramikou, s vypichanou keramikou, moravskou
malovanou keramikou, brousend industrie, zrnotérka s drtidlem,
- stdl
= hlinéné plastiky, Stipané kamenné nastroje, vyvrtky
= replika sekery a sekeromlatu
- displej
= krajina
= odévaklima
= fotografie otisku tkaniny na nddobé k. s linearni keramikou z Lulce
= kratké filmy — vyroba keramiky formou nalepu
= kviz —skladani rozbité nadoby
= vybrané sbirkové predmeéty otacejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu
= zvuky (ovce, koza, prase)

= pachovd konzerva — pryskyfice



Sténa s portalem:

1. Eneolit

- vitriny — keramika kultury s ndlevkovitymi pohary, se Snidrovou keramikou, zvoncovitych

pohar(, protounétické kultury, replika puklice stollhof

- stal

natepni desticky, Stipané a brousené kamenné nastroje, kosténa industrie (knofliky),
médéné ozdoby a pfedméty, presleny
repliky — pazourkova sekera, Stipana kamenna dyka kultury se zvoncovitymi pohary,

pazourkova sekera, Sip s pazourkovym hrotem, vieteno (s preslenem)

- displej

krajina

odév a klima

kviz — Ucel natepni desticky, kdo ji pouzival

kratké filmy — spradani viny pomoci pfeslenu
vybrané sbirkové predmeéty otdcejici se v prostoru
texty k tématu

zvuky (v0z tazeny skotem)

pachova konzerva — hlina

2. Hrob téhotné Zeny z Markovy cihelny (pod portalem) — replika

Varianta A:

Pod prosklenou podlahou.

Varianta B:

Na urovni podlahy.

3. Starsi a stfedni doba bronzova:

- vitriny — keramika unétické kultury a stfedodunajské mohylové kultury, meédéné

a bronzové hrivny, bronzové sekerky a napazniky

- stdl

bronzova dyka, jehlice, naramky, parohové nastroje a kosténad industrie

repliky — bronzové sekyrky

- displej



= krajina

= odévaklima

= kviz —zpUsoby pouzivani hfivny

= vybrané shirkové predméty otacejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu

= zvuky (dilna)

* pachovd konzerva — drevo/piliny

= kratké filmy — strava

Vyklenek:

Replika hrobu obétované Zeny z lokality Ivanovice 3/2 (obj, 818). Na zdi rekonstrukce situace
a ritualu.

Varianta A:

Hrob umistén pod sklenénou podlahou.

Varianta B:

Hrob umistén na Urovni podlahy.

Zkoseny roh vedle vyklenku a navazujici sténa s oknem:

1. Mladsi a pozdni doba bronzova:
- vitriny
=  keramika kultur popelnicovych poli, keramické podstavce a kotoule, bronzové
sekerky, hroty kopi, hlinéna zavazi
- stal
= origindly z hrobu 818 v Ivanovicich 3/2, bronzové ozdoby, noze, dyka, sekerky
a hroty kopi a SipU, kadlub, postranice
= repliky — kadlub s findlnim vyrobkem (jehlice/srp/...)
- displej
= krajina
» odévaklima
= kratké filmy — zpracovani bronzu
= kviz — hlava koné — doplnit ¢asti postroje (postranice, udidlo, faléra...) a ovéreni

spravnosti



= vybrané shirkové predméty otacejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu
= zvuky (oheri)

= pachova konzerva — uhliky

2. Halstat
- vitriny
» keramika, dZbanecek vekerzucké k., ndnozniky (Zajbdt), tygliky, kamenny brousek,
depot z Pavlovic (zapUjcka z MZM Brno)
- stal
® jantarové koralky, bronzové puklicky z opasku, Zelezny opasek, udidlo, harfovita
spona
= repliky — opasek
- displej
= krajina
= odévaklima
= kratké filmy — zpracovani Zeleza
= kviz—,oblékacka”
= vybrané sbirkové predméty otacejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu
= zvuky (kovarska dilna)

= pachova konzerva — sl

Vyklenek s oknem:

vrv

Hrncifsky kruh s replikou nadoby a po stranach policky s replikami nadob, hlinénymi kolecky

a dalsimi pomuckami

3. Latén
- vitriny
= keramika, zbrané — mec, hrot kopi

- stdl



= sklenéné koralky a zlomky naramkd, spony, naramky, nanozniky, nakréniky, replika
depotu z Cernova
- displej
= krajina
= odeévaklima
= kratké filmy — vyroba sklenénych a sapropelitovych naramkd
= kviz—pexeso
= rekonstrukce pohibl
= vybrané sbirkové predméty otacejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu
= zvuky (koné)

® pachova konzerva — Zelezo

Vyklenek:

Dvefre s klicem zavésenym na k(zi/vice kli¢t — vyber ten pravy — moznost vyzkouset si otevirani
dvefi pomoci hakového kli¢e. Na dvefich visi cedule se zadanim — vyber kli¢ a otevfi dvefe + po
otevreni dvefi se dozvis, jaky vynalez do nasich zemi pfinesli Keltové. Ve vyklenku za dvermi

jsou umisténé zbytky Zernovd.

Sténa vpravo od schodu:

Pozadi laténské vesnice a pred nim replika Zernovu.



Mistnost 2:

Mistnost navazuje na expozici v mistnosti 1, ¢asové zacind dobou fimskou a konci vrcholnym
stfedovékem.
Smér prohlidky — vlevo ode dvefi pfi priichodu z mistnosti 1, tj. podél nadvori zamku.

Vizudlni styl a zplsob prezentace exponatl a replik jsou totozné s prvni mistnosti.

Sténa vlevo:
Doba fimska
- vitriny
= keramika, zbrang, cihla
- stal
= spony, terra sigillata, kost. hfebeny
- displej
* mapa fimskeé fise (severni hranice a Barbarikum)
= odév a klima, vojenské tabory, stavebni obétiny, pohtebni ritus, zemédélstvi
= kratké filmy - vojenstvi
» kviz — postav dim (pfifazovani jednotlivych komponentd k obrazku)
= vybrané shirkové pfedméty otdcejici se v prostoru
= texty a obrdzky k tématu

= zvuky (Stékot psa)
Roh mistnosti:
Na panelu (ve tvaru ,L“) s vyobrazenim krajiny se zvéri a tlni jsou rdzné rozmisténa dvirka

a otocné kotouce, za kterymi se ukryvaji boxy s nalezy/replikami/informacemi/hadankami.

Sténa podél nadvori:

1. Druhy okenni vyklenek — figurina Zzeny z doby stéhovani narod (vyuZiti repliky z vystavy

Markova cihelna). Pozadi tvori fotoroleta s krajinou/vnitrkem domu.

2. Doba stéhovani narodt
- vitriny

= keramika, deformovana lebka
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- stdl

spony, prezky, kost. hfebeny, koralky

- displej

mapa presunu Germanu, Langobard( a Slovan(

odév a klima, zmény pohtebniho ritu, umélad deformace lebek
kratké filmy

kviz — najdi spravnou cestu (labyrint)

vybrané sbirkové pfedméty otdcejici se v prostoru

texty a obrazky k tématu

zvuky (karavana/vozy — presuny)

3. Treti okenni vyklenek —hrob slovanského muze. V nohach replika védra, vajicka a ¢asti

dolnich koncetin. Pokracovani scenérie ve fototapeté. Nad hrobem poletuje ptak

(holubice/vlastovka/slavik/havran — symbol duse).

Roh mistnosti:

Rany stfedovék/Slované

- vitriny

keramika, zbrané a nastroje, ostruhy

- stdl

S-zausnice, mince, ocilka, noZe, brusle, gombiky

- displej

odév a klima

kratké filmy — vyroba zausnic a nausnic

kviz — puzzle

vybrané shirkové pfedméty otdcejici se v prostoru — napfr. hlava Zeny se zausnicemi
na Celence

texty a obrazky k tématu (zmény pohrebniho ritu, pohanstvi versus kfestanstvi, Velka
Morava, zanik Velké Moravy atd.)

zvuky (staroslovansky zpév — napfr. v podani Karla Cyrila Votypka)
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Vpravo ode dveri do mistnosti 3:

V této Casti mistnosti je vestavéna mistnost/stavba ,chramu” kopirujici zed sousedici
s mistnosti 3. Do chrdmu vedou dva vchody, u dvefi do mistnosti 3 a pak ke konci smérem do
prostoru ke dvefim do mistnosti 1, — k patce klenby.
1. Na uZsi sténé se nachazi vchod v podobé sdruzeného romanského okna se vsazenymi
romanskymi architektonickymi ¢lanky z Melic a texty o stfedovéku a o cirkvi.
2. Vdelsisténé je dalsi vchod/vychod. V ném jsou zasazeny fragmenty gotickych portald.
3. Vnitfek stavby je vénovan tématu cirkve:
Ve vyklenku na levé strané jsou vystaveny nasvicené nalezy z Melic. O néco dale pak kachle
z Melic (na pozadi nadkresu kamen) a kamennd romanska krtitelnice. V okné jsou umistény
vitraze (fototapeta/samolepici folie) a pred oknem napravo pisarsky pult/pisarska dilna. V pravé
sténé (z panelll) jsou zabudované vitrinky s nasvétlenymi nalezy, listinou lJindficha Zdika
zr. 1141 (majetky olomouckého biskupstvi — I. zminka o Vyskové) a displejem. Na sténach je
naznacena architektura gotického kostela a za pisafskym pultem skriptorium.
- Displej

= zvuk (choral)

= Pustimérska rotunda, klaster, Melicky hrad

= vySkovsky hrad

= cirkev a klastery

» naboZenské valky (disledky husitskych valek na Vyskovsku)

= stfedovéka architektura (priklady z Vyskovska)

= mapa cirkevniho zboZi na Vyskovsku

= prace ve skriptoriu, pisafi, iluminatofi, vazaci, vyroba pergamend...

= pohrbivani — vyvoj hrbitovl a pohfebniho ritu

= kviz — skladacka kamen (doplnovani kachl( do obrysu)

= vybrané shirkové pfedméty otdcejici se v prostoru

= texty a obrazky k tématu
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Stredova ¢ast mistnosti:

Je ,rozcestim” mezi ,chramem®, vesnici, slechtou a méstem.

1. Vesnice:
Protazenim kratsi stény s romanskym portalem vestavéného ,,chramu” vznikne na protilehlé
strané roh s vesnici, kde je umisténa replika kovarny a v zabudovanych vitrinach jsou vystaveny
ndlezy z Konlvek (zapUjcka z MZM) a repliky vidli a ryce. Vedle kovarny, pod vitrinami:
- stdl
» vinarsky nz, kozeluzsky ntz, srpy, ov€acké ntizky
- displej
= rozsah osidleni — vnitfni kolonizace a obdobi velké kolonizace
= zmeény v zemédélstvi, vyroba potravin a konzumace jidla, femesla
» typy vesnic — jejich usporadani, domy a jejich vybaveni, hospodarska zafizeni
= odév
» kviz — vybér zemédélskych plodin péstovanych ve stfedovéku v CR
= vybrané shirkové pfedméty otdcejici se v prostoru
= texty a obrdzky k tématu
= zvuk (vesnice)
» interaktivni mapa vesnic na Vyskovsku a jejich déjin (napf. s informacemi o prvni
zmince s ukazkou pfislusné listiny)

= Cichové stopy vesnice

2. Nadruhé strané panelu s vesnickou tématikou visi interaktivni mapa lokalit (vesnic, hradkd,

tvrzi a mést na Vyskovsku).

Sténa s okennim vyklenkem a portalem:

Slechta
1. Na delSisténé ,chrdmu” smérem ke zdi umistén text o Slechté
2. Na sténeé se soklem a s patkami klenby jsou umistény repliky zbrani, pod nimi:
- stdl
= drobné ndlezy

- displej

13



» hradiska a hradska soustava, vystavba hrad(
* mapa hradkl a tvrzi na Vyskovsku (fotografie stavajiciho stavu)
= KkniZeci druZina — pozemkova Slechta
= stolovani, volny ¢as a zabava
= kviz —oblékani rytife a damy
= vybrané sbirkové pfedméty otdcejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu
= zvuk (hudba)
3. Po obvodu okenniho vyklenku rozmistény lavice (jako na hradé) s kozeSinami a polStafi.
Uprostied stoji vySivaci ram s rozdélanou vysivkou. V okné fototapeta vysivajici Slechti¢ny.
4. U vyvySeného portdlu je zbudovana podesta — v délce soklu pod portdlem (2,7 m). Ve
vyklenku portalu je nakreslené schodisté do patra a vnaznaku dalSiho portalu kresba
hodovni siné. Pod schodistém je umisténa velkd truhlice pro pomdcky na animacni

programy.

Sténa s krbovou peci:

Mésto:

1. V krbové peci umistény keramické nadoby nalezené ve mésté.
2. Nasténé vedle pece doprovodny text a pod nim stll s displejem.
- Displej

= prerod nékterych osad v mésta, hradby, zastavba, vybaveni domdi
= Vyskov — kfizovatka Brno — Olomouc — Kroméfiz, brany, vapenka
= obchod, odév, femesla, volny ¢as a zabava
= epidemie
= vybrané shirkové pfedméty otdcejici se v prostoru
= texty a obrazky k tématu
= zvuk (trzisté)

= Cichové stopy
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Ostatni

- grafické prace a tisky (panely, plakaty, pozvanky, pfip. prlvodce ¢i dalsi informacni
prvky)

- preklady textl

- fotografie, kresby, kresebné rekonstrukce

- licence k uziti text0, reprodukci atp.

- Cisténi a oprava podlah

- oprava omitek, odstranéni list, zasekani kabell, vymalba

- doplnéni zabezpecovacich systémd

- elektroinstalace, osvétleni expozice

- dataloggery na méreni teploty a vlhkosti

- restaurovani vystavenych exponatd

- oprava/vymeéna kamen, kryty na kamna

- pfip. oprava dvefi

- zastinéni oken

- odpocinkové zony

- upominkové predméty
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Kratké filmy:

Archaeo3DMuseum of Neolithic, Archeologie na dosah, Archeos, Cesty Archeologie, Narodni
muzeum, Prehistoric Survival, Primitive Technology, Virtual History

Vyvoj Elovéka: https://www.youtube.com/watch?v=qYJEEHfV]AM

Paleolit: https://www.youtube.com/watch?v=Lpx5]jGn6GD4

Mezolit: https://www.youtube.com/watch?v=zL417mYkj2c

Vyroba SI: https://www.youtube.com/watch?v=8CmdfG3ARiw

Vyroba BI: https://www.youtube.com/watch?v=yJWVCHqu7Kc

Vyroba keramiky: https://www.youtube.com/watch?v=RYi3sIDPM10

Neoliticky dim: https://www.youtube.com/watch?v=IvZ0XReE4rs

Neolitickd vesnice: https://www.youtube.com/watch?v=rROvowVJ13A

Neolit: https://www.youtube.com/watch?v=18ib5RW1bPo

Kadlub: https://www.youtube.com/watch?v=kT7ABdCJle4

KZP: https://www.youtube.com/watch?v=UgRjrWyN a4

Eneolit: https://www.youtube.com/watch?v=ab00ewjusjl

Vyroba bronzové sekerky: https://www.youtube.com/watch?v=FluDODRdK2Y

Tkani na karetkach: https://www.youtube.com/watch?v=-1VI682NAdA

Doba bronzova: https://www.youtube.com/watch?v=U4QY8xzEltc

Halstat: https://www.youtube.com/watch?v=-mg2D3W8pbk

Keltské sklenéné koralky: https://www.youtube.com/watch?v=6ecuugdLSHk
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