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TEXTOVA CAST

DSC se stava svébytnou soucasti celé VIDA expozice.

Nova koncepce expozice v ramci DSC se sklada z péti hlavnich exponatnich zon (Motorika, Vodni svét, Profese, Smysly, Batolisté)
a ze 20n neexponatnich (klidova zdna, kojenecky koutek). Diraz pfi jejich rozmistovani v ramci centra byl kladeny na efektivitu
fungovani v prostoru a vlibec samotného prostoru, to vse s pozadavkem na zachovani nékterych jiz existujicich exponatd.

S prihlédnutim na lepsi orientaci, kvdli rozdéleni expozice do zon, navrhujeme novy orientacni systém, ktery bude umistény na
podlaze. Nerusi a zarovefi je dostatocné poutavy, aby dokézal zaujmout nvitévnikovu pozomost. Rika mu, v které zoné se pravé
nachdzi, a vede jej do dalsi zony v ramci DSC. Kazda zdna je definovana jinou barvou. Barevnost jednotlivych z6n se objevuje i na
stinicich roletach tvoricich jednu stranu expozice. V prostoru expozice jsou navrzeny Ctyfi infopointy pro moznost ziskani vice
informaci o edukativnim Ucelu zvolenych exponatd.

Novy design a vylepseni stavajici prolézacky vytvari raketu, ktera se tak stava novou dominantou a lakadlem pfi vstupu do
prostoru DSC. Nové je doplnéna o tunel MIécné drahy, pfidavny modul s vyhledem na Zemi, vyhlidku na svém vrcholu a o
edukacni prvky ve smyslu planet Slunecni soustavy. Cely prvek je doplnén i o Mésic, ktery se vznasi pod stropem.

Prvnimi z6nami, kde se ocitneme pfi ndstupu do DSC, je «Vodni svét» a «Motorika». Jejich pozice jsou ovlivnéné jiz existujicimi
exponaty, které z0stavaji na svém misté.

Z6na «Motorika je cela tematicky koncipovana jako podzemni svét - svét Stol, zlatokop( a hledaci drahokamd. Exponatni zona
je délend na Casti hrubé a jemné motoriky. Zasadnim prvkem ¢asti hrubé motoriky je «Ddlni Cinnost» s riznymi druhy
prolézacek, opici drahy... V ramci jemné motoriky si svoje kvality déti zlepSuji i na exponatu ministavenisté, které je zamérné

Sousedici «Vodni svét» nabizi svoje edukativni atrakce v ramci vylepseného exponatu koryta. Kromé nového designu a exponat(
zatraktiviiuji prostor dekorace vytvarejici iluzi podvodniho svéta zavésené pod stropem. Jedna se napfiklad o bublinky a hejna
ryb. V souvislosti s blizkosti vody je na rozhrani zon «Vodni svét» a «Profese» umisténd zahrada a farma s edukativnimi exponty,
od kterych pechdzi zona «Profese» primo do mésta.

Z6na «Profesen se stava centrem prostoru DSC. Domy, které reprezentuji rozlicna zaméstnani, vyuzivaji vyskové moznosti
pavilonu a vytva{ i pomysiné 2NP, kde jsou jednotlivé budovy propojeny mosty ze siti, z nichz je vyhled na «Centraini prveks.
Jednotlivé expondty v z0né «Profese» jsou Casto situovany pfimo v domech a jejich okoll.

«Centraini prvek» umocriuje jeho pozici v centru déni, mezi stavbami. Stdva se pomysinym néméstim. Jde o mobilni prvek v
podobé kruhového amfiteatru, ktery je mozné nékolika zplisoby rozlofit a nasledné slozit. Je mozné jej pouZit jako amfiteatr pfi
prezentacich, jako samostatné stoly s posezenim (pomysiné trzisté) nebo je moiné celé posezeni kompletné odstranit a do
centra mésta spustit « kokony » s hodinami, s pestrou $kalou rliznych cifernikli (= meeting point). Cely prostor amfiteatru Ize
vizuainé oddélit od hlavni expozice prostfednictvim stahovatelného projekcniho platna zavéseného na podhledu. Sedaci Casti
amfiteatru se v Case jeho nepritomnosti uskladruji do pfipravenych prostor v ramci nového DSC.

Z mésta se dostavame k lesu, kde mame dvé moznosti: zabodit do prérie a navstivit indiansky tabor (zéna batolisté) anebo
pokracovat k tajemnym smyslim.

V pripadé zony «Smysly», jsme vedeni k jadru a k neuronu jako zakladnimu stavebnimu prvku nervové soustavy, umozujicimu
funkei nasich smysld. Je prostorové vizualizovany hravym zplsobem na sloupu a zaroven je v ném umistény dataprojektor a
svételny projektor, ktery umozriuje hru stind. Od neuronu vedou jako scénografikcy prvek nervova zakonceni do jednotlivych
smyslovych podzon. V piipadé sluchu se dostdvame do zvukové oddélené ¢asti «kapelas. Zrak nds povede do magickych véZi s
dalSimi exponaty. Ostatnim smyslim, které maji mensi exponatni zastoupeni, je vénovany prostor v blizkosti jadra, v lese a v
lesni chatrci.

Batolisté je umisténo se zfetelem na blizkost klidové zony, kojeneckého koutku a parkovisté pro kocarky (viz dale v textu)... Je
umisténo v intimnéjsim prostoru diky ohrazeni sténami z bok{ a Castecnym odclonénim «lesemy. Jeho centralnim prvkem jsou
tee-pee s nékolika expondty a totem. Prostor je oddéleny lavici a nizkym plltkem, ktery je zakonCen « hrnecky » tvofeny z
riznych hmatovych materidld s edukativnim charakterem. Zajimavosti je i maly «vceli» labyrint, ktery je situovany v blizkosti
vychodu z exponatnich zon.

Posledni Casti navrhu jsou 26ny neexponatni. «Klidova z6na je situovana zamérné mimo expozici, aby byla co nejméné rusena.
Poskytuje mékky samostatny svét sam pro sebe. Je zamyglena jako prostor bez edukacniho charakteru. Cast pod prevysenou
Casti slouzi jako parkovisté kocarkd, to je pristupné ze spolecnych prostor mimo DSC.

«Kojenecky koutek» je zamysleny spolecny pro oba expozitni prostory, uvnitf s moznosti rozdéleni na dva. Vstup je situovan ze
spolecnych prostor mimo DSC.

Nové DSC pouziva co nejvice prirodni materidly - dfevo (preklizku), kov, textilie. Barevné se odliSuje od hlavni expozice, je vice
détska, barevna. Vyuziva harevného spektra. Podlaha ma novou barevnost, s odlisenim dopadovych zdn, v misté batolisté je
navrzen koberec.

Celou scénografii podtrhava nové umélé osvétleni, které je rozdéleno do tf zakladnich okruhl - plosné nasviceni pro tdrzbu,
scénické osvétleni a hladina panika se sméry Uniku. Diky liStam pod podhledem je moiné osvétleni nastavit pfesné dle
pozadavkd. Osvétleni uvnitf exponatd je formou zafrézovanych LED péskd s difuzorem. V klidové zoné se objevuje « hvézdna
obloha ».

K ¢asti expondtdl je nutné pfivést elektrické vedeni, at uz pro jejich fungovani, tak pro pfipadné vntifni nasviceni. V kojicim koutku
a v zazemi budou nové umistény elektrické zasuvky. Do mist s projekci a k infopointGm budou pfivedena data, stejné tak k
projekci CT :D Uzaviené ¢asti (Klidova z6na a « hudebni pavilon ») jsou doplnény o nucené odvétrani. « Vodni svét » ma stavajic
pripojeni na pfivod a odvod vody. Pro stavajici prvky (kulickova draha a susicka) je potfeba provést nové propojeni s vedenim v
suterénu. Vstupy do expozice jsou napojeny na EPS celého centra.

V dalsi fazi je potieba vyiesit s odbornikem na poZarni bezpecnost sméry Uniki, se specialistou na osvétleni provést presné
rozmisténi svitidel véetné jejich intenzit atp.



Noveé DSC poutziva co nejvice pfirodni materialy - masivni drevo nebo preklizku, kov, textilie... Barevné se odliuje od hlavni
expozice, je vice détska, hrava, barevna. Vyuziva barevného spektra. Podlaha ma novou barevnost, s odlisenim dopadovych

20n, v misté batolisté a ,hudebnim sl je navrzen koberec.

Primarni barevnost celé nové expozice je navriena neutraing, prevazuje kombinaci tmavé Sedé (MDF v nastfiku) a biezové
preklizky nebo masivniho dfeva v prirodnim provedeni. Do toho se celym prostorem prolind smés barev vytvarejici barevné

spektrum, kdy kazdou zonu reprezentuje jedna barva z néj.

TEXTURY POUZITYCH MATERIALU
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Exponétni zéna zaméfena na rozvoj motorickych schopnosti. Je umisténa hned u vstupu do Détského
science centra, pifmo navazuje na stavajici exponat ,Prolézacky”, ktery se zménil na ,Raketu” a je
umistén pred vstupem. V blizkosti je i nové pojaty plvodni exponat ,Auticka, ktery je premistén k
oknlim vystavni haly.

Je zcela zrusend stavajici draha. Pohyb auticky je umoinén po celé expozici az po konec zény , Clovék
a profese”, dale je ,zakaz vjezdu"“. Expondt se sklada z riznych dopravnich prosttedki, které navazuji
na jiz zminéné profese - ¢ast jsou klasické osobni automobily, ¢ast jsou pojednany jako sanitka,
policejni vliz, hasiské auto, traktor, popeldr... Jednd se o dfevéné typové prvky s viastnim vizulnim
stylem, hodici se k tématu a celé DSC. Hlavni parkovisté je umisténo u oken za vstupem do DSC, jsou
ale navriena i vyhrazena stani, ktera jsou u jednotlivych profesi.

MOTORIKA



Stavajici objekt ,Prolézacky” zistava ve své stavajici poloze, je zcela nové pojednan, a to jako
,Raketa” letici do vesmiru. Zstava mimo zonu DSC. Cela konstrukce je oCiSténa a nové oplasténa. Je
zménéna orientace vstupu, upraven dojezd skluzavky. Konstrukce je rozsitena o pfidavné moduly,
Mlécnou drahu a vrcholovou kabinu. Edukacné je objekt dopinén o planety Sluneni soustavy.
Soucasti Uprav je i vytvoieni zazemi pro odloZeni obuvi, které je umisténo v nové truhlaiské sténé
délici stavajici expozici VIDA! od nové vzniklého DSC.

Materialové a barevné je objekt sjednocen do tfech barev. Kovova konstrukce je nové Sedo/stfibrné
oplasténa, vypIné jsou Feseny viechny stejnym systémem uchyceni. Lisi se jen vlastni vypln, ta je bud
pind (kompaktni béiova deska) nebo priisvitna (modrofialové plexi vbéZovych ramech) nebo
prihlednd (Cervend vertikdlni kulatina). Hlavice jsou tvoreny truhlafsky s nastfikem do barvy
kompaktnich desek s kruhovymi kovovymi prvky vhbarvé cervené resp. modrofialové. ,MIécna
draha“ je spojujici nerezovy tubus se zasklenymi malymi otvory tvofici iluzi galaxie. Prihledy (okynka)
jsou tvoreny prihlednym plexi. Jednotlivé podesty jsou dopInény o nové matrace ve tiech zakladnich
barvach. Nové je umisténa i dopadova plocha pod skluzavkou, ktera uzavira expondt do jednoho
celku. U stavajiciho zabradli na ochozu jsou pouZity jako vypIné kovové bézové sité.

Slunecni soustava se prolina celym exponatem, na krytu skluzavky je zobrazena celd, pro porovnani
velikosti, vzdalenosti a pofadi od Slunce, které je také soucasti tohoto panelu. Z druhé strany jsou
letky, kde je v jedné vynechany otvor pro ,vlozeni détské hlavicky, kterd se stane soucdsti postavy
kosmonauta umisténého na jeji druhé strané. Pridavny modul ma zaskleny kruhovy otvor v podlaze,
ktery mifi na podlahu haly, kde je nalepena planeta Zemé. Jiné planety jsou na stropé prolézacky.
V prostoru visi ze stropu velky Mésic, ktery je zpracovan jako prosvétleny baldn, a maly Merkur. Do
hlavni kabiny se dostaneme po Zebfiku, jsou z ni mozné vyhledy do celé haly VIDA!

Prostor prolézacky je prosvétlen zapusténymi LED pasky.

Prostor pro odlozeni obuvi je navrzen jako botnik s prisedem, ktery je zapustény do délici tmaveé Sedé
truhlafské stény mezi hlavni expozici a DSC. Mezi vstupem do DSC a botnikem jsou zapusténé
odpadkoveé kose.
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V predprostoru vstupu do DSC je jako soucdst podlahy umistén ,Skdkaci pandk” a hra
,Twister” (koordinace ruka-noha). Soucasti Twisteru je samostatny karusel, jedna se o truhlafsky
vyrobek (dfevo, preklizka, MDF v barevném nastfiku), ktera pfimo navazuje na odpocinkovou lavici
(opét truhlar'sky vyrobek). VSe stoji volné v prostoru, rovnobéiné se sténou ze sité, vymezujici DSC.

Soucasti prostoru jsou i stavajici kostky Duhacka. Na sténé nad nimi umistujeme celkovou orientacni
mapu DSC.
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Do motorické koordinace spada i hra ,Skakani - scitani a odcitani“. Jedna se o do podlahy vlozeny
barevny kruh s Ciselnou fadou od 1 do 20. Prostrednictvim dvou velkych kostek (Cervena fesi pohyb
dopredu a modra dozadu) je pohybovou aktivitou procvicovano scitani a odcitani. Kostky maji v dobé,
kdy snimi nikdo nehraje, na podlaze své misto. Soucasti je scénografické zavéseni prosvétlenych
diamant ze skelnych laminatd.
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Vlastni zéna se déli na motoriku ,hrubou” a ,jemnou”. Do Casti hrubé motoriky patfi napriklad
,Stavenisté”, ,Mini opici draha” a ,Motoricka koordinace” skladajici se ze ,Skakactho panaka®,
JTwisteru”, ,Skakani-scitani a odcitani“ atd. Do (Casti jemné motoriky nalezi napfiklad
,Ministavenisté“, ,Prstohratky” a , Motorické hlavolamy”

Jednou z pouzitych her pro motorickou koordinaci je balancniho draha, kterou si lze vytvofit
seskladanim jednotlivych dill, ty jsou dfevéné vbarevném nastiiku. Tuto drahu jsme umistili na
plochu mezi , Mini opici drdhu” a , Stavenisté".

MOTORIKA



Nahrazuje stavajici exponat. Jedna se o velké geometrické tvary, které Ize (na) do sebe skladat a
rozpohybovat je. Cela zéna je doplnéna o dopadovou plochu, ktera plynule prechdzi dale k ,Mini
opici draze”. ViyuZita je plocha podlahy a svisla sténa délici truhlafské stény mezi hlavni expozici a
DSC. Prvky lze navlékat na dfevéné kruhy vystupujici z ni. Na podlaze Ize stavét dle libosti, prvky se
uklizi do pripravenych vozika.

Zaméfenim se jednd o podzemni svét, svét zlatokopl a hledaci drahych kamend. Ddlni Cinnost
navozuji artefakty vystupujici skaly a ddini voziky. Jednd se o truhlafské drevéné vyrobky (dfevo,
preklizka, MDF) snastfikem (tmavé Sedd, barva zony..). Geometrické tvary jsou zpénového
ohebného, pruzného a lehkého materialu (ethylen vinyl acetat).

Drahokamy slouzici pro dotvoreni scénografie jsou ze skelnych laminatd s vnitfnim prosvétlenim.

POHLED NA STENU

STAVENISTE .

30

2,5




X

o @5 M 7550

o0
Or

+_ %
@+
|

N0 be.

,

Jednd se o prostor tvofeny rlznymi atrakcemi dohromady vytvafejici ,opi¢i drahu”. Tematicky

navazuje na ,Stavenisté”, jedna se o ,dlini Stoly”, kterymi déti mohou prochazet. Pfi zemi jsou dilce
pro prolézani (,Domecek”), s vypouklym plexi umoziujici pohled vzhiru k samotné draze. Na tyto
dilce se dostaneme bud' po naklonéné roviné (skluzavce) nebo po rizné vysokych Spalicich. Dovedou
nas k moznosti ruckovani nad rozboufenou podzemni fekou (vypouklé plexi) nebo k pfekonani
propasti po malych vykonzolovanych stupnich ze skalni stény az k voziku, po kterém se prevezeme po
lanovém mosté na vrchol délici stény mezi hlavni expozici a DSC. Z ni se m{izeme pokochat okolim a
potom pokracovat dale do Utrob stény ,pod zem” zpét dolli na terén, tam bud' pro dité cesta konci
nebo se mliZe jesté vydat sténou s prosvétlenim zlatymi Zilami, kterd Usti do jiZ zmifiované prolézaci

v

Casti. Scénografii dotvafi diamanty a petrolejové lucerny na zapazenych chodbach podzemim.

Materialové se jedna o truhlaiské vyrobky ze dieva, preklizky, MDF, kdy je ¢ast nechana pohledové
v pfirodnim provedeni a ¢ast je opatfena barevnym nastfikem (tmavé Sedd a barva zony). Draha je
doplnéna o bezpecnostni sité. Podlahu tvori bezpecnostni dopadova plocha, plynule pokracujici ze
,Stavenisté”.
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Jedna se o prostor ureny pro rozvoj jemné motoriky. Tvofi jen kompaktni zdzemi pro interakci se
stavebnicemi a skladackami. Jedna se o dievéné ramy s vyplnémi z pfeklizky s koliky, s otvory pro
zasouvani, s kovovymi dérovanymi vypnémi, které jsou variabilni, Ize je rizné pieskupovat, a podklad
pro vytvafeni mostnich konstrukci. Soucasti jsou i boxy, které intuitivné vedou dité k ulozeny
jednotlivych prvki stavenisté zpét na své misto. Hlavni atrakci této zony tvori systémova stavebnice
Rigamajig, které je cely zbytek prizplsoben.

Soucasti ramu je lavice k odpocinku a panel s , Infopointem*k zdné.
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Prstohratky jsou umisténé na zadni ¢asti ,Ministavenisté” na piné preklizkové desce. Jedna se smés
interaktivnich prvkd, které jsou zaméFeny na jemnou motoriku rukou a prstd, jako jsou napfiklad

vypinace, zamky, Silrky, dérovana sténa k proplétani apod. Vse je k podkladu pevné pripevnéno.
Vice je patrné v pifikladu v ¢asti , Reference”.
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Jedn se o soustavu nasténnych panell zaméfenych na koordinaci rukou. Ukolem je adekvatnim
zplisobem - pohybem - umistit kulicku na konkrétni misto v ramci labyrintu. Navrzeny jsou dva typy
vzdy ve dvou velikostech a v riznych vyskach, prizplsobené véku a vysce ditéte. Jeden hlavolam je
otacivy kolem své osy, vdruhém dité navadi kulicku pomoci magnetického pera umisténého na
sflirce u exponatu. Materidlové se jedna o dfevo a preklizku v pfirodnim provedeni

Nedaleko hlavolamd jsou ve sténé umistény odpadkové kose.

5000
DUV

lEY

v 1500 200 , , 600 , 800 5 650 500 , /80 620 4

POHLED 1

POHLED 1

1

MOTORICKE HLAVOLAMY 0 . x




OROMOTORIKA

Jednd se o prostor pro oblicejova cviCeni, sestava se z kruhového pfisazeného zrcadla a druhého
kruhu s otvorem, ktery je otoCny. Pfi otaceni se ditéti objevuji ndvodné panely pro jazykové a
mimickeé hry a cviky. Otacivy prvek tvofi preklizka v pFirodnim provedeni.

HRA SE SVETLY

Atrakce se sklada z odkladaciho vysuvného systému umisténého v délici sténé, v ném jsou umisténé
stavajici prihledné valce, které dité zastrkava do pfipravenych otvor( v délici sténé. Zadni ¢ast otvord
je prosvétlena, piii zasunuti se tim rozsviti i samotny vkladany valec.
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Exponatni zona je koncipovana na zakladech stvajici expozice, ktera bude doplnéna novymi prvky.
Stavajici exponaty zdstavaji, zdlvodu nemoinosti jejich presunu a Upravy barevnosti, na svych
mistech.

Jako stavajici prvek zlistava ,Fontana s micky“, zistava i, Vystiel mi¢ vzhlru®, tento prvek je doplnén
0 kovovy drzak (zasobnik) mickd. Dalsim stavajicim exponatem jsou ,Splavy“, tady doporucujeme
doplnéni o vice zabran, a ,Vodni labyrint”, kde se na jeho opacnou stranu navrhuje expondt novy, a
to ,Vodni TIM Game”.,

Zcela novymi atrakcemi jsou ,MIynky*, kdy pomoci paky urcuji silu proudu vody, ktery roztaci miynky
(dvé velikosti) v koryté. DalSim exponatem jsou ,Fontanky”, které se ovladaji pomoci tlacitka. Tyto
fontanky maji dva druhy teceni. Posledni atrakci je ,Prelévani®, kde se jedna o pevné umistény
systém nadob s rlznymi tvary a objemy, kdy do nich pomoci ,vodni pistole” nalévam vodu. Ve
vysledku tim pak dochazi mezi jednotlivymi nddobami k interakci.

Cely prvek koryta je nové oplastén brousenou nerezi, na rovnych sténdch se objevuji edukativni prvky
jako je napfiklad vyvoj zaby (vajicko - pulec-zaba), vazky, motyla..., jedna se o graficky navrh, ktery
bude potteba v dalsi fazi vice rozpracovat.

Dilezitou soucasti celé scénografie stavajiciho koryta jsou ve tiech spiralach zavésené (vzdy nad
jednotlivymi , bazénky“) bublinky a ryby ze skelnych laminatd s prosvétlenim. Tim dosahneme
vyrazného zatraktivnéni a sjednoceni celé zony.

Z4dny z nowych exponat{i nezasahuje do vodniho okruhu koryta. Materidlové se jedna vidy o
kombinaci kovu a plastu.

Nové je pojednana , Détska susicka“. Jedna se o portal (truhlafsky vyrobek v nastfiku), ktery se spusti,
jakmile se zatizi jeho podlaha. Vzduchové trysky jsou umisténé z vnitfni strany portalu.

Kolem koryta a susicky je navrzena protiskluzna podlaha ve tmaveé Sedé barvé.
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Farma je formovana stromy vyristajicich z podlahy i ze zvySeného pddia a prostoru pro zvéf (chlivky
s oplastény nosny sloup), zahradu tvori zvySeny kruhovy zahon, obchod s restauraci jiz pomalu
prechdzi do objektl v Casti, Profese”.

Jednd se komplexné o novou soustavu exponatl, primarné jsou zaméfeny primarné na rozvoj
predmatematickych a matematickych schopnosti (porozuméni mnoistvi, desitkové soustavé,
zlomkm, Ciselné fadé a Cislu jako symbolu), pojeti ¢asovych a déjovych posloupnosti a seriality.

Druhotnym zaméFenim cili na logické uvazovani, motoriku a tvarovou a barevnou diferenciaci.
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Ctyfi druhy stromd (jablof, hrusefi, merurika, vestka), zpracovany jsou jako jejich prostorova silueta.
Jednd se o kovou nosnou konstrukci prikotvenou k podlaze, soplasténim z odetiené pohledové
preklizky v pfirodnim provedeni. V korundch jsou z masivniho dfeva udélané ,kolicky“, na které se
jednotlivé ovoce pfipeviiuje. Kazdé ovoce ma tchyt jiného tvaru a velikosti. Jednotlivé plody jsou
drevéné v barvé a tvaru daného ovoce. Ovoce je uchovavano v dfevénych bedynkach zasunutych
v pddiu farmy. Svym zaméfenim cili na porovnavani velikosti, tvaru a barvy.
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Jednad se o prostorovou siluetu stromu, ktera obsahuje atributy priznacné pro jednotliva rocni obdobi,
jako je napriklad kvét=jaro, plod=Iéto, barevny list=podzim, vlocka=zima apod. Pro kazdé rocni
obdobi se pocita s vice prvky. Expondt je magneticky. m

Materidlové se jedna o vjadru kovovou konstrukci, ktera je ukotvena k podlaze. Kovové platy jsou

oplastény tenkou osetfenou pohledovou preklizkou v pfirodnim provedeni. Jednotlivé prvky, které
déti na strom pfipeviiuji, jsou drevéné svlozenym magnetem, ktery se svou silou pfichyti i pres

i

i

preklizkové oplasténi az ke kovovému jadru. Pod stromem je kosik, kde se jednotlivé prvky
uchovavaji.
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Jednd se o porovnavani velikosti zvifete (kozla) a jeho pribytku (chlivku) formou sefazeni péti riizné
velkych exemplafti v 3D provedeni od nejmensiho (cca 15 cm) po nejvétsi (cca 50 cm). Nejvétsi kozel
ma svUj chlivek otviraci pomoci dvifek. Mensi exemplare maji své chlivky na vyvySeném podiu, maji
spolecné propadlo, které vzdy jednotliva zvifata znovu promicha a dité mize zacit znovu.

Chlivky tvofi truhlarsky vyrobek v nastiiku v kombinaci s pfirodni preklizkou. Kozlové jsou drevéni.
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Jedna se o kruhovy tvar zvySeného zahonu, ve kterém rostou riizné druhy zeleniny (mrkev, petriel,
fepa). Zelenina se odklada do zavéSenych bedynek, které maji uvniti predély, které tvoii vidy deset
pfihradek. Stredni predél je barevné odliseny, pro vétsi nazornost rozpadu na pét a pét. Na dné
bedynky je vyfrézovany Cislice 1 az 10.

Na bocni sténé zvySeného zahonu jsou vyfrézovany mrkve s odpovidajicim Cislem, opét od 1 do 10,
které podporuje celé zaméfeni feSeného exponatu na desitkovou fadu.

Materidlové se jedna o preklizku, v pfirodnim provedeni v kombinaci s nastfikem. Vlastni zelenina je
dievéna masivni, barvena.
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Jako oplasténi nosného sloupu (preklizka, MDF v nastiiku - obé na kovovém podkladu) je navrzena
magneticka nasténka a strom (jeden je soucasti sloupu, jeden stoji samostatné a dotvai celkovou
scény farmy. Na magnetkach jsou pak znazornéna jednotliva zvifata a jejich mladata, véetné svych
pojmenovani (i v rlznych jazycich).

Magnety tvoii 2D obrazky na tenké preklizce s vioZzenym magnetem.
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Tato Cast expozice se vénuje oblasti clovéka, zdravi, socidlni zralosti a zastfesuje ji téma ,Profese”.
Jedna se o zcela novou zonu nabizejici rizné formy interakce u riznych vékovych skupin. Zona je
charakterizovana do specifickych profesnich prostredi (které davaji prostor pro hru a imaginaci), do
kterych jsou tematicky implementovany exponaty a interaktivni panely zajistujici jeji edukacni
rozmér. V ramci zdny dochazi k propojeni s exponaty z jinych zdn, jako jsou napfiklad ,Auticka“, kterd
zde maji sva profesné dana odstavna stani, a exponaty navazujici na zénu ,Farma + Zahrada“ jako je
,Obchod + Restaurace”.

Zdna profese se stava centrem celého DSC. Koncipovana je jako soubor dom(, které vytvafi mésto
s naméstim ve svém centru, které se stava centralnim prvkem DSC. Toho je vyuZito k umisténi sezeni
pro konani prednasek, tvofeni déti apod.

Domy tvori dievény ramy, které jsou vyplnény MDF deskou v bilém nastfiku, lokalné s umisténim
vstupnich otvordi a oken. Spojuje je zramu domu vykonzolovany ochoz, jeho zabradli tvori kovové
sloupky a vypliova sit. Caste¢né je ochoz Fesen jako provazovy mostek. Casti domu nad ochozem jsou
vyplnény preklizkou v prirodnim provedeni. Do Stitd jsou navrZeny pro obsluhu otvirky, déti pouzivaji
pouze navrzené otvory.

Téma profese je celkové zastoupeno ve dvou hlavnich oblastech: ,Farma + Zahrada + Obchod +
Restaurace”, které je zpracovano casteCné samostatné a ,IZS (integrovany zachranny systém) -
policie, hasici, nemocnice/zachranka“. Dalsi dopliikovou profesi se stal ,Stavar' / Architekt”.

Dilci profesni oblasti vyZaduiji z¢asti i intimnéjsi prostor pro hrani, interakci, zapojeni déti a jejich
dospélého doprovodu, z tohoto divodu jsme zvolili formu ztvarnéni jednotlivych profesnich prostredi
jako polouzavrenych prostorl (jiz zminovanych domeckd) stim, Ze na sebe navzdjem jednotlivé
profese reaguiji a reaguji i na umisténi okolnich zon. ,Stavaf / Architekt” je umistén v samostatném
objektu v blizkosti , Ministavenisté“. ,Obchod + Restaurace” navazuje na ,Farmu + Zahradu). IZS je
pohromadé a vytvaii vzajemné mensi piazzetu, u sebe jsou policie a hasic, pres ulici je pak zachranna
sluzba (kazdd z téchto profesi ma prifazenou svoji viastni barvu a je oznacena i prislusnym telefonnim
Cislem 158, 150, 155 + 112) a opét pies ulici nemocnice. Domecky jsou dvoupatrové, kdy je v prizemi
umisténa hlavni expozice a patro je pak dopliikové, spiSe zazitkové, s moznosti prihledd do okoli.

Samostatnou Casti zony je ,Eko koutek”, ktery je umistén na okraji ,mésta“ a pfiblizuje systém
separace odpadu.

foes @ mP AT 20T
L1 B00Bet F

1

[e)
O S
° o é
i %o
R ', h
S N L
. PR LI Q| ki
a ©e®e® . £S5\ >
O00O0 © T I~
\
— !
......... @ v
E Il
= <
_D
I 1
U
/)

PROFESE — PUDORYS 1.NP A —



R B BB ESRs s
Rrasssssssaaies

333

e e saresate
SRS
R

RIS %
T tee s tetetatetotatetotatetotetetoteted
RS
AR 5

X

2%
%

2058

T
R
T
R
S
SR |

%

s
R
5%
R
S

e
5

o
S

X

7
X
o

%

oo s oo O e oo are e osareeoseecaseessss
e S S

B

P ]
w:&%?&&@&&iﬂ&&&?f:ﬁ@&uw 7
535

f ot oo e esasetosatetetosisy .
B ]

O e e sa e e esetesearesss |
Sssens S

pesaasss: S5
R RS ssS S EEs]
35

2
x5 |

S
oo eteossssaareeeesss |

£

A
>

o 0

OXO

X SRS SRS
s
st

=2
o5

=
RN

%
&
5

=
K

%5
5

oottt

53

R SRS

R S
s

&m0

i m0C)de

——T1 .

’: .A
/ ,
_J;
Ny

.
o

H

38

1:100

Vv

[¢]

PUDORYS 2.NP, SIRECHY

PROFESE

Hl




s
R
RS
RS
BRI
R

passsssssss
osatetssatesasatetatett
R
s

?..‘.é.u.u.‘
gz
Sosatetesst Soretetes
s s
BRI
SR

S/

R
]

sk
Satssatosstatoret
BRES

lig

£

sy
K]
B BC S

R

O
O

X

150
O
O

%

5%

=

R

s
o

S
SR

R

5

&m0

i m0C)Ide

£

353
53

XX

2
5

23

R

=
i

SRS
RS

R

s
5

855

5
5
53
X
&
o

%

%
35
£

55
£
R55

RRARAT
aess

%

e
s

[ ——

R
R
]
SRR

s

5
X

%
B

SRR
RS

PR
sy
558

5
i35

%

=
5

=

s

....:......
essaatesrasy
RS
253
s
R

P

55
5
o

C=0

59

1:100

CELKOVE POHLEDY

PROFESE

H

Hl

1]




Dim a jeho expozice ma rozvijet ploSnou a prostorovou predstavivost.

STAVENISTE S KOSTKAMI

Exponat je soucasti interiéru domu. Skidda se z dfevénych kostek o Ctyfech barvach a z nasténnych
plakatl se zadanim. Na stolcich z preklizky jsou vygravirované sité jako predloha pro sklddani, Gkolem
je poskladat tvary (vCetné barevnosti) dle predlohy.

Kostky jsou ulozeny v dfevéné podlouhlé bedynce pod stolem.

STAVENISTE S TANGRAMY

Exponat je soucasti interiéru domu. Jedna se o barevné rozlisené dlazdice z barvené tenké preklizky
sintegrovanym magnetem o Cernobilé (t&%f varianta) a barevné (napovéda) prediohy. Ukolem je
postavit obrazek se stinovou predlohou a nasledné zkontrolovat s barevnou.

Ukol se skldda na vnitini magnetickou sténu domu. Dilky jsou uloZeny na tabuli ve ¢tverci, kde je
jejich tvarové a barevné rozmisténi trvale vyznaceno.

STAVENISTE KOSTKY NA KOLIKY

Exponat je umistén v exteriéru domu, pod ochozem, smérem do namésti. Jedna se o dievény stolek
shorni pracovni plochou, a otvory na zalozeni stfedniho koliku, a o bedynku pod ni pro uloZeni
jednotlivych Casti (kvadrové a valcové tvary sdirou uprostied). Prvky jsou dfevéné v barevném
nastiiku. Sténa domku je vyuZita jako nasténna tabule s predstavenim dkolli (zadani).

KOMOROVY DRAK

Soucasti domu je pod stfechou zavéseny komorovy drak jako staly expondt. Viditelny je jednak

zespod z domu, ale také z ochozu okny v horni Casti. Je prosvicen.

Materidlové se jedna o dievény masiv s textilni prisvitnou vyplni.
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OBCHOD + RESTAURACE

Ddm navazuje na ,Farmu + Zahradu“. Je zacilen na rozvoj predmatematickych a matematickych
schopnosti (porozuméni mnoizstvi, desitkové soustavé, zlomkim, Ciselné fadé a Cislu jako symbolu),
pojeti Casovych a déjovych posloupnosti a seriality.

Na domé ze zadni strany je umistény stavajici exponat ,Kulickova draha“. Je potieba k nému pfivést
potiebné vedeni.

FARMA - POTRAVINOVE CYKLY

Exponat fesi spravné poradi déjové posloupnosti. Znazorfuje rostlinny zivotni cyklus potravin (zaseti -
Kliceni seminka - zalévani - rlst - kvét - plod - shér - jidlo - kompost /odpad) a ZivociSny vyvoj
(potravin) (prenatdlni stav (mladé v brisku) - porod - Cerstvé mladé - vétsi ve stadu - dospélé - mléko -
zpracovani v potravinu).

Je zpracovan formou desticek, které jsou ulozeny v pfihradkach pod pracovni deskou, na kterou dité
skiada cely cyklus. Kazdy jednotlivy cyklus ma jednu prifazenou barvu.

Materidlové se jedna o dfevo a preklizku s gravirovanim a barevnym nastfikem.

KOSIkY S CisLy
Exponat fesi vkladani kruhovych desticek s odpovidajicim mnoistvim vyobrazenych symbold do

kosikGi oznaCenymi Cisly. Symboly na nich zobrazené tematicky odpovidaji prostiedi obchodu a
restaurace.

Materialové se jednd o devo a preklizku s gravirovanim a barevnym nastfikem.

POKLADNA

Exponat fesi pfifazovani konkrétniho mnozstvi minci k odpovidajicim Cislim. Hodnoty jsou
vyobrazeny na dvou kotoucich umoznuiici vybér poctu vyobrazenych minci a ciselnych znaku. Jedna
se 0 propojeni Ciselného znaku s jeho mnozstevni hodnotou.

Materidlové se jedna peklizku v ndstfiku a plast. Jednd se o typovy vyrobek.

foes @ mP AT 20T
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VICEMENE PRESNE

Exponat fesi porovnavani dvou skupin predmétl, které jsou soucasti restaurace, na zakladé
znamének >, =, <. Ty jsou vyobrazeny na otocnych kotoucich, mezi nimi jsou vlozeny dalsi otocné
kotouce se zmiriovanymi znaménky.

Materialové se jedna o dievéné valce s gravirovanim na kovové tyci, ktera je kotvena ke konstrukci
domu.

TRI=3

Exponat fesi porovndvani mnoistvi na zakladé vahového koeficientu. Na jednu misku vah budou
vkladany kusy zavazi oznacené Cisly, na druhou misku vah pak budou poklddany predméty, jejichi
pocet bude vahové odpovidat Cislu na zavaii.

Jedna se o typovy vyrobek.

PIZZA

Exponat se sklada z pracovni desky s tfemi prohlubnémi na pizzu, do kterych lIze jeji jednotlivé kousky
vkladat. Je roziezana na 2, 4 a 6 dili. Poloviny budou vyzdobeny vkladacimi Ctverecky (symbol
saldmu), Ctvrtiny kolecky (symbol kolecek rajcat), Sestiny trojuhelniky (symbol syru). Jedna se o
exponat demonstruijici zlomky a tvary. Pod pracovni deskou je prostor pro odkladani jednotlivych
dilkd, véetné trouby.

Materidlové se jednd o dfevo a preklizku v barevném nastfiku.

Soucasti jsou i prisedy pro ,navstévniky”

DONUTY

Exponat se sklada z5 kolikli odstupriovanych podle velikosti, na které Ize navlékat malé barevné
donuty (od 1 = nejkratsi kolik, po 5 = nejdelsi kolik). Jde o procviCovani Ciselné Fady a mnozstvi.

Materidlové se jedna o dfevo v barevném nastiiku.

Soucasti jsou i prisedy pro ,navstévniky”

NEZDRAVE POTRAVINY

Exponat fesi spravné ur¢ovani zdravych a nezdravych potravin. Navrzen je formou magnetické stény a
na samostatnych kartickach vyobrazenych potravin. Sténa je rozdélena na dva sloupce, dité si vybira,
na kterou sténou kterou karticku pfipevni.

Materidlové se jednd o magnetickou sténu vhilé barvé a ztenké preklizky vytvorené desticky
s potravinou. Ty jsou pojaty v barevném nastiiku s gravirovanim.
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TELO NA RUBY

Exponat je typovy. Jedna se o zjednodusenou postavu (jeji polovinu - vystupuje ze stény domu), kdy
na ni dité pomoci magnetu pfipina organy lidského téla a demonstruje si tak jejich anatomickou
lokaci.

Materialové se jedna o dfevo v barevném nastfiku s integrovanym magnetem.

SYSTEMY TELA

Soustava svislych prlhlednych panell zobrazuijici télni systémy (kosterni, cévni, travici) a organy.
Panely jsou posuvné, lze je tedy umistit zcela pfes sebe nebo samostatné. Dité tak ziskava celkovy
pohled na lidské télo.

Jedna se o barevné pojednané plexi.

SKLADACKA LIDSKEHO TELA

Expondt je typovy. Dité sklada, dopliuje a poznava organy lidského téla na schematické lezici
postave, ktera lezi na dfevéném lehatku.

Materialové se jedna o devo/preklizku v barevném néstfiku.
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ZACHRANAR

NALADY

Exponat tvofi dfevéné ploché kvadry nasklddané na sobé a vsechny navlecené na kovové tyci.
Jednotlivymi Castmi Ize samostatné otacet. Zobrazuji oblicejové Casti - Celo, oci, oboci, nos, Usta,
brada. Otocenim Ize ménit jejich vyraz a tim i celkovy projev obliceje.

Exponaty jsou dva - muz a Zena.

Dfevéné Casti jsou v barevném nastfiku s gravirovanim.

CISTE RUCE

Exponat tvofi plakat s ukazkou spravného myti rukou na sténé domecku.
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1ZS

POLICIE

REAKCE NA AKCE

v

Exponat je zaloZen na vyobrazené situaci, kterou je tfeba vyhodnotit. Nabizi vidy dvé feseni (spravné
a Spatné). Situace jsou vyobrazené na magnetickych deskach na jedné sténé domu, dité si je po jedné
bere a dava na sténu druhou, kde si vybere dle svého uvazeni sloupec ,Spatné“ nebo ,spravné”.

Desky jsou na tenké preklizce se zadni magnetickou sténou, v barevném nastfiku s gravirovanim.

POCITY

Jedna se o velkou scénu riznorodych déji, kde jednotlivym postavam chybi hlava s oblicejovou ¢asti.
Na ditéti je doplnit adekvatni hlavicku dle subjektivné Ci objektivné vyhodnocené situace. Jednotlivé
hlavicky s rozdilnymi emocnimi vyrazy jsou umisténé v zasobniku pod scénou.

Materialové se jednd dfevo v barevném nastiiku.

HASIC

0D RANA DO NOCI

Exponat zaloieny na fazeni déjové posloupnosti dennich aktivit. Jednd se o nékolik pribéhi
rozdélenych na vice obrazkd. Ty jsou ulozeny v polici a barevné od sebe odliSeny. Dité si vybere jeden
pfibéh a ten sesklada na magnetickou sténu dle spravného poradi.

Materidlové jsou jednotlivé obrazky zpracovany na tenké desce z pfirodni preklizky vbarevném
nastfiku a s gravirovanim, se zadni magnetickou stranou.

Soucasti hasicské zbrojnice je i hasicska ty¢ spojujici podkrovi s pfizemim. Okoli tyce je doplnéno o
dopadovou plochu.
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Centralni prvek a jeho okoli hraje v ramci feseni celkového prostoru DSC podstatnou roli jak z hlediska
funkéniho, estetického, tak i symbolického. Mél by byt patrny (jasné dohledatelny) nejen z vétsiny
sekce DSC, ale i z hlavni expozice. Zarover by ale nemél prostor narusovat, délit jej, byt zabranou
v prihledech i prichodech.

Vnavrhu vychazime zcentra celé expozice, které tvori zona profesi, které jsou navrieny do
jednotlivych domd, které reprezentuji jednotlivé profese. Domy, stejné jako ve mésté, vytvari ulice a
nameésti, Namésti se tak stava centralnim prostorem, na néj umistujeme centralni prvek.

Jednd se o tfi zavésené , kokony*, které reprezentuji hodiny v rlizném provedenti cifernik. U prvki lze
ménit dle libosti vysku jejich zavéseni.
Materialové se jednd o prisvitna plexi v dfevénych ramech.

Na podlaze navrhujeme systém truhlafskych vyrobkd (,beden”), které lze rlznymi zplisoby
sestavovat, a tim ménit naladu a Ucel celého prostoru. Prostor Ize nechat Gpiné volny nebo naopak
zaplnény ,,amfitedtrem” pro moznost prednasek. Moznosti jsou i samostatné pracovni stoly, lavice
fazené v fadach za sebou apod. pro dalsi programové potieby DSC. Systém Fazeni je naznacen na
podlaze drobnymi znackami.

Pro uloZeni téchto dilll jsou vyclenény prostory v ramci DSC, kam je Ize na voziku jednoduse odvést.
Dvé sady jsou umisténé hned u centralniho prostoru, osm dalSich sad je pak u vystupu zDSC u
relaxacni zony. Pocitd se i s ulozenim kreslicich potfeba atd.

Materidlové se jedna o oSetfenou preklizku v pfirodnim provedeni.

Soucasti prostoru je i pod stropem umistény dataprojektor s reproduktory, které Ize dle potieby
spustit, a svinovaci platno, které je umisténé pred siti oddélujici DSC od hlavni expozice.
Samozrejmosti je systém reflektord (osvétlovaci techniky), kterd je nezavisla na zbytku a kterou lze
fizené upravovat atmosféru namésti dle potfeby a nalady, at ui co se intenzity tyce, tak i barevnosti.
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Jednd se o exponat procvicujici jemnou motoriku prostfednictvim oblékani modelu lidského téla -
zapinani knoflikd, zipl, zavazovani tkanicek, zapinani pfilby apod. Jedna se Ctyfi zjednodusené
postavy zastupuijici profese 1ZS (Policie, HasiCi, Zachranna sluzba, Lékar), kterd stoji vidy pred
pfislusnym domem.

Materidlové se jedna probarvené drevo s doplriky z kize, kovu, tkaniny...
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SEPARUJME! - TRIDENiM ODPADOVYCH KOMODIT FORMOU HRY

Soucasti ,mesta” je i eko koutek, ktery seznamuje déti s nakladanim s odpady. Exponat rozviji a
podporuje téma separace. Dité ma vlozit konkrétni odpadek do spravného kontejneru. Odpadky jsou
vneutrdini barvé, maji vygravirovany obrazek, tvarové odpovidaji otvoru na kontejneru. Barvy
jednotlivych kontejnerd vychazi z béiné pouzivané barevnosti: Zluta - plast, modra - papir, zelend -
sklo, hnéda - biodpad, Cervena - elektroodpad, $eda/cernd - komunalni odpad. Obrazky z jednotlivych
,odpadkl“ jsou vygravirovany i jejich vikach.

Materidlové se jedna kombinaci odetfené pfirodni preklizky a preklizky v nstfiku s gravirovanim.
Jednotlivé ,materialy” Ize diky propadlu po jejich roztfidéni opét promichat.

SEPARUJME! - MULTIMEDIALN{ HRY NA OBRAZOVCE

Exponat Fesi spravné urceni odpadové komodity do adekvatniho kontejneru formou soutézniho
maddu, i bez casomiry, s moznosti delSiho poznavani.

Soucasti jsou i dva prisedy.
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Jednd se o exponatni zonu zaméfenou na rozvoj a poznani zakladnich smyslovych organd. Zakladni
ideou exponatni zOny je vytvoreni centralni smyslové oblasti (jadra - neuronu), v jehoz okoli budou
zastoupeny vsechny smysly, kazdy jednim aZ dvéma exponaty, které vystihuji dany smysl funkéniho
hlediska. V bezprostfedni ndvaznosti na jadro budou umistény exponaty tykajici se Skolniho
(vyukového) pojeti. Nasledné pak exponaty prostorové se vztahujici ke konkrétnimu smyslu z pohledu
zatitkového aspektu (rozvijend u zraku a sluchu). Jednotlivé smyslové exponatni oblasti budou
opticky propojeny pomoci sviticich ,nervovych vldken” vychazejicich z neuronu.

Zakladni smysly (hmat, Cich, chut) jsou instalovany v kouzelném lese, ktery tvofi stromy, houby,
kvétiny a chaloupka na kufi nozce.

Z6na zapojuje i Cast stavajicich exponatd.
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OBJEV SVE SMYSLY: CHUT
JAK TO CHUTNA?

Exponat tvofi ,chaloupka na kufi nozce”. Kovova noha nesouci chaloupku je pevné piikotvena
k podlaze. Uvnitf jsou stény magnetické, kazda ze stén odpovida jedné chuti - kysely, sladky, slany,
horky. Dité ma za Ukol spravné umistit jednotlivé obrazky jidel k jejich chutim.

Jidla jsou uloZena v kosiku/bedynce.

Materialové se jedna o kombinaci kovu, peklizky a masivniho dieva s viozenym magnetem. Lokalné
v barevném nastfiku.

JAK TO CHUTNA? — PUDORYS
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OBJEV SVE SMYSLY: CICH

Exponat tvori kvétiny, které maji ve svém stiedu kvétu viozenou dérovanou nadobku s vini. Viné se
spousti zatlacenim na str'ed, tim se spusti ventilator v kovové noze kvétiny, piikotvené k podlaze, a

vlni tak zintezivni.

Materidlové se jedna o kombinaci kovu a dfeveéné peklizky v barevném nastfiku.
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OBJEV SVE SMYSLY: HMAT

HMATOVE HOUBY

Expondt je zalozeny na rozliSovani materidld hmatem. Je ztvarnén jako muchomirka. Spodni ¢ast m m
klobouku sméfujici k zemi je rozdélena na Ctvrtiny, kazdou z nich tvofi jiny material, kombinujeme
kov, drevo, sklo, plys/latka, plast. Pro ovéfeni spravné odpovédi si dité oklopi ,tecku” na klobouku,

ktera mu ukaze material i vizualné.

Materialové se jedna o kombinaci kovu a dfevéného masivu s peklizkou v barevném nastfiku a o L(ﬁ m
vlastni materidly pro ,zkousku hmatu®.
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OBJEV SVE SMYSLY: HMAT

HMATOVE PEXESO

Exponat je zaloZeny na rozliSovani textury hmatem. Je ztvarnén jako muchomdrka. Hlavni ¢ast tvofi )ﬂf‘iﬁ WE:W

bilé valcoveé krabicky, které tvoi tecky jejiho klobouku. Dno vika krabicky ma vidy ve dvojici rozdilnou

475

300

(

strukturu.
Materidlové se jedna o kombinaci kovu a dfevéného masivu s preklizkou v barevném nastfiku. ( )\
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KAPELA (A TICHO)

Exponat ,Kapela“ je pfesunut na nové misto a rozsifen. Stavajici klavir (pochozi klaviatura) je doplnén
o velkoplosnou obrazovku (projekeni platno), ktera ukazuje, které klapky maji déti hrat.

Prostor je doplnény o postavu zpévaka s mikrofonem a zkreslujicimi tlacitky a o dalSi hudebni
nastroje, jako jsou bubny, zvonkohra, gong a $krabadla. V rohu je vytvoiena zvukotésna mistnost pro
zatitek z ticha. Krom palicek jsou vsechny atrakce v misté pevné pfikotveny.

Celd mistnost (,hudebni sal”) je zvukové odizolovan od zbytku DSC, je zastfesen, vstupy jsou
dopInény tézkymi zavésy.
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CO SLYSIS?

Exponat je zaloZen na rozpoznavani typl zvuki v podobé zvifat, Cinnosti (prostiedi). Je rozdélen na
dva, kazdy ma 4 naslouchadla a 4 obrazky zobrazujici odpovidajici zvuk. Dité pfifazuje zvuky
k obrazkim.

Materidlové se jedna preklizku vbarevném nastfiku sgravirovanim a elastickou hadici
s naslouchadlem.

foes & mF AT &0
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SLYSIS ROZDIL?

Jedna se o vyukovy panel, ktery je zalozeny na tfidéni slov podle poctu a délky slabik. Slova jsou
zndzornéna obrazkem a je Ukolem doputovat vodici drazkou do spravného oddéleni.

Materidlové se jedna o vrstvy preklizky v pfirodnim provedeni s kolecky z preklizky s gravirovanim
v kombinaci s kovem.
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POTRUBN/ TELEFON

Exponat je zaloZeny na pfenosu zvuku potrubnimi cestami. Potrubi se toli a vytvafi napis ,neboj”,
béii podél proskleni haly. Jedno stanovisté je umisténé mezi ,Farmou” a parkovistém ,Auticek”,
druhé je umisténé za domeckem , Obchodu + Restaurace”.

Jedna se o kovové potrubi v barevném praskovém nastfiku. Doplrikem je pomocné Cislo ,112°,

Lze uvazovat i o propojeni pfimo s ¢astmi 1ZS formou vysilatek nebo kabelem propojenych telefond a
dopInéni o Cisla 150, 155, 158.
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POHLED 4

FORMY NA
STINOHRU

POHLED 1

/ POHLED 2 \

/ KRESLENI NA TABULI \

POHLED 3

HRANI SE SVETLY
Sklada se z vice exponatd, cilem je podpora zrakového rozliSovani.

Jeden z nich je stavajici (zasouvani prihlednych valeckl do prosvétlené stény), ktery je upraveny a
rozifeny a je umistény v Casti ,Motorika“.

Novym exponatem je dalekohled s proménnym ohniskem na otocném kloubu umisténym na vézi, aby
byl vyhled do okolniho prostoru co nejvétsi.

Hlavnim exponatem podpory zrakového rozliSovani je ,neuron®, Velky svételny projektor umistény na
stavajicim nosném sloupu haly, doplnény o zaoblené lamely, které vytvareji jeho objem. ,Neuron”
sviti na tmavé Sedou sténu ohranicujici DSC od hlavni expozice, plocha je upravena jako tabulova, déti
si ve svétle hraji stinové hry, mohou si vkladat do sméru svétla obrazky, ty si obkreslovat apod. Z
,neuronu” vychazi ,opticka vidkna“ a scénograficky tak zastiesuji celou zonu , Smysly“.
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JAK TO VYPADAM?

Jednad se o sérii zrcadel zobrazujici rizné vizudini vjemy (konkavni, vypouklé...). Ve vézi na jednom
misté jsou umisténa rizna mensi, uvnitr stény délici DSC a hlavni expozici je umisténo jedno velké
pravidelné na Sikmém stropé a ukazuje tak zmnozeni prostoru. V cele ,.chodby” je pak na celou vysku
jedno pokfivené zrcadlo, kde si dité mze prohlédnout celou svoji postavu.

foes & mF AT &0
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OKENN{ STAVEBNICE

Jednd se o systémovy zaZitkovy vyrobek, pracuje s prlsvitem svétla z vnitfniho prostoru ven, skrze
barevné (asti stavebnice. Jednotlivé dilky tvofi prihledné probarvené plasty s magnety v jejich
hranach. Pod , oknem" stavebnice je navrzeny zasobnik na nepouzivané dilky.

MICHANI{ BAREV

Jedna se o zazitkovy exponat, ktery je zaloZeny na miseni barev prostiednictvim pohybu. Dva nad
sebou umisténé kotouce s viozenymi riizné barevnymi prisvitnymi pochozimi segmenty se smérovym
prosvicenim. Jeden je fixni, druhy je otocny kolem své osy. Dité tocenim piekryva rizné barvy, tim
sleduje jak se barvy misi a tim méni.

Rdm a otocna tyc jsou kovové.
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VIDIS BARVY A TVARY?

DalSi exponat, ktery podporuje zrakové rozliSovani, je 2D postava carodéje. Ma na sobé vynechané
otvory s barevnym podkresem. Dité si bere ze zasobniku vedle Carodéje magnetické prvky ve tvaru
otvordl a dle spravnych odstindi barev je do otvord umistuje.

Materidlové se jedna o preklizku v pfirodnim provedeni, vkombinaci sbarvenymi magnetickymi
plochami (kov v nastriku) a vkladanych prvkd, které tvofi dievo vhbarevném nastiiku s viozenym
magnetem.

fes @ M AT 20T
SO,

OBRAZKOVE HLAVOLAMY

Vyukové Skolni hledisko je zastoupeno interaktivnimi zrakovymi panely, které jsou zalozeny na
urCovani zrcadlové odlisnych obrazki. Exponat je zpracovan jako skupina kruhovych prvki
nasunutych na kovoveé svislé tyci, prvky se da otacet kolem jeji osy. Kazdy jeden kruh ma na sobé dalsi
dva kruhy ve svém lici a rubu, kterymi se da otacet kolem stfedu. Timto systémem lze vyobrazené
prvky otacet véemi sméry, tkolem je jejich sefazeni ve stejném sméru.

Prvky na tycCi jsou celé zapusténé v nice vytvorené v délici sténé mezi DSC a hlavni expozici.

Prvky tvori preklizka v barevném nastfiku s gravirovanim.

CO VIDIS?

Jednd se o exponat zalozeny na hledani obrazk(i ve zméti Car. Exponat je zpracovan jako skupina
kruhovych prvk( nasunutych na kovové svislé tyci, prvky se da otacet kolem jeji osy.

Na jedné strané prvku je zmét zdanliva zmét Car, ktera v sobé ale skryva nékolik realnych predméta.
Po otoceni dité uvidi tyto predméty samostatné a mize si tak zkontrolovat, zda je spravné rozeznalo.

Prvky tvofi preklizka v barevném nastfiku s gravirovanim.
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Jednd se o expondtni zénu urcenou pro nejmensi navstévniky (0-3 roky) a jejich doprovod. Je
umisténo v zavéru DSC, v blizkosti ,Relaxacni zony“, ,Kojiciho koutku“ a ,Parkovisté pro kocarky”.
Vzhledem je specifické cilové skupiné, a tedy kvétSimu dlrazu na bezpecnost, je celd zdna
ohranicena (botniky, lavice, plltek...), vstupy jsou feseny portaly s brankami.

Centrem zony je indidnsky totem a kolem néj Ctyfi tee-pee.

V ploSe zdny jsou dalsi jednotlivé exponaty, véetné nékterych stén, okraje do prostoru expozice a u
oken (kryty radiator() jsou feseny jako pisedy pro doprovod a jejich ralaxaci.

Jako naslapna vrstva v zoné je navrien omyvatelny koberec, vstup je tedy bez bot, ty je moiné odloiit
do botnikdi u vstupu.

SAHNI S|

Exponat tvori ,modlitebni mlynky”, hrnicky, na dfevéném ploté oddélujici zonu ,Batolisté” od zbytku
DSC. Kazdy ,mlynek“ ma jiny typ povrchu, tim rozviji hmatové vnimani ditéte.
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SEZENI

Stavajici radiatory podél oken jsou v celé délce prekryty nové vybudovanym sezenim. To je tvoreno
nosnymi ramy (drevo/kov), oplasténo oSetienou preklizkou v prirodnim provedeni. V mistech
radiatordi jsou vidy desky perforované, z dlvodu lepsiho proudéni vzduchu. Tyto desky jsou
vyjimatelné (na magnetech) pro snadny servisni piistup. Zadni strana je po celé délce zcela volna.
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MOTORICKY LABYRINT

Na stavajici obvodové sténé VIDA! a na sténé ,Relaxacni zony" jsou umistény exponaty motorickych
labyrint{i pro rozvoj jemné motoriky ditéte. Tvofi jej drahy, v kterych Ize pohybovat kulickou na kratké
tyCi, a koralky umisténé na drahdch dratovych.

Materialové se jedna o sadu na sobé umisténych preklizkovych desek, kdy drazky vznikaji rozestupem
mezi témito deskami. Jsou v barevném nastfiku. Zbytek tvori masivni dfevo a kov.

KUTALEN(

Exponat je umistény na sténé ,Relaxani zony”. Tvofi jej dfevéné koliky, mezi které je moiné
libovolné nasunout prihledny ohebny tubus. Dité do néj vlozi micek a sleduje, jak se tubusem kutali
k zemi do pfipravené ohradky (sklad micka).
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Exponat tvofi tvarované madlo pfichycené na zadni sténé domecku zachranare, které slouzi pro
kojence pro podporu stoje a chize.

Materialové se jednd o ohybanou devénou kulatinu s barevnym nastfikem na kovovych trnech.
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Exponat tvori 16 obrazku, které jsou vidy rozdélené na 4 Casti. Vidy 4 obrazky jsou pak na jedné
kovové tyCi ukotvené do podlahy. Kazda jejich Cast je na jedné strané krychle, které jsou nasunuty na
tyCi a lze jimi otacet po vlastni ose.

Kostky jsou dfevéné s barevnym nastikem a gravirovanim.
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Jednou z pouzitych her pro motorickou koordinaci je balancniho draha, kterou tvofi jednotlivé dily,
které jsou pfipevnény k podlaze.

Dily jsou dfevéné v barevném nastfiku.
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Jednou z pouZitych her pro motorickou koordinaci je balancni labyrint. Viyvari jej svislé stény, které
vytvafi veeli plastve, podlazky se smérem ke stfedu schodovité zvedaji, stfed znaci tyC s barevnou
kouli. Stény slouzi pro kojence pro podporu stoje a chlize.

Stény tvori oSetfena preklizka v pfirodnim provedeni. Schody pak stfedné tvrdé matrace, stfedova ty¢
je zmasivniho dfeva.
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Totem tvofi kovovd konstrukce prikotvend kpodlaze, ta je oplasténa preklizkou v pfirodnim
provedeni.
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Exponat je umistén v tee-pee, které obsahuje zasobnik barevnych mickd. Stény tee-pee jsou tvoreny
tkaninou, z vnitfni strany odpovidaji barevné mickim. Micky s vypIni funguji jako suchy zip. Dité tridi
micky dle barev tim, Ze je prichycuje na jim odpovidajici barevnou plochu stény.

Materialové se jedna o kombinaci masivniho dreva (tyce), preklizky v pfirodnim provedeni (podlazka)
a zasobnik na kulicky.
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Exponat je fesen jako zjednodusené indidnské tee-pee, kdy jeho stény tvori perforovany plech, do
otvordi je mozné proplétat hady z pénového ohebného, pruzného a lehkého materialu (ethylen vinyl
acetat).

Materialové se jedna o kombinaci masivniho dieva (tyce), preklizky v pfirodnim provedeni (podlazka)
a kovovych perforovanych platd.
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Exponat je umistén ve dvou tee-pee, kdy jsou jeho stény castecné z pné textilie, Castecné vyplnéné
jemnou sitovinou. Podlazka je doplnéna o Sablonu, do které déti vkladaji objekty jednoduchych tvari
odpovidajicich tvaroveé totoznych zakladd.

Materialové se jedna o kombinaci masivniho dreva (tyce), preklizky v pfirodnim provedeni (podlazka)
a ,vkladacka“ a jednoduchych tvarli (kostek) z z pénového ohebného, pruzného a lehkého materialu
(ethylen vinyl acetat).
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KLIDOVA ZONA

Relaxacni klidova zéna mifi na podporu aktivniho vnimani cilové skupiny (mladsich déti), které maji
potfebu vétsiho odpocinku. Cilem zony je také zkvalitnit navstévnicky komfort DSC, z toho vychdzi i
jeji umisténi hned u ,Batolisté”, , Parkovisté pro kocarky” a ,Kojiciho koutku®.

Prostor je pojmut jako uzaviena samostatna odhlucnéna jednotka, ktera se vraci zpét na zacatek
vstupu do DSC, tedy k Raketé, ktera zve malé navstévniky na vylety do neznama a za poznanim. Nyni
jsou jiz v nekonecném vesmiru jako doma a mohou si v ném uZivat a relaxovat.

Vstup déli tézky zavés, interiér je cely ladén do temné vesmirné modfi, nalada je tlumena, intimni,
nebe tvofi hvézdné nebe s galaxiemi (optickd vldkna), organickou podlahu a stény viskoelasticka
(pamétova) tuzsi péna. Prostor nabizi dvé vyskové Urovné - vy$si jen umisténa nad parkovistém pro
kocarky, piistup je organickym tunelem, oddélena od hlavni (spodni) ¢asti je formou bilych dievénych
tyCi (lokdlné je moiné je zdlvodu servisu otevfit). Ve sténé je i samostatna relaxacni kapsa.
V mistnosti jsou rozmisténé polstare. Povrchy jsou omyvatelné, potahy jsou pratelné.

Z6na je bez dalSich pridavnych exponatd.

KOJiCi KOUTEK

Kojici koutek se nachazi na pomysiné hranici DSC a hlavni expozice, pfistupny je z vefejného prostoru.
Ma jeden vstup, uvnitf je vSak mozné jej rozdélit na koutky dva. Soucasti je piebalovaci pult, policka
k odlozeni véci, odpadkovy kos, kresilko k sezeni a elektricka zasuvka.

PARKOVISTE PRO KOCARKY

Parkovisté pro kocarky se nachazi na pomezi DSC a hlavni expozice, pfistupny je z vefejného prostoru.
Vymezeny prostor je zasunuty pod vyvySenou Cast ,Relaxacni zony”.
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