Priloha €. 1 obchodnich podminek:

Technicka specifikace — popis stavajici expozice a zakladni vychodiska
vstupnich prostor VIDA!

Koncepce navrhu stavajici expozice

Navrzené feSeni stavajici expozice VIDA! science centra vychazi z hlavni myslenky
vtahnout navstévnika do procesu badani, principu pfirodnich a védeckych postupu, vynalezu.
Celd expozice se tak stava velkym exponatem. Prostorem pro hru, objevovani a uceni.
Bezbariérovost/pristupnost expozice je jednim z hlavnich témat ndavrhu, proto je feSeni
navrzeno v jedné Urovni. Volnost pohybu a prolnuti témat je dlleZzitym momentem expozice.
Je tu nabidnuta logickd cesta mezi exponaty, ale neni zavrZena cesta pocitova — nahodna.
Podporujeme tim moznost vytvoreni si vlastni cesty expozici — vlastniho myslenkového
postupu.

Vytvarné architektonické a dispozi¢ni reSeni stavajici expozice

Navstévnik vstupuje do mnohovrstevnaté oteviené krajiny, z které vyrUstaji nebo nad
ni levituji geometrické objekty, pfistroje, trubice, konstrukce, lana, pruziny, baldny, kolo na
lané, mraky, viry. Prohlédneme krajinou a citime jeji barevnou proménlivost (jednotlivym
tématlm v expozici jsou pfifazeny barvy). Na zacatku expozice nas upoutad objekt mrak, ze
kterého prsi. Dést padd do vodniho koryta. Reka je hlavnim prvkem expozice. V Planeté je
amorfnim tokem s vodnimi exponaty a hrou. V Civilizaci regulovanou rekou slouzici k prepravée
nakladu, lidi a energie. V Clovéku je cévnim tokem sloZenym z &ervenych a bilych krvinek. V
Mikrosvété se tok krvinek méni v proud elementarnich ¢astic, a nakonec se tekutina vyparuje
zpét do vzduchu. Cyklus se uzavira. Koncept vystavy tak v rlznych méfitcich symbolizuje
kolobéh vody na Zemi.

Barvy v expozici hraji dalezZitou roli. Jak jiz bylo feceno, jednotlivym tematickym
okruh(im jsou pfifazeny barevné odstiny.

Planeta — modra,

Civilizace — oranZova,

Clovék — éerveny,

Mikrosvét — fialovy,

Détské science centrum — nékolik rtiznych barev — Je potieba uvazit rekonstrukci détského
centra, ktera se pfipravuje v neblizsich letech.

Pro identifikaci exponatu je vidy hrana fundusu/soklu vybavena barevnym pasem s
pfislusnou tematickou barvou zvyraziujici geometrii objektu.
Jednotlivé exponaty jsou v tematickych okruzich razeny logicky dle podtémat. Na hranicich
tematickych Casti se snazime k sobé vidy pfiradit exponaty, které maji z téchto dvou témat k
sobé nejblize. Na konci expozice vyjizdi navstévnik po eskalatoru na ochoz (galerii). Z néj se
nabizi celkovy pohled na krajinu exponatu.



Expozice MSCB je plsobiva, funkéni, interaktivni, vizionarskd a tvofiva. Zakladnim
poslanim pro navstévnika je kontakt s pfirodnim fenoménem za pomoci interakce s
exponatem. To znamen3, Ze kazdy exponat ma presné definovany jev, ktery ma navstévnik
moznost zkoumat za pomoci vlastni interakce s exponatem. Interakci vSak neni mysleno
Cteni/poslech doprovodnych textl (popisk() nebo studium v klasickém slova smyslu. Expozice
predava primou zkusenost nikoliv teoretické informace o jevech a zakonitostech.

Zakladni idea stavajici expozice

Cilem provozovatele je nekonvencnim zplsobem predavat praktickou zkusenost s
prirodnimi jevy a jejich aplikacemi. K tomuto slouzi takzvané interaktivni exponaty. Slovo
interaktivni je v prostfedi muzejni a science center mnohokrat sklonovano, proto je vhodné
uvést, co v nasem kontextu interaktivnim exponatem rozumime. Bohuzel kratka definice
nevystihuje podstatu, a proto ndsleduje vycéet vlastnosti, co neshleddvame jako interaktivni:

Moderni grafika

Faktické informace

Multimedidlni animace

Dotykova obrazovka (sama o sobé nebo s programem ve stylu prohlizec)
Simulace procest

Historické predmeéty

Posterové vystavy

Makety véci

Vitriny s predméty

Do expozice nepatfi véci a objekty, se kterymi se navstévnik mize béziné potkat jako
napriklad internetovy prohlize¢, knihy, animace, videa, Wikipedia apod. Chceme nechat
navstévniky zaZit pouze to, co jinde zazit nemohou, aby k ndm znovu mohli pfijit spokojené
objevovat.

Exponaty by tedy mély nabizet variabilni zplsob fyzické interakce (angl. hands-on),
diky kterému navstévnik ziskava praktickou zkusenost (pric¢ina->nasledek, zména podminek ->
rozdilny vysledek). Samotné ovladaci prvky slozitych elektronickych zatizeni jako napf.
kldvesnice, dotykovy panel, joystick, tlacitka nejsou apriori interaktivni. Az jejich rliznorody
smysl a moZnost kombinace pouZiti mizZze v pravém slova smyslu naplfiovat poZadavek na
interaktivitu exponatd.



Zakladni vychodiska vstupnich prostor VIDA!

Vstupni prostor VIDA! je multifunkénim mistem, ve kterém se spojuje prodej
vstupenek, zbozi a dalSich produktd spolu se setkavanim lidi a predavanim dalezitych informaci
nejen navstévnikim. Momentalni usporadani prostoru neumoznuje nejefektivnéjsi priichodu
navstévnik( do expozice. Stavajici uzplsobeni jednotlivych daleZitych c¢asti je potieba celkové
pretvofit tak, aby byly co nejlépe vyuzité vSechny aspekty vstupniho prostoru.

Vstupni prostor:

PFi vstupu do expozice by mél navstévnim okamzité poznat, zZe pfisel pravé do VIDA!
Science Centra. Mély by na néj okamzité vizualné zapUsobit nejdllezitéjsi informace, které se
v pribéhu roku mohou i ménit. Zaroven je potreba, aby prostor umoznoval jednoduchou
fluktuaci lidi, a to i pocetnéjsich skupin. Mél by zde vzniknout prostor, ktery navstévnici budou
moci vyuzit k odpocinku, relaxaci nebo ¢ekani. Také je potfeba vytvofit prostor pro akreditaci
navstévnik( externich akci, které odbavuji externi poradatelé téchto akci.

Do vstupniho prostoru je také potieba zakomponovat misto a zplisob k prezentaci
partner( a podporovatell VIDA! Science Centra.

Pokladni misto:

Pokladni misto neboli recepce je dullezitou soucdsti vstupniho prostoru, kde si
navstévnici mohou zakoupit nejen vstupenky do expozice, ale i na doprovodné programy.
DuleZitou soucasti je také predavani informaci o provoznich zalezZitostech, se kterymi by mél
byt navstévnik obeznamen. Je tedy zadouci, aby mluvené slovo pokladnich bylo podporeno
také vizudlnim stimulem, ktery pfinese zlepseni procesu prenosu dulezitych informaci. Dale
celkové reseni pokladniho pultu by mélo uspokojovat potreby nejen navstévnik(, ale i obsluhy
pokladen. Stavajici pokladni pult skytd nemaly pocet problematickych bodd. Jsou jimi:
nevhodna vyska pokladniho pultu, otevieny prostor ze vSech stran, absence uloznych prostor.
Sekundarni komplikaci je umisténi pokladniho pultu, ktery znemoznuje pfimy kontakt
s navstévniky v expozici, vdusledku cehoZz dochdazi ke komplikacim napf. dokupovani
doprovodnych programu i toku informaci. Zaroven je nutné, aby bylo z pokladniho mista vidét
do prostoru Giftshopu.

Satna:

Trendem nejen zahranicnich center je vybudovani Satny se skfinkami, které budou
navstévnici obsluhovat sami. Idedlni je vyuZiti zdlohové Satni skfiriky, aby se predeslo casté
ztraté kli¢h. Zasadni bude promysleni velikosti a rozloZeni skfinék, které musi vyhovét nejvyssi
mozné kapacité centra a zaroven také velkym organizovanym skupindm. Neméné dulezZité
bude také rozvazit misto na odkladani kocarku, kufrt ¢i destnikd, zkratka objektd, které lidé do
skfinék nemohou vlozZit. Dosavadni feSeni prostoru Satny je potfeba uzpUsobit samoobsluznym
skiinkam a také je treba zvazit moZnost jiného vstupu navstévnikd do expozice. Momentalni
situace je komplikovana zejména pfi navstéveé skolnich skupin, které pfi navstévé Satny, brani
ostatnim navstévniklm vyuZit Satnu a tim i vstoupit do expozice. Je téZ Zaddouci, aby ndvstévnici
méli do skfinék volny pfistup v dobé pohybu v expozici a nemuseli vyuZit turnikety. Je tedy
nutno zvazit celkové usporadani prostoru. V pfipadé Satnich skfinék je nutné brat zretel



predevsim na kapacitu expozice a dale na organizované skupiny, které jsou nejen v pribéhu
Skolniho roku znacnou soucasti navstévnosti centra.

Giftshop:

Soucasna podoba Giftshopu esteticky nepodnécuje zdkazniky k jeho navstévé. Je
potfeba vytvofit novou grafickou identitu Giftshopu, ktera bude korespondovat nejen
s expozici centra, ale i s nabidkou zboZi. Zaroven je tfeba uzpUsobit nabytek k vystavovani
nabizeného zbozi. V Giftshopu by mélo byt specialni misto na merchandising VIDA!, aby jej
navstévnik neprehlédl.

V zadni ¢asti stavajici podoby Giftshopu se nachazi mensi skladovaci prostory, které
jsou pro samotny Giftshop dostacujici, ale nyni nejsou vyuzivany pouze k témto ucelliim.

Zazemi pro zaméstnance pokladen:

Pro zvyseni komfortu zaméstnancl pokladny by bylo vhodné vybudovat zazemi pro
zaméstnance pokladen v prostoru za vytahem, ktery je v soucasné dobé nevyuzity. Prostor je
treba oddélit takovym zplUsobem, aby navstévnici méli pfistup k vytahu. Je vhodné se zamyslet
nad vybudovanim samostatného socidlni zafizeni, jez by bylo pfistupné pouze zaméstnancim
pokladny a bude soucasti zazemi. Soucasné zazemi pokladnich je ve zminéném skladu
Giftshopu, coZ neni v Zzadném ohledu vyhovuijici.

Nové usporadani prostoru by mélo napomoci navstévnikim v hladkém prichodu do
expozice, ale zaroven by mélo usnadnit i vyuZiti dalSich pfidavnych faktor(, které Ize ve VIDA!
obsahnout. Mezi né patfi i pfistup do dolniho obcerstveni bez nutnosti vyuZiti vstupnich
turniketa.

V rdmci revitalizace téchto prostor se musi pocitat s novou formou vstupu do centra,
ktera se bude realizovat v nejblizSich letech. V ramci tohoto projektu zaniknou stavajici
karusely a budou nahrazeny automatickymi posuvnymi dvermi.

Studie musi brat v potaz soucasné inZenyrské sité a technické specifikace vstupnich
prostor. (viz. Pfiloha €. 2 obchodnich podminek - Rozvody VIDA!) DuleZitou soucasti jsou také
unikové cesty. Vramci studie je treba architektonicky analyzovat, zda je moiné vsechny
pozadavky objednatele uskutecnit a shrnout moznosti a rizika, které povedou k vypracovani
projektové dokumentace.

Zakladni vychodiska projekénich praci

e Dodavatel je pIné zodpovédny za navrZené projektové reseni v¢. proveditelnosti a
casové/financ¢ni realizovatelnosti

e Jednotlivé ¢asti projektové dokumentace budou slouZit pro zaddvani samostatné
zakdzky

e Vystupy zakazky musi byt v souladu s normativnimi naroky kladenymi v CR ve viech
technickych ohledech spojenych s vlastni obsahem zakazky
Soucasti nabidkové ceny musi byt uvaZzovano vse potirebné k celkové projekci
Za Zivotnost dilcich ¢asti dojde k velkému mnozstvi interakci, na které musi byt prvky
pripraveny svym kvalitnim a velmi peclivym technickym fesenim.



