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Uvod

Predkladany material predstavuje kompletni projektovou doku-
mentaci pro vybeér zhotovitele expozice, ktera je soucasti investicni
akce ,Pamatnik Mohyla miru - expozice Bitva u Slavkova 1805,
jehoz realizatorem je zminéné muzeum (dale jen MB ¢i muzeum).
Zakladnim podkladem pro vytvoreni projektovée dokumentace bylo
libreto zpracované v roce 2023 historiky z MB. Scénar formovala
osobni jednani se zastupci vedeni a kuratory investora a realizacnim
tymem. Kuratofi MB vytvari odbornou napln, ktera bude ve formé
odborneho scénare, poskytnuta vybranému zhotoviteli expozi-

ce a musi respektovat technické parametry tohoto technického
scenare. Jelikoz nejsou vsechny obsahy v tuto chvili dokonceny
projekt pouze resi architektonickou, vizualni a konstrukeni ¢ast ex-
pozice, konkrétni vybér exponatl, jejich popiskl i odbornych textd
obdrzi zhotovitel po podpisu smlouvy. Vyslednou podobu expozice
bude zhotovitel projektove dokumentace supervizorovat formou
konzultaci na kontrolnich dnech v ramci autorského dozoru. Zhoto-
vitel expozice ma také za povinnost vytvorit dokumentaci skutec-
neho provedeni, v ramci realizace proveést vyvzorkovani nebo pred-
stavit a nechat si v ramci kontrolnich dnC odsouhlasit prototypy ¢i
funkeni ¢asti dllezitych prvkl v expozicich. Vyjma vyse zminénych
dokument( a konzultaci jsou ddlezitym faktorem pro pfipravu mo-
derni muzejni expozice také psane i nepsané muzejni standardy,

at uz v oblasti preventivni konzervace (Dokument z Vantaa, V&A
Museum Checkilist, Eticky kodex ICOM ¢i Dokument o profesi kon-
zervatora-restauratora AMG CR), muzejni prezentace a vystavnictvi
(metodické pokyny a metodiky MK CR, AMG). Jednim z kli¢ovych
aspektl je také pfemysleni o chytrém a Usporném provozu expo-
zice v navaznosti na aktualni moznosti investora tak, aby provoz
nove expozicni kapacity zbyteCné muzeum nezatizil jak personal-
ne, tak financné. Zakladnim vystupem této dokumentace jsou dilCi
pldorysy, pohledy a fezy jednotlivych prvkd v expozici &i skupin
mobiliare, jejich prostorové umisténi, feSeni konstruk&nich prvki

a povrchd. Projektové dokumentace je v pfilohové &asti Slenéna na
vykresovou ¢ast s navrhem rozmisténi volnych a vestavenych casti
expozice, véetné Uprav stén, podlah a stropl a specifikace osvét-
leni a multimedialnich prvka.
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Zavazna stanoviska

Dodavatel expozice se zavazuje respektovat definované rozmery,
navrzene konstrukeni principy a materialy, typologii a technickou
specifikaci integrovanych prvk(d. Na zakladé této projektové doku-
mentace dodavatel vytvori dilenskou dokumentaci kterou predlozi
ke schvaéleni projektantovi a investorovi. Dilenska dokumentace
dodavatele musi overit a dopracovat veskerée funkcni pozadavky na
statiku, zabezpeceni a smluvnich zaru¢nich IhAt. Finalni rozhodnuti
pred realizaci veskerych prvk( stavby bude projektant a investor
schvalovat na definovaném mnozstvi vzork(. Veskeré rozméry
konstrukci navazuijicich na stavajici budovu muzea dodavatel overi
pred zahajenim veskerych praci. Vsechny prvky mobiliare vysta-

VY navazuji na proporcni a statickou strukturu budovy, v pfipadée
rozmeérovych kolizi dodavatel upravi rozmeéry mobiliare a predlozi
ke schvaéleni projektantovi a investorovi. Pouzité materialy musi dle
definice splnovat pozadavky na zaklade pozarne bezpecnosti fe-
Seni stavby. Projektant upozormuje ze v pripade, kdy dokumentace
obsahuje pozadavky nebo odkazy na obchodni firmy, nazvy nebo
jména a prijmeni, specificka oznaceni zbozi a sluzeb, které plati pro
urCitou osobu, popripade jeji organizacni slozku, odkazy na pa-
tenty a vynalezy, uzité vzory, prmyslové vzory, ochranné znamky
nebo oznadeni plvodu, umoznuje zadavatel budoucimu zhotovitel,
pokud by to vedlo ke zvyhodnéni nebo vylouceni urCitych dodava-
tell nebo urcitych vyrobkd, pouziti jinych, kvalitativné a technicky
obdobnych feseni. V této dokumentaci uvedené oznaceni dodavek
a materiall tak slouzi pouze k uréeni nejnizsich standardd kvality
dila. Uchaze¢ mUze navrhnout ekvivalentni dodavky a materialy,
avSak s minimalné stejnymi technickymi parametry, vykonu a kvali-
tou.

Seznam pouzitych zkratek:
MB: Muzeum Brnénska

MM: Mohyla miru

PD: Projektova dokumentace
VV: Vykaz vymeér

SDK: sadrokartonova kon.
kon.: konstrukce

L - lista
S - svétlomet
- led modul

- led panel
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Umisténi reseného uzemi
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Zakladni udaje o projektu

Expozice v Pamatniku Mohyla miru funguje jako jeden z navstévnic-
kych okruh( zdGvodnujicich existenci samotné stavby Pamatniku

s kapli a hrobkou. Klade si za cil vylozit historii konfliktu, ktery na
polich dnesni pamatkové zony, Slavkovské bojiste, dosel sveho
slavného rozuzleni Bitvou tii cisaftl. Ukolem nové muzejni expozice
je nejen vylozit dané penzum informaci, ale take dostatecné emo-
cionalné vtahnout navstévnika do problematiky a dat mu prilezitost
uvedomit si, ze se nachazi na evropsky, neli svétove vyznamné his-
torické lokalité. V propojeni bitvy a jejich nasledk( s dalsimi existuiji-
cimi navstevnickymi okruhy (kaple Pamatniku, expozice ,Fenomén
Austerlitz”, vyhlidkové plosiny) predkladame navstevnikovi komplex-
ni program, ktery jej provede od zaujeti barevnymi uniformami

a rlznorodym vojenskym vybavenim pres uvédomeni si Utrap voja-
k(¥ na tazeni a krvavych ddsledkd vale¢nych stfetnuti k hlubsi miro-
vé myslence Pamatniku, ale takeé k prechodu do exteriéru

v podobé vyjimecné zachovalého plvodniho terénu dgjiste bitvy

a jeji vyznamovy presah pro region a zemi do dnesnich dnd.

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Celkové architektonické reseni

Kompozice prostoroveho resSeni expozice je rozdelena do Ctyr
mistnosti. Cela expozice je lazena do tmavych odsting, které do-
plNuje ambientni osvetleni, projekce a velkoformatoveé grafiky
italského ilustratora Giuseppe Ravy, motivy soucasnych rekon-
strukci bitvy, diorama obrazu Antoine-Jean Gros a dalsi dobova
ikonografie. Drzime prihledové osy obohacené o dominanty a tim
zachovavame prehlednost v celé expozici. Divakovi je umoznén
volny prlchod celou expozici. Podlahova grafika ho vede spravnou
chronologii nicméné v pribéhu své navstévy se mlze volné vratit
nebo naopak nekterou z kapitol preskocit.

Clenéni expozice:
A - Valka v Evropé
B - Clovék ve valce
C - Bitva tfi cisart
D - DUsledky valky

BITVA TRIi CISARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Celkové axonometrie

Mistnost A

Mistnost D

Mistnost C

Unikovy ‘/
vychod

Z expozice ’/)a

Vstup
do expozice

Vychod
Z expozice




Popis tematickych bloku
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Mistnost B. Clovék ve valce

Obecna témata

Nasledujici mistnost si klade za cil priblizit situaci, naznacenou drive
odosobnéenou politikou a obecnou strategii, do lidského méritka.
Co znamenala valka pro jedince? Nejvetsi prostor je poskytnut
vojakim, jejich vycviku, vybavé, stradani a vyzvam, kterym vojaci
nejriznéjsiho zarazeni a hodnosti &elili. Za pomoci figurin v Zivotni
velikosti je navstévnik seznamen s uniformami jednotlivych

armad a zbrani. Diky jejich vzajemneé blizkosti v jedné mistnosti je
navstévnikovi nabidnuto i porovnani vybavy, kterou s sebou nesli
do boje. Krome replik uniforem na figurinach Ize srovnavat i origina-
ly zbrani spojeneckeé a francouzské armady. Kromé pésaka, jezdcl
a délostrelcl ve vojsku slouzili také vojensti tesafi, sapéfi, pontonyfi,
fidiCi zasobovaciho a délostreleckeho trénu nebo polni chirurgove,

£

T ;l!ul!!"ﬂgi’
2 <
g g <
il =
<
(0]
=

H

f

jejichz uloha v boji a po ném nezlistava bez povsSimnuti. A nakonec Sime
. _— / . , ;. , , , mﬁ%
jako ucastniky udalosti nelze nezminit mistni obyvatelstvo, které A

T

/

vice nez samotnym stretem trpélo velkymi materialnimi ztratami

v disledku nékolikerého prichodu, a nékdy i dlouhého pobytu
vojsk spojeneckych stejné jako nepratelskych. Mistnost si take kla-
de za cil finalné nastavit kulisy pro samotnou slavkovskou bitvu, kte-
ra bude nasledovat, takze v textu a grafice na sténach sledujeme
posledni pripravy az do noci pred bitvou z nedéle 1. prosince 1805,
vcetné textl bitevnich dispozic velitelll obou armad pro ocekavany
nadchazejici stret.

Konkrétni témata

- uniformy a vystroj vojakd

- vycvik a zivot v armade

- Uloha velitelt a moralni tiha

- ¢innost pomocnych sbor(

- mortalita ranénych

- dopad valeCnych akci na region a civilisty
- moralka

- posledni hodiny pred bitvou
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Konkrétni témata

- osobni profily tfi cisar( L
- velitelé francouzsti a koalieni e - (1NN
- taktika napoleonske doby v akci

- prapory armad a jejich vyznam v boji

- chronologicky shrnuty pribéh bitvy z taktického pohledu i
- terén bojiste I
- emoce v bitve |
- efektivita dobovych palnych zbrani
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Mistnost D. DUsledky valky

Obecna témata

Jak nazev napovida, jde o mistnost, ktera ma za ukol bilancovat, co
pro koho prinesl probéhnuvsi konflikt. Nejen, kdo co ziskal a kdo co
ztratil, ale jak se prozita udalost promitla do dalsiho zivota v regionu
a vSech, ktefi ji byli pfitomni. Navstévnik zde najde popsany reakce
vyznamnych aktér( bitvy na jeji vysledek a déje, které se nasled-
né daly do pohybu. Velka déjova linka konci znazornénim jednani
rakouskeho a francouzského cisare u Spaleného mlyna o primeri
dva dny po bitve, od néjz je uz jen krok k podepsani PreSpurskeho/
Bratislavského miru, jenz ukoncil celou valku, vitézi prinesl nehynou-
ci slavu a bohatstvi, porazenemu pak ztraty uzemi vCetné obyvatel-
stva, uvrzeni valeCnych reparaci a dalsi potupné podminky.

DilCim tématem, ktere se v této zaverecné mistnosti otevira je pak
angazma Cechl a Moravan( v celé epose napoleonskych vélek -
aktualizace tématu pro domaci publikum a zaroven vysveéetleni tés-
neho vztahu Ceske historie s historii evropskou. Mistnost si mimo
vySe zminéné klade za cil pomoci textu a grafiky také pripravit na-
vstévnika na vstup do dalsich ¢asti arealu Pamatniku. Do expozice
Fenomen Austerlitz o druhém zivoté bitvy a jeji mistni tradici

a lidové pameéti, do exteriéru, pamatkove zony Slavkovské bojisté
a na vyhlidkové plosiny, nebo do kaple Pamatniku.

Konkrétni témata

- pfimé dusledky bitvy v regionu

- pobitevni vyjednavani

- cesta k miru

- Napoleonova hvézdna hodina - Slavkovské Slunce
- Ceske zeme v napoleonskych valkach

- Cesi jako nedilna soucast Habsburské fise

- pokracovani konfliktu

VYTVARNEHO

RESENI

STALE

EXPOZICE
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Stavba

Deinstalace A.S.1/B.S.1/C.S.1/D.S 1

Pred zapocCetim stavebnich Uprav zajisti dodavatel celkovou dein-
stalaci stavajici expozice. Exponaty budou docasné uskladnény

v prostorach budovy. Materialy ze stavaijici expozice budou ekolo-
gicky zlikvidovany nebo recyklovany.

Stavebni upravy A.S.2/B.S.2/C.S.2/D.S.2
B&hem stavebnich Uprav dojde k obnoveni prlichodd. Déle budou
vysekany potrebné cesty pro rozvod elektroinstalce expozice.

Elektroinstalace E.S.1 az E.S.35

Silovy rozvadéc pro napajeni a fizeni AV techniky a osvétleni v ex-
pozicnich v mistnostech R.101, R.102, R.103, R.104

Datovy rozvadec pro datove propojeni AV techniky a ridiciho syste-
mu v mistnostech R.101, R.102, R.103, R.104

Kabeloveé trasy pro napajeni a fizeni AV techniky a osvetleni v mist-
nostech R.101, R.102, R.103, R.104

Rozvodna soustava: 3+PE+N, AC, 50Hz, 230/400V, TN-S
UrCeni prostredi
Dle CSN 33 2000-5-51 ed. 3

AA5 Teplota okoli +5°C..+40°C

AB5 Vihkost +5°C .. +40°C; 5% .. 85%
ACH Nadmorska vyska <=2000 mnm

AD1 Voda zanedbatelna

AE1 Cizi télesa zanedbatelna

AF1 Koroze zanedbatelna

AG1 Raz nizka zavaznost

AH1 Vibrace nizka zavaznost

AK1 Rostlinstvo bez nebezpeci

AL Zivogisstvo bez nebezpedi

AM-1-2 Zareni normalni Uroven

AN Slunecni zareni zanedbatelné

AP1 Seismicita normalni

AQ2 Bourkova Cinnost  nepfimé ohrozeni

AR1 Pohyb vzduchu pomaly do 1m/s

AST Vitr maly

BA1 Schopnost lidi laici

BCH Dotyk se zemi zadny

BD1 Podminky dniku maly pocet osob, snadné
Vv pfipadé podminky pro evakuaci
nebezpeci

BE1 Nebezpecipozaru, bez vyznamného nebezpecdi
vybuchu,

kontaminace
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CA1 Konstrukeni nehorlavé
materialy
CB1 Provedeni budovy zanedbatelné nebezpecdi

Ochrana pred Urazem elektrickym proudem

Ochrana pred Urazem elektrickym proudem

Zakladni: izolaci, prepazkami a kryty

Ochrana pfi poruse: automatickym odpojenim vadné ¢asti od zdro-
je jistic¢i a proudovymi chranici.

Doplnkova ochrana: Proudovymi chranici s Id = 30mA, pospojova-
nim.

Protipozarni opatreni

Z hlediska pozarni bezpecnosti musi konstrukce utésnéni prostupd
kabelovych a jinych elektrickych rozvod( musi odpovidat pozadav-
k&m CSN 730810 ¢&l. 6.2.1., pozarni odolnost t&snéni musi odpovi-
dat pozadavkim ¢&l. 8.6 CSN730802. Pro elektrické silové rozvody
ve shromazdovacim prostoru plati ¢1.12.9CSN730802 s odchylka-
mi dle ¢l. 5.4.1 CSN 730831. Za vyhovuijici fedeni vodict a kabelll
ve vnitfinim shromazdovacim prostoru se povazuje postup podle
¢1.12.9.3 b.1ab.2. CSN730802.

V CSN 730802 jsou uvedeny pouze pozadavky na siinoproudé roz-
vody (¢1.12.9.CSN 730802) - v chranéné Unikoveé cesté nesmi byt
umistény volné vedené rozvody (kabely), které neodpovidaji poza-
davkim ¢1.12.9. CSN 730802. Ostatni pozadavky nevyplyvaiji

z norem rady 7308. o pozarni bezpecnosti staveb.

Pozadavky na bezpecnost a hygienu

Veskeré pouzité komponenty musi odpovidat poZzadavkdm zakona
¢.22/97 Sb. (v aktualnim znéni) o technickych pozadavcich na vy-
robky (prohlaseni o shode) v platném znéni, navazujicim prislusnym
zakontm, nafizenim vlady, smérnicim, vyhlaskam a CSN. Elektrické
zafizeni smi montovat a zapojovat pouze osoby splniujici kvalifikacni
predpoklady dané zéakonem 250/2021 (predevsim cast 1. §1-§24)
a narizenimi viady 190/2022 Sb., 194/2022 Sb. Pred zapocetim
praci musi byt urceni pracovnici pouceni o nebezpecich, ktera
mohou vzniknout pfi montaznich pracich a opatrenich pfi mimorad-
nych havarijnich stavech.

PécCe o zivotni prostredi

Instalace zarizeni a jeho pouzivani nema vliv na zmenu stavajiciho
zivotniho prostredi. Pri provozu systemu nevznikaji zadné odpado-
vé nebo zdravi skodlive latky.

Popis jednotlivych casti

Ezpozice

V exzpozici budou umistény datove projektory, multimedialni pre-
hravacCe, zesilovace a dotykové monitory, pro které je nutné zajistit
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napajeni 230V a datovou konektivitu. Jejich zapinani a vypinani
zajisti fidici systém. Soucasti projekce je i ozvuceni.

Dale zde budou svitidla, ktera se budou stmivat fidicim systemem.
Ve veétsine svitidel budou pouzity predradniky sbérnice DALI, kromé
svetelne listy L7, kde budou pouzity predradniky sbérnice DMX

s lokalnim fizenim.

Silovy rozvadec RAVT

Silovy rozvadec bude standartni modulovy rozvadec vybaveny

DIN listami pro montaz jednotlivych komponent. Napajen bude 3f
soustavou 3+PE+N, AC, 50Hz, 230/400V. Privodni a vyvodni kabely
budou pripojeny do rozvadeéce pres svorky. Kryti rozvadéce bude
IP2x pri otevienych dverich.

Soucasti rozvadéce bude fidici systéem, ktery bude zajisStovat
vypinani vyvod( pro spinané zasuvky, ovladani stmivanych svétel-
nych okruh{ a fizeni prvk( expozice prostfednistvim sité LAN.
Rozvadeéc bude umistén u vehodu do expozice.

Datovy rozvadecC RackAVT

V datovém rozvadeci budou na PATCH-panelu zakonceny vsechny
datove rozvody pro expozici a bude zde umistén datovy switch.
Rozvadec bude napajen z rozvadéecCe RAVT.

Rozvadeéc bude umistén u vehodu do expozice.

Kabelové rozvody a jejich zakonceni

Veétsina kabelovych tras bude realizovano kabelovymi rosty v pro-
storu snizeného stropu. Pro potfebu vyvodd pro monitory budou
kabely vedeny v kabelovych chranickach v sadrokartonove zdi. Pro
potfebu vyvod( v podlaze budou kabely vedeny zdi ze stropu

a dale kabelovou chranickou v podlaze.

Kabelovée rozvody pro zasuvkove obvody budou realizovany kabely
CYKY-J 3x2,5 a budou zakonceny zasuvkou s ,montazi na zed"

Vv prostoru snizeného stropu, v sadrokartonoveé krabici ve zdi nebo
v podlahové krabici.

Kabelové rozvody pro svetelné obvody budou realizovany kabely
CYKY-J 5x1,5 a budou zakonceny rozbocCovaci krabici s ,montazi
na zed" na stropé. Zde se nasledné napoji svetelne listy nebo sve-
telné zdroje zabudované ve stropé.

Kabelové rozvody pro fizeni predfadnikd osvétleni budou realizova-
ny kabely JYTY 2x1 a budou zakonceny rozbocovaci krabici

s ,montazi na zed" na stropé. Zde se nasledné napoji predradniky
pro stmivané svetelné zdroje.

Privody pro osveétleni vitrin budou vedeny z kabelové trasy ve stro-
pe prostupem a chranickou ve zdi k vitring, kde bude umistén DALI

RAL 9004
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predradnik.

Kabelové rozvody pro datove zasyvky budou realizovany kabely
UTP CAT6 a budou zakonceny datovou zasuvkou RJ45 s ,montazi
na zed" nebo v instalacni krabici a zakonceny datovou zasuvkou.
Strana 4

Naroky a navaznosti na dotCené profese

Naroky na stavebni ¢ast

Jedna se zejmeéna o stavebni pfipomoci pfi realizaci tras a jejich
nasledné zapraveni, realizaci prQrazd sténami, zajisténi pfistupu
a uskladnéni prvk( a materialu AVT pfi instalaci.

Nutna koordinace pfi montazi v prostoru snizeného stropu.

Naroky na silnoproudé rozvody
Privedeni napajeni pro rozvadec RAVT

SDKA.S.4/BS.4/CS.4/D.S.4

Jednotlivé mistnosti budou doplnény sadrokartnovymi prickami.
Soucasti pricek budou skrinky urcené k uschovani edukacnich ma-
terialll pro mladsi navstévniky expozice. Nutné dodrzet ndvaznost
na vsazene vitriny v SDK.

Podhled A.S.5/B.S.5/C.S.5/D.S.5

Strop je tvoren nehorlavym akustickym podhledem z drevni viny

v odstinu RAL 9004 (signalni Cerna). Pozarni odolnost: A2. Akustic-
ky utlum: aw 0,9. Podhled je kotven do stropu v rastru 60x60 cm.
Detail konstrukce viz. PD.

Vymalba A.S.6.1/A.S.6.2/B.S.6/C.S.6.1/C.S.6.2/D.S.6

Stény a sadrokartonove pricky budou vymalovany interieérovou bar-
vou v odstinu RAL 9004 (signalni ¢ernd). Projekcni plochy budou
opatreny projekcnim natérem. Plochy pod velkoformatovymi grafi-
kami musi byt natfeny bilou interiérovou barvou a radné napenetro-
vany.

Podlaha A.S.7/B.S.7/C.S.7/D.S.7

Povrch podlah je tvoren marmoleem tmave Sedé barvy (presny
odstin marmolea musi byt odvzorkovan). Marmoleum bude od sta-
vajici podlahy (kamena dlazba). Oddelen separacni vrstvou (OSB).
Podel stén bude podlaha oliStovana ocelovou pasovinou/okopovou
liStou. Odstin listy v odstinu RAL 9004 (signalni Cerna).
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Mobiliar

V expozici se nachazi celkem 12 vitrin urcenych pro prezentaci sbir-
kovych predmétl. Je nutné zachovat standard péce o predmety
vcetné fyzického zabezpeceni. Vitriny jsou doplnény tématickymi
grafikami. KliCova je také jednoducha manipulace pro muzejni per-
sonal v ramci udrzby expozice. VSechny pouzité materialy neemituji
Skodlivé VOC slouceniny ani jiné chemické skodliviny. Jelikoz neni
dosud sestaven presny vybér exponatl, tak dodavatel musi poditat
s variabilni adjustaci jednotlivych exponatt. Plochy, které nejsou
opatreny grafikou budou natfeny barvou v odstinu RAL 9004 (sig-
nalni ¢erna). Sklenéné plochy na velkoformatovych vitrynach budou
rozdéleny po tabulich o sifce 60 cm.

Ocelova Grafika Zaskleni
hrana

Velkoprostorové vitriny - AM.1/ D.MA

Pocet kusU: 2 (rGzné rozméry viz. PD a V)

Detail vitriny viz. PD

Cela konstrukce vitriny stoji na skrytych nastavitelnych nohach.
Zakladni ram plechového svarence je tvoren jeklem 40x40 mm, na
ktery jsou napojene stabilizacni hlinikove ramecky. Ty slouzi k uchy-
ceni pantd, zamk{ a kotveni skel. Vnitfni oblozeni vitriny je tvofeno
MDF tl. 18 mm. Zadni oblozeni je pokryto velkoformatovou grafikou.
Predni sklenéna plocha je prilepena ke skladanému profilu s tésné-
nim. Sklenéné tabule jsou v Sifce po 60 cm.

A
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Ocelova Grafika Zaskleni
hrana

Velkoprostorova vitrina v mistnosti D bude opratrfena prostorem se

silikagelovym desikantem, ktery dlouhodobé udrzuje stabilni vih-
kost na urcené urovni.

Grafika Zaskleni

Nasténné vitriny - B.M.2

Pocet kusU: 3 (totozné rozméry)

Detail vitriny viz. PD

Zada a strop plny plech. Boky a predek sklenény. Predni sklenény
dil je tvoren z oteviracich dvefi. Vitrina musi byt pevné uchycena do
zdi. Zakladem konstrukce je jeklovy svarenec. Vitriny jsou bez polic.
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Zasklena Volna Zasklena Volna
Grafika nika Grafika nika Grafika nika Grafika nika

B - Clovék ve valce

SDK Figurina  Grafika Grafika Figurina Grafika Grafika

Zasklené niky - B.M.1

Pocet kusU: 4 (totozné rozmery)

Detail vitriny viz. PD

Niky jsou vlozené v SDK pricce. Je nutne vnitfni ram niky vyztuzit
svarfovanoou ocelovou konstrukei z jeklu z dvodu dodrzeni pres-
nych rozmér( otvoru jiz pfi stavbé SDK pricky. Soucasti ramu jsou
stabiliza¢ni profily bosch. Ty slouZi k uchyceni pantC, zamkd a ko-
tveni skla. Skladebni profil je lepeny ke sklu. Lepeny spoj je skryty.
Dno vitriny MDF deska (tl. 18 mm).

Zasklena nika s obrysy vojakt - C.M.1

Pocet kusu: 1

Detail vitriny viz. PD

Nejprve je nutné na misté zbudovat niku seSroubovanou z MDF (tl.
18 mm) v predni ¢asti vyztuzenou svarencem z ocelového jeklu
(40x40 mm). Predni strana je zakryta vypalkem (obrys postavy
vojaka*) z plechu (tl. 2 mm) ohnuty do vanic¢ky a podlepeny sklem
(tl. 8 mm). Schod mezi plechem a zasklenim ~2 mm. Soucasti ple-
choveého krytu jsou i skryté panty a zamek. Teprve poté je mozné
k tomuto usazenému prvku vybudovat SDK pricku, ktera bude na
plechove dvere pfimo navazovat. Nasledné bude nalepena grafika
na SDK a na vypalek plechu s obrysem vojaka.

*Presny obrys vojaka bude uréen v prlbéhu realizace podle finalni-
ho vybéru velkoformatove grafiky.
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Zasklena Volna Zasklena Volna
nika Grafika nika Grafika nika Grafika nika Grafika

Figurina Grafika Grafika Figurina Grafika Ocelova  Grafika
hrana

Ovladaci panely - AM.3/C.M.2/D.M.2

V expozici se nachazi celkem tfi ovladaci panely, které slouzi

k vybéru jazyka a ke spusténi projekce. Prvni panel v mistnosti A

je umistén na zdi vpravo od projekce. Druhy panel v mistnosti C je
vlozen v kopii empirového stolu. Treti panel v mistnosti D je vliozen
v kopii empiroveho stojanu na noty. Kazdy panel je tvoren 13 palco-
vym dotykovym displejem a miniPC, které je pripojeno pres LAN k
fidicimu systemu.

r

I

Grafika Obrys Obrys SDK Vitrina
vojaka vojaka
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Figurina koné

Sklenéna vitrina
Podstavec

Trojice figurin

Ovladaci panel

Podstavec

Podstavce - AM.4 /D.M.3

Pocet kus: 2

Detaily viz PD a VV.

Podstavce jsou vytvoreny z ocelove jeklové konstrukce oplasténé
plechem s povrchovou Upravou praskoveho lakovani (Cerna mat s
jemnou struktorou - RAL9004). Na podstavci v mistnosti A je umis-
tén exponat kone s jezdcem v zivotni velikosti. Soucasti podstavce
jsou i vlozené archeologické artefakty ve sklenénych kostkach, kte-
ré vystupuji nad horni rovinu podstavce. Na podstavci v mistnosti
D je umisténa trojce figurin. Cisafi Napoleon a FrantiSek, dale pak
knize Jan z Lichtenstejna. SoucCasti podstavce je i ovladaci panel,
Ktery spousti projekci a dialog mezi tfemi postavami.

A

Replikace empirového
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Model bojisté

stolu

Ovladaci panel

Bitevni stlil - C.M.2
Napodobenina empiroveho stolu v mistnosti C s ovladacim pane-
lem.

Taburet

Taburety - AM.2
Kruhove taburety slouzi jako obcCasny sedaci prvek, ktery se do
expozice umistuje béhem edukacnich prohlidek pro skoly.

Skfinky -BM3/CM.3/CM.4/D.M.4

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé&, av niv
kazdé mistnosti predmeéty a ukoly, které vedou k ziskani a osvojeni
informace predkladanée v konkrétni mistnosti. Napln skrinék upresni
muzejni pedagozka
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Osvétleni

Osveétleni v expozici je rozdéleno do tfi rezim0.

Pracovni - Udrzba expozice

Expozicni - bézny rezim

Prednaskoveé/edukacni - Kombinace expozi¢niho a pracovniho
rezimu dle pozadavkU investora.

Presna intenzita osvétleni bude nastavena po instalaci grafiky

a exponatd. Dale upravovana béhem zkusebniho provozu. Finalni
podoba osvétleni musi byt odsouhlasena autorskym dozorem

a investorem.

VSechny prvky osveétlovaciho systému budou vzorkovany a schva-
leny autorskym dozorem.

Listy - A.O.1/B.0.1/C.0.1/D.OA
L1-9 zavésna napajeci lista, 3faze+DALI, Cerny lak, koncovky

Svétlomety

Spole¢né udaje pro S1-S7

Listovy svétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hliniko-
vy chladi¢,Cerny korpus,plastova optika. Svetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod.

S1-A.0.4/C.0.4/D.04
Smeérova charakteristika asymetricka WW wall washer. Svételny tok
min. 1600Im, DALI predradnik

S2-A.05
Smérova charakteristika symetrickd MD 20-30 stupnd. Svételny tok
min. 1200Im, DALI predradnik

S3-A.0.6

Smérova charakteristika symetricka FL 36-45 stupnl. Svételny tok
min. 1600Im, DALI predradnik. Prislusenstvi: klapky pro omezeni
vyzarovacich uhld.

S4-B.0.7/C.0.5

Smérova charakteristika symetricka SP 15-20 stupnd. Svételny tok
min. 1200Im, DALI predradnik. Prislusenstvi: opticka predsadka pro
elipticky vyzafovaci diagram,klapky pro omezeni vyzafovacich uhlC.

A
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S5-C.0.6

Smérova charakteristika symetricka FL 36-45 stupni. Svételny tok
min.1600Im, fazove fizeny predradnik. Ovladani pomoci protokolu
DMX pres fazove fizeny stmivac. DMX protokol vysila prehravac AV
techniky. Prislusenstvi - klapky pro omezeni vyzarovacich uhld.

S1a-B.0.6

Svétlomet na rozeté,montaz na strop. Smeérova charakteristika asy-
metricka WW wall washer. Svételny tok min. 1600Im, DALI predrad-
nik. Svételny zdroj shodny s S1-S7.

S5a-D.0.5

Svétlomet na rozeté,montaz na strop. Smérova charakteristika sy-
metricka FL 36-45 stupnl. Svételny tok min.1600Im, fazove fizeny
predradnik. Ovladani pomoci protokolu DMX pres fazove fizeny
stmivac. DMX protokol vysila prehravac AV techniky. Prislusenstvi -
klapky pro omezeni vyzarovacich uhld. Svételny zdroj shodny

s $1-S7.

Osvétleni vitrin M1 - B.0.3

Linearni LED modul rohovy. Cerna barva. Opalovy difuzor, vyzaro-
vaci Uhel min. 90 stupnd. Délka 2m Svetelny tok min.1400 Im. LED
pasek 3000K, Ra90+,SDCMS3.

Osvétlenivitrin M2 - B.0.4

Linearni LED modul s nastavitelnym drzakem. Cerna barva. Lineérni
optika, vyzarovaci Uhel min. 10-15 stupnd. Délka 1m Sveételny tok
mMin.1200 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3.

Osvétlenivitrin M3 -A.0.3/B.0.5/C.0.3/D.0.3

Linearni LED modul s nastavitelnym drzakem. Cerna barva. Line-
arni optika, vyzarovaci Uhel min. 25-30 stupnd. Délka 1m Svételny
tok min.1600 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3. LED moduly
M1-M3 maiji napajeni 24V z DALI-PWM predradnik(. Kazda skupi-
na moduld mdze mit spole¢ny predradnik dostatecného vykonu.
Predpoklada se podobnost vitrin s exponaty. Stejny rozmeér tedy
stejna Uroven osvéetlen.

Osvétleni mistnosti- A.0.2/B.0.2/C.0.2/D.0.2
P1Vestavny LED panel 600x600mm. Sveételny tok min.3000
Im,3000K, Ra90+,SDCM3. DALI predradnik.
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Grafika

Celkovy graficky vizualni styl expozice neni v teto projektove doku-
mentaci presne definovan a bude specifikovan béhem realizace
expozice grafickym designérém, kterého zajisti dodavatel expozi-
ce. VSechny grafickeé vystupy pripraveneé do predtiskoveé faze bu-
dou predany jak ve formatu pdf, tak i v otevienych datech pro dalsi
vyuziti napr. edukacni aktivity, web, brozury apod.

Texty A.G1/A.G.7/B.G.1/C.G.1/D.GA

VSechny texty projdou dvojitou ¢eskou i cizojazyCnou korekturou.
Texty na grafikach budou zpracovany muzeem a dodany béhem
realizace a dale zpracovany grafickym designerem, ktereho zajisti
dodavatel expozice.

Schéma hlavnich textovych panell:

A -Valka v Evropé B - Clovék ve vélce C - Bitva tfi cisafl D - Dusledky valky

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Velkoformatova grafika A.G.4 / C.G.3/D.G.3

Velkoformatoveé grafiky na sténach budou feSeny tapetou s mokrou
instalaci nebo samolepici folii, nebo vypnutym textilnim platnem.
Folie Ci platno mohou byt realizovany jako podsvétlené. Zed pred
aplikaci musi byt radné vybilena a napenetrovana. Velkoformatoveé
grafiky uvnitr vitrin budou feSeny samolepici folii na vnitfni sténu
vitriny.

Referencni grafika mistnost A:

Velkoformatova grafika Giuseppe Ravi.

llustracni fotografie mistnost C:

Snimek z rekonstrukce bitvy s francouzskym 12-librovym délem v
meritku 1:1.

BITVA TRi CISARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHDO

Referencni obraz mistnost D:

Parafraze obrazu: Setkani Napoleona a cisare FrantiSka u Spale-
neho mlyna od Antoine-Jean Grose. Z obrazu jsou odstranény tri
postavy, které stoji uprostred mistnosti - cela scéna tak vytvari
diorama.

Mapy A.G.2/C.G.2/D.G.2

Soucasti expozice jsou tri velkoformatove mapy. Nameét pro jednot-
livé mapy doda investor. Graficky navrh bude zpracovan v pribé-
hu realizace grafikem, kterého zajisti dodavatel expozice a bude
schvalen autorskym dozorem.

Nasténny panel zobrazujici geopolitickou situaci v Evropé pred
bitvou.

A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

llustraéni mapa mistnost C:
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Nasténny panel zobrazujici pribéh bitvy. Grafika a vizualni styl by
mely korespondovat s projekci na model bojiste.

Podlahova grafika A.G.5/B.G.5/C.G.4 /D.G.5

Smérove Sipky budou slouzit divakdm predevsim jako orientacni
systém. Prlichody mezi jednotlivymi mistnostmi jsou oteviené a
divak musi co nejjedouseji najit spravnou cestu k dalsSimu tématu.
Sipky a smérovky budou Feseny samolepici folii na podlahu. Materi-
al a provedeni budou vzorovany.

Popisky A.G.6 /B.G.7/C.G.5/D.G.6

Popisky budou feseny jako potisténe plexi nebo samolepici folie s
tiskem. Pfesné grafické a materialové zpracovani popisek bude de-
finovano v prdbéhu realizace expozice na zékladeé finalniho umisténi
a poc¢tu jednotlivych exponatd.

Autorska prava
Nakup prav autorskych grafik, font( a dalSich potrebnych materiald
zaridi investor na své naklady. Neni soucasti VV.

Materialy

Technicky a materialove jsou voleny odolné a trvanlivé materialy,
které zajisti stabilni kvalitu grafickych vystupC po celou dobu udrzi-
telnosti a nebude dochéazet k degradaci. Pokud se jedna o graficke
prvky v blizkosti sbirkovych pfredmétl (predevsim ve vitrinach),
jsou voleny materialy, které neuvolnuji skodlivé latky, které by mohly
degradovat kovy Ci organicke materialy.
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Exponaty

Preventivni konzervace - nastaveni klimatickych a svételnych pod-
minek v expozici nebo vystave

Cilem preventivni ochrany predmétd je snaha zajistit predmétim
odpovidajici stabilni prostredi, které minimalizuje poskozeni pred-
metu vneéjsimi viivy. Pro nastaveni optimalnich podminek skladovani
nebo prezentace sledujeme nékolik parametrd. Zakladnimi para-
metry jsou mikroklimatické parametry (teplota a vihkost) a plsobe-
ni svétla. Tyto parametry jsou vzajemné provazany, proto je nutné
vzdy resit situaci komplexne.

PFi ukladani a prezentaci sbirkovych predmétl je tfeba brat v po-
taz, ze jednotlivé materialy vyzaduji rozdiiné klimatické i svételné
podminky. V pfipadé predmétd z kombinovanych materialCl je proto
nutné zvolit kompromis, ktery se bude odvijet od hodnot pro nejcit-
livejsi material.

Seznam exponatu:

A -Valka v Evropé

Figurina koné

Sklenéna vitrina
Podstavec

Francouzsky kyrysnik na koni - A.E.1

Figurina koné 1:1 - Plastovy odlitek, uméla srst / Sedlo s kozesSinou,
postroj, Cabraka pod sedlo (repliky)

MM 641 - Ostruha, podkovy, trmeny

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Ocelova Grafika Zaskleni
hrana

Velkoformatova vitrina - A.E.2 (exponaty ve vlastnictvi muzea)
Artilerie - délova munice + strepy

MM 411 - dobové grafiky

MM 489 + 490 briquette

MM 539 - fletna

MM 652 - cviCebni plan

MM 491 - prapor (replika Lichtenstein)

MM 593 - dobova grafika

Dalsi mozne exponaty: bajonety, kulky, knofliky, zelezna spona,
Stitek- mitra

B - Clovék ve valce

Nasténné vitriny - B.E.6 (exponaty ve vlastnictvi muzea)
Francouzské zbrané

MM 218 - Prilba francouzského dragouna

MM 508, 174 - Pistole

MM 493 - Savle

Ruskeé a rakouskeé zbrané

MM 20 - ruského granatnika

MM 552 - Prilba - rakouska

MM 521, 522 - Pistole

MM 172 - Savle

PodpUrné jednotky

MM 651/63 - umrtni list

MM 600 - archeologicky material

MM 651/39 - Predpis chleba

MM 494 - Savle fr. sapér (95 cm)

Civilni obyvatelstvo

MM 651/30 - neprimé obéti bitvy + zeny nevhodnych

BITVA TRIi CISARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Model bojisté - C.E.3
Pfesny vyfez modelu ur¢i v prlbéhu realizace investor. Model bude
vyfrézovan z brezoveé preklizky a nasledné natren bilou lazurou.

Model bojisté

Replikace empirového . >
stolu

D - Dusledky valky

Ovladaci panel

Zasklena nika 1 - B.E.1 (exponat ve vlastnictvi muzea)
Rusky poddustojnik

Zasklena nika 2 - B.E.2
Rusky chirurg - Figurina, uniforma (kosSile, vesta, frak, kalhoty, kama-
Se, boty, taborova Capka), zastéra, chirurgické nastroje

Trojice figurin

Ovladaci panel

Podstavec

Zasklena nika 3 - B.E.3 (exponat ve vlastnictvi muzea)
Rakousky granatnik

Zasklena nika 4 - B.E.4 (exponat ve vlastnictvi muzea) Figuriny jednani u Spaleného mlyna - D.E.1
Francouzsky praporcik (exponaty ve vilastnictvi muzea)

Cisari Napoleon a FrantiSek a knize Jan z Lichtenstejna
Interaktivni nika 1 - B.E.5 (exponaty ve vlastnictvi muzea)
Batoh s vojenskou vystroji. Dobova maketa. Se zatézi cca 30 kilo -
vaha kterou nese vojak na tazeni.

Interaktivni nika 2 - B.E.7 (exponat ve vlastnictvi muzea)
Replika zbrané

Interaktivni nika 3 - B.E.8

Box s 3 otvory pro vsunuti ruky. Otvory opatreny ochranou proti po-
ranéni ruky (textil / pryz / polstrovani). V otvorech ulozeny haptické
exponaty - kost, kulka, Srapnel.

Ocelova Grafika Zaskleni
hrana

Velkoformatova vitrina - D.E.2 (exponaty ve vlastnictvi muzea)

C - Bitva tfi cisarli Prapor legie
MM 651/5 - text + Fl ustanoveni zemské obrany
Busty - C.E.1 (exponaty ve vlastnictvi muzea) MM 651/17,18 - Landwehr - pfisaha
Napoleon, Frantisek I. Alexandra . MM 648 - dekret legie arc. Karla
MM 642 - kord
Prapory tfi armad - C.E.2 (exponaty ve vlastnictvi muzea) MM 116 - rytina arc. Karla
MM 80 - vyzva arc. Karla
Munice - C.E.4 (exponaty ve vlastnictvi muzea) MM 179 - medaile Schwarzenberga

MM 76 - rytina arc. Karla u Aspern
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Audiovizualni obsahy v expozici

V projektu se celkové nachazi Sest projekci. Ctyfi hlavni projekce
spousti navstévnik sam pomoci ovladaciho panelu, na kterém si
zvoli patricny jazyk, pfipadné konkrétni obsahovy segment. Zbylé
tfi projekce bézi ve stalé smycce a dokresluji atmosferu expozice,
pripadné ozivuji dané zastaveni vizualnim dynamickym prvkem.

Soucésti realizace bude scénar a story board jednotlivych vystupd,
ktery bude odsouhlasen v ramci kontrolnich dnd. Konkrétni vystupy
pro prehravani budou vychéazet z pozadavki pro prehravani

v projektorech, minimem jen full HD u videi, samoziejmosti je take
predani surového materialu investorovi pro dalsi vyuziti napriklad
pro edukacni programy Ci doplnéni podsbirek.

Konkrétni minimalni pozadované specifikace navrzené techniky
jsou uvedeny ve vykazu vymer. Dodavatel mize nabidnout techni-
ku s obdobnymi Ci lepSimi viastnostmi.

Veskeré audiovizualni obsahy budou postupné schvalovany autor-
skym dozorem v prlbéhu jejich tvorby.

MISTNOST A

Atmosféricka projekce - A.A.7.0

Projekce na nasténnou grafiku od Giusepe Ravy. Projekce bézi ve
stale smycce a ozivuje pozadi vystaveného exponatu - kyrysnika na
koni. Pozadim projekce neni bila plocha, ale velkoplosny tisk. Ten je
prekryt projekci a obraz ozivuje dynamickymi detaily (maly pohyb
travy, zvitat, vojakd, kour, oblaka, apod.)

Technika: digitalni rozanimovani pdvodni grafiky

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Interaktivni mapa Evropy - A.A.1.0

Na velké projekcni ploSe je zobrazena mapa celé evropy (je pouze
nenapadnou animaci detailll dynamizovana / ozivena, aby neby!
obraz zcela staticky). Navstevnik pristupuje k ovladacimu pane-

lu, kde na displeji vidi stejnou mapu. Zde si mdze dotykem vybrat
jeden z jazykU, ve kterém chce ziskat vyklad a jeden z evropskych
statl. Na velké projekci se nasledné spusti animace (motion de-
sign) vyuzivajici napriklad ilustrace, malby, ¢i fotografie dobovych
sbirkovych pfedmétl spolu s graficky zpracovanym textem

a pfipadné voice overem (vypravec/ka). Po prehrani obsahu se
mapa vrati zpét do "bezpriznakového modu a ceka na dalsi interak-
ci. Aktualni textovy navrh prezentovaného obsahu je v priloze E.1.1
této zpravy.

Technika: Motion design (AfterEffects), animace s vyuzitim doda-
nych textd, obrazk{ a videi.

Ovladaci panel, dotykova obrazovka, je ovladacem pro zobrazovani
medailonk’ na projekéni plose. Na ovlddacim panelu jsou neustéle
k dispozici tlacitka pro zmeénu a vybeér jazyka, zobrazena mapa

s interaktivnimi body (typicky mésta), které po rozkliknuti na tab-
letu, zobrazi medailonek na projekcni plose. Medailonek obsahuje
v grafickém boxu nazey, blok textu, obrazek Ci obrazky a pripad-

neé viozeneé video. V. modu zobrazeného medailonku na projekeni
ploSe, jsou na tabletu zobrazeny ovladaci tlaCitka k medailonku.
Prehravani audii je rezimem pro handicapované. Audio zahrnuje dveé
jazykové mutace - Cestinu a Anglictinu. Grafické elementy (fonty,
boxy, tlacitka, apod) jsou stylizovany do celkového vizualu vystavy.

Technika: Animace motion design (AfterEffects), animace s vyuzi-
tim dodanych textd, obrazkd a videi.
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MISTNOST B

F5.09 Minihra - Aktivita Zbranovy vycvik

Cilem minihry je ukazat, jak se ucil pésak zachazet se zbrani. Pfed
navstévnikem na dotykové obrazovce stoji dlstojnik a vojaci a uci
ho zachazet se zbrani a jak se z ni stfilelo. K dispozici realna make-
ta pusky, se kterou U¢astnik cvi¢i drill dle videa. Nejprve distojnik
na videu prikaze vzit zbran a postavit se do pozoru, pak projede
zakladni povely k nabiti a vystreleni. Pak pohled kamery prejde na
vojaka, ktery dril déla pomalu s navstévnikem. Do toho velitel dava
rozkazy. Nakonec jsou v zabéru oba a dril se zrychli a navstévnik ho
ma délat spolecné s vojakem, po kazdem kroku navstevnik odklik-
ne “Splnéno” a tim dojde k prehrani dalsi sekvence. Celkem jde

o 6 krok( jednotlivych pozic. Jedna se o nato¢ena videa - ukéazka
spravného postupu, video postupu pro interaktivni herni mod. Hra
je pro handicapovane otitulkovana s moznosti zapnout/vypnout.
OrientacCni scénar

1. Scéna 1.

1.1: dlstojnik na celou obrazovku - odfika cca 15 sec Uvod, vyzve k
a “zakfici" rozkaz (néjaky povel k pouziti zbrang)

1.2: -> oddaleni zabéru, zobrazuje se 1. vojak

1.3: -> dUstojnik ho driluje, davéa pokyny k pouzivani zbrané (celkem
cca 6 sekvenci) - to je jakoby ucici mod

2. Scéna 2.

2.1 na scéné je ddstojnik a cca 5 vojakl, opét podava stejné rozka-
zy az k vystrelu - to je jakoby ,0stry” mod

Technicky scénar:

Stand-by screen - volba jazyka

Ukazka Start Video - Uvod, ukazka s vojakem - scéna 1

Learning mode - dCstojnik ukéze celou sekvenci krokl - ukazka
spravného postupu

Video - intro; ukazka sekvence krok( s odklikavanim “spinéno”,
dokud navstevnik neodklikne, sekvence se dokola opakuje
Interaktivni “herni mod” - sekvence krok( > celé fada vojakd - malé
mezery mezi sekvencemi + vitézna znélka mame

Dokonceni - video - kratké video dlstojnika (dobré prace) /// jen
popup (splnéno, play again)

Herni doba

Cely set hry - maximalné 3 - 5 minut

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

F5.10 Minihra - V kizi velitele

Namet

Jde o taktickou minihru. Cilem je navodit tihu zodpovednosti za
zivoty vojak{. Zaroven jednoduse shrnout systém taktického na-
sazovani zbrani. Vice obtiznosti. V Uvodu je navstévnikovi, jak skrze
schema kamen-ndzky-papir na sebe reaguji tfi zakladni zbrang,
tedy péchota, jezdectvo a délostrelectvo. Voice-over dramaticky
vysveétluje, jak dllezité bude nasledujici rozhodnuti hrace - velitele.
Rozhodne totiz o tom, zda jeho vojaci preziji, nebo se vrati po bitve
ke svym rodinam.

Hra ma dvé jednoduché urovné. Prvni Uroven - Péchota, jezdectvo
a délostrelectvo se vzajemné potiraji jako kdmen - nlzky — papir.
Podle toho, co na mé nepritel posila, vybiram, kterou zbran nasa-
dim ja. Hraci je vzdy pridélena pechota, proti hraci pocitac nahodné
zvoli “proti zbran”, hra¢ musi zvolit spravny tvar obranné formace,
kterou se ubrani a prezije. V opacném pripadé prohraje a vojaci
nepreziji. Formace jsou vzdy celkem 4.

Druha Uroven - pocitaC nahodne vybere zbran, kterou pouzije proti
hraci a ten dle toho co pocitac zvolil musi vybrat spravnou zbran.
Proti postupujici péchoté délostrelectvo, protoze plsobi plosné

a rozklada moralku z dalky. Proti délostrelectvu vysila jizdu, protoze
je rychle u néj a nez znovu nabije, osadky jsou rozneseny na kopy-
tech. Proti jezdectvu pak postavi péchotu, protoze sevienou radu
bodak( Utok jezdectva nerozrazi. atp. Zbrané pro hréée i pocitac -
pechota, délostrelectvo, jizda.

Level 1 - Zbrané - péchota, jezdectvo a delostrelectvo se vzajem-
né potiraji jako kémen - nlzky - papir. Podle toho, co na hrace
nepfitel (pocitac) posila, vybird, kterou zbran nasadi.

Level 2 — uCim se zachazet s kazdou zbrani v rozdilnych situacich.
Péchota zaujima tfi rdzné formace. Jezdectvo - nasazuji tézké

a lehké. Délostrelectvo vybird rdznou munici.

Na zakladé dodaného scenare a variant hry, zhotovitel vyrobi hru,
pripravi ozvuceni a voice overy (ve vSech jazycich), grafiku, podkre-
sove ozvuceni.

Technicky - realizace

- Stand-by rezim - volba jazyka

- Intro onboarding animace s voice overem vysvéetlenim hry, forma-
ci a zbrani

- herni obrazovka

- herni obrazovka + “pop-upem” vyhrals / prohrals

Herni doba

Jedna hra-stfih - cca 2 minuty
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Projekce pribéhu bitvy na model terénu bojiste - C.A.9.0

Kliovy prvek celé expozice detailné popisujici pribéh bitvy vy-
pravénim samotnych vojevadc(. Navstévnik ma moznost spustit
vyklad o pribéhu bitvy, prehravany zvukové a v doprovodu k nému
je na model bojisté promitan chronologicky pohybuijici se takticky
plan bitvy - program Ize rozdélit na nekolik kratSich a vzajemnée
odlisnych ¢asti. napf. soustredit se na vyvoj na severnim kridle, na
stfedu bojisté nebo na jihu. Lze také jako moznosti animaci prezen-
tovat zvlast spojenecky a francouzsky bitevni plan a konfrontovat

s realnym vyvojem situace.

Doprovodna projekce - C.A.5.0

Prilehla projekce bude vyuzita pro emocni Ci faktografické dokres-
leni aktualné pojednavaného déni na bojisti. Nabizi se citace

z filmovych dél, vyuziti zabérd z reenakci bitvy.

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Vojak - C.A1.0

Smyc¢ka projekce vojaka v pohybu v Zivotni velikosti. Celni pohled
na vojaka (napriklad béziciho proti navstévnikovi) v zivotni velikosti
na ¢erném pozadi ve velmi zpomaleném rezimu a vysokéem rozlise-
ni (4K). Vojak ma realisticky dramaticky vyraz a realistickou (ponice-
nou) uniformu. Dokresluje atmosféru expozice, dekoruje jako “Zivy
obraz”, sou¢asné ukazuje jak vypadala realita bitvy. D0leZity je ddraz
na detail.

Technika: NatoCeno ve studiu s vyuzitim profesionaini 4K high-
-speed kamery a studiového osveétleni.

MISTNOST D

Atmosféricka projekce 2 - D.A.1.0

Projekce na nasténou grafiku, ktera bude doplhovat informace

v dialogu tfi cisar(l. Navstévnik se stava za pomoci tfi figurin zacho-
vanych ze stavajici expozice a mluveného slova svedkem pobitev-
niho jednani u Spaleneho mlyna mezi cisari Napoleonem a Fran-
tiskem. Dale z grafiky a projekce na sténach zjistuje, jaké mirove
podminky si kladli vitézni Francouzi a jak velké ddsledky méla bitva
moralne, ekonomicky a politicky pro dalsi historicky vyvoj.
Technika: digitalni rozanimovani plvodni grafiky + motion design
(AfterEffects), animace s vyuzitim dodanych textd, obrazkd a videi.
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Ridici systém expozice

Expozice bude ovladana profesionalnim industrialnim fidicim sys-
témem. Ridici jednotka bude umisténa v rozvadéci. Skrze lokalni
sit rozvedenou po strukturovane kabelazi UTP bude fidici system
ovladat veskeré osvétleni a AV techniku v expozici.

Expozici bude mozné uzivatelsky (kustody, Ci z recepce) oviadat
pomoci 2 prvk{:

a) Aplikaci v prenosném dotykovem tabletu

D) Dotykovym panelem z fixné umisténym na recepci / poklad
ne.

STAVY EXPOZICE

Jsou definovany Ctyfi obecné “stavy” expozice, mezi nimiz je moz-
né prostrednictvim ridiciho systému manualné prepinat.

1. Stav "EXPOZICE"

a. AV technika (audio, projekce, obrazovky, interaktivni stdll) je
ZAPNUTA.

o. Osvétleni vitrin a expozicnich prvkd je ZAPNUTE.

C. Pracovni osvétléni (pro uklid a servis) je VYPNUTE.

2. Stav "KOMENTOVANA PROHLIDKA / LEKTORSKY PROGRAM"

a. AV technika (audio, projekce, obrazovky, interaktivni stdl) je
ZAPNUTA.

o. Osvétleni vitrin a expozicnich prvkd je ZAPNUTE.

C. Pracovni osvétléni (pro Uklid a servis) je ZAPNUTE, avak

potlumené na nizsi intenzitu.

2. Stav “SPANEK/SPORICI MOD"
a. AV technika je uvedena DO REZIMU SPANEK

o. Osveétleni vitrin a expozi¢nich prvkd je zredukované na mini
mum = 10% intenzity.

C. prepnuti ze spoficiho modu (zapnuti projektord) bude trvat
cca -2 minuty

d. Pracovni osvétléni (pro Uklid a servis) je VYPNUTE.

3. Stav “VYPNUTO"

a. AV technika je VYPNUTA.

o. Osvétleni vitrin a expozicnich prvkd je VYPNUTE.

C. Pracovni osvétléni (pro uklid a servis) je VYPNUTE.

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

AUTOMATIZACE

Rezim automatizace automatického zapinani a vypinani expozic-

nich prvk{ a osvétleni bude pred realizaci jeSté upfesnén a schva-

len investorem a autorskym dozorem. Zde pouze priklad:

- Duben - fijen, Utery - nedéle expozi¢ni osvetleni automatic
ky rozsveéceno v dobé od 9:50 - 17:10 (moznost zapnout/

vypnout manualné na PC nebo tabletu)

- Listopad - brezen - expozi¢ni osvetleni vypnuto (moznost

zapnout/vypnout manualné na PC nebo tabletu)

- Duben - fijen, Utery - nedéle AV technika automaticky za-

pnuta v dobé od 9:50 - 17:10. (moznost zapnout/vypnout manual-

né na PC nebo tabletu)

- Listopad - brezen - AV technika vypnuta (moznost za-

pnout/vypnout manualné na PC nebo tabletu)

RESET TLACITKO

- mit moznost vSechny technologie v objektu resetovat jed-

nim tlacitkem.
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Audioguide

Audio Guide prlvodce je k dispozici navstévnikdm v mobilni aplika-
ci a samostatnych jednoucelovych “hw audio guide zarizenich”.

V ramci rekonstrukce stavby (stavebni pripravy) bude zajisténa wi-fi
sit po celém interiéru expozice, kterou vyzaduje jak vzdalené ovla-
dani fidiciho systému (pfes tablet), tak i pouzivani privodcovské
aplikace pro mobilni zafizeni. Dodavka wifi sitové infrastruktury neni
predmeétem tohoto projektu.

Aplikace pro mobilni zafizeni (telefony a tablety)

DalSi veskeré zde popisované vrstvy obsahu budou obslouzeny
mobilni aplikaci instalovanou na osobbich mobilnich zafizenich (tab-
letech a mobilech) navstévnik(, formou oteviené platformy audio
privodcU. Platforma / aplikace musi byt pro navstévniky zdarma v
obchodech s aplikacemi (Google Play Store a AppStore) a spliuje
pozadavky na verze operacnich systému iOS, verze 14 a vyssi

a Android verze 9 a vySSi. Aplikace je orientovana na publikaci ob-
sahu dle jednotlivych zastaveni a umoznuje publikovat obsah audio
privodcd, obsahuje profil/channel instituce &i subjektu, vkladat
témeér libovolny obsah jako je audio, obrazovy, textovy, video, 360°
pano foto s vlastnostmi hotspotl, obsahuje 3D prehraval s viast-
nostmi hotspotl, umoziuje spoustét rozsifenou realitu na zakladé
AR markerd, umoznuje publikovat herni kvizové priivodce pro spe-
cifické publikum jako jsou napf. déti a detské skupiny, apod. Appli-
kace obsahuje funkci uzivatelského profilu pro ukladani postupu v
prohlidce a dalsim funkcim. Ke vSéem vlastnostem existuje funkeni
reference pro oficialni kulturni instituci. Pfehravani audio vystupt Ize
do reproduktoru telefonu, do sluchatek a do telefonniho sluchatka
v telefonu.

Mobilni aplikace se stane osobnim digitalnim priivodcem expozici,
ktery umozni:

poslouchat audioprlvodce v 5 jazykovych mutacich;

sledovat doprovodné obrazove materialy v ramci vybranych zasta-
veni v rezimu audio-vizualniho prdvodce;

zobrazit obsahy rozsifené reality na tzv. AR pointech;

pripadné studovat rozsifenée informace ve formé textovych a obra-
zovych dokumentd.

Jednotlivé zastaveni mobilniho audio priivodce budou oznaceny

vV expozici i exterieru stitky, kde bude uveden samospoustéci QR
kod smérujici ke stazeni aplikace a zaroven spusténi daného bodu
zastaveni s audio prlvodcem a AR interaktivnim bodem. Tyto Stitky
budou v interiéru zaneseny do grafiky vystavy, pfipadné u exponatd
mohou byt i na samostatnem stitku. V exteriéru budou Stitky umis-
tény na kovovych nosicich.

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

Audioguide zarizeni

Mobilni zafizeni hw audio guide device si bude moci navstévnik za-
pUjcit pfi zakoupeni vstupenky na pokladné. V tomto zarizeni bude
audio guide privodce ve vSech dostupnych vyrabénych jazycich.
Tato zarfizeni maji formu sluchatka s displayem. Zafizeni podporuje
rdzné moznosti aktivace zprav: point-and-click, klavesnice, infra-
cervené (IR) a radiove frekvence (RF). Umoznuje synchronizaci
prehravani zvuku s externimi medii.

Spolecné se stitky s QR kddy budou v expozici umistény tzv.
“trigger pointy”, na které navstévnik namiti zapdjcené audioguide
zarizeni a spusti tak prislusnou audio nahravku ve zvoleném jazyku.

Audioguide - obsahy

Mistnost A,B,C,D + exteriér

Seznam a aktudlni stru¢ny popis obsaht v audio privodci je uve-
den v priloze EA.2

Mobilni audio prlvodce jako komentovany priivodce viastnim tem-
pem celou expozici a na nékolika bodech exteriéru. Prlivodce je k
dispozici navstévnikdm v mobilni aplikaci a samostatnych jedno-
ucelovych “hw audio guide zafizenich”. Jednotliva zastaveni, body
zajmu, maji oznaceni v expozici vhodnou formou v¢. QR kodu s
doplnénim motivu nacteni privodce pro navstévnika. Zaroven toto
oznaceni obsahuje vhodnou technologii pro automatické nacteni
a zahajeni prehravani audio prdvodce na daném misté pomoci “hw
audio guide zarizeni".

Prlvodce je dramaticky zpracovany do autentické postavy knize-
te Jana l. z Lichtenstejna, dle scénare. Témata jsou zpracovavany
interpretacnimi pravidly a skalovany do jednotlivych rozsitujicich
témat dle zajmu navstévnika. Tedy uvodni audio pro dané zasta-
veni je zakladnim hlavnim komentarem a dalsi audia s komenta-
rem hloubéji rozvijeji zminéna témata dle zajmu navstévnika tzv.
bonusoveé audio. Kazdeé audio je vzdy cca do 1az 1,5 minuty. Body
zajmu v mobilni aplikaci mohou byt obohaceny o bonusové audio,
0 obrazky a ilustrace, (apod viz specifikace mobilni aplikace vyse),
které vhodné doplnuji expozici.

Kvantifikace

Audio prlvodce bude v celkem v 5-ti jazycich, ¢estina, anglic¢tina,
némcina, francouzstina a rustina. Kazda mistnost ma svlj shrnujici
audio (4x), plus intro a outro k expozici (celkem 6ks). Déle v kazdé
mistnosti bude cca 4-5 exponatl s audiem. Zhruba ¢tvrtina bod(
zajmu bude mit rozsifujici bonusové audio. Exteriér je doplnén o 1 -
4 body zajmu. Celkem tedy az 30 audio nahravek na kazdou jazy-
kovou mutaci. Jazykove mutace jsou namluveny rodilym miluveim.

BITVA TRi CISARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHDO

Seznam zastaveni / audii

interiér - Uvodni intro, outro; celkem 2x

interiér - kazda mistnost 1x, shrnujici audio; celkem 4x

interiér - v kazdé mistnosti u exponatd ¢i v grafice 4 az 5 krat; cel-
kem az 20x

interiér - u exponatl viz bod vySe mohou byt bonusy; celkem 5x
exteriér - az 4 zastaveni; celkem 4x

Celkem se jedna o 35 ks audio nahravek na 30 bodech zajmu.

Dodavatel na zakladé dodanych scénar( provede zevrubnou su-
pervizi scénard k dopracovani dle svych doporuceni vzeslych z jiz
realizovanych mobilnich prlvodcd. Zajisti kvalitni nahravani audio
privodcl rodilymi mluveimi v profesionalnim nahravacim studiu,
zajisti zvukovou postprodukci a finalni master mix. Audio, fotky, do-
piNnkovy medialni obsah nastavi a zprovozni v platformé pro mobilni
prlvodce.
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Umetéﬂf \% rémC| CR Mistnost D. DGsledky valky

Jak nazev napovidé, jde o mistnost, ktera ma za Ukol bilancovat, co pro koho pfines| probéhnuvsi
Kozarojovice = » e konflikt. Nejen, kdo co ziskal a kdo co ztratil, ale jak se prozita udélost promitla do dalsiho Zivota v
'\ = regionu a vech, kteff ji byli pfitomni. Navstévnik zde najde popsany reakce vyznamnych aktért
Olsany 5 bitvy na jeji vysledek a déje, které se nasledné daly do pohybu. Velké déjova linka konci

B : znézornénim jednani rakouského a francouzského cisare u Spaleného miyna o priméfi dva dny po
OBRANY LY Hostenice; o o bitvé, od néjz je uz jen krok k podepsani Prespurského/Bratislavského miru, jenz ukoncil celou
= X i 4 ] e sk gy Klonovskd valku, vitézi pfinesl nehynouci slavu a bohatstvi, porazenému pak ztraty Uzemi véetné obyvatelstva,
BYSTRC s POLE = ,: ’, 4 VHA(/)W‘(;!;‘; \img: abry Prace uvrzeni valenych reparaci a dalsi potupné podminky.

VRESKY. CeriA MALOMERICE Pozofice

ol

Mistnost A. Valka v Evropé

V Gvodni ¢asti expozice bude navstévnik uveden do problematiky evropskych politickych déjin
prelomu 18. a 19. stoleti. Hlavni pozornost pfi nastinéni kulis dalsiho déje je zamérena na Velkou
francouzskou revoluci a reakci zbytku Evropy - formovani proti francouzskych koalic a koaliéni
valky. Déle se mistnost soustfedi na seznameni navstévnika s formou véléeni Napoleonské
epochy a pfiblizeni véech tfi ,zbrani”, tedy tehdejsich druht vojsk - p&choty, jezdectva a
délostrelectva. Soucasti uvedeni ,na scénu” je také numismaticka sonda, ktera pfiblizi dobova
platidla. Od obecnych déjin je navstévnik priveden ke konkrétnimu tazeni r. 1805.
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Mistnost B. Clovék ve vélce
Mistnost C. Bitva tfi cisar(

Nasledujici mistnost si klade za cil priblizit situaci, naznagenou dfive odosobnénou politikou a
obecnou strategii, do lidského méfitka. Co znamenala valka pro jedince? Nejvétsi prostor je
poskytnut vojakiim, jejich vycviku, vybave, stradani a vyzvam, kterym vojaci nejriiznéjsiho
zafazeni a hodnosti celili. Za pomoci figurin v Zivotni velikosti je navstévnik seznamen s
uniformami jednotlivych arméad a zbrani. Diky jejich vzajemné blizkosti v jedné mistnosti je
navstévnikovi nabidnuto i porovnani vybavy, kterou s sebou nesli do boje. Kromé replik uniforem
na figurinach Ize srovnévat i originaly zbrani spojenecké a francouzské armady. Kromé pésakd,
jezdc( a délostrelct ve vojsku slouzili také vojensti tesafi, sapéfi, pontonyfi, fidici zasobovaciho a
délostfeleckého trénu nebo polni chirurgové, jejichz dloha v boji a po ném nezlistava bez
povsimnuti. A nakonec jako Ucastniky uddlosti nelze nezminit mistni obyvatelstvo, které vice nez
samotnym stietemn trpélo velkymi materidlnimi ztratami v dlsledku nékolikerého préichodu, a
nékdy i dliouhého pobytu vojsk spojeneckych stejné jako nepratelskych. Mistnost si také klade za
cil finélné nastavit kulisy pro samotnou slavkovskou bitvu, ktera bude nésledovat, takze v textu a
grafice na sténach sledujeme posledni pfipravy az do noci pred bitvou z nedéle 1. prosince 1805,
v&etné textl bitevnich dispozic velitelll obou armad pro ocekavany nadchazejici stret.

V této mistnosti lezi tematickeé t&Zisté expozice. Dliraz je kladen nejen na prehledny chronologic-
ky vyklad priib&hu samotné bitvy, ale i a emotivnost a v podstaté hriizu celého pondéli 2.
prosince roku 1805. Navatévnikovi budou prediozeny taktické manévry veliteld arméd tak, jak
byly uvadény do pohybu ve srovnani s plany a dispozicemi, se kterymi se navstévnik seznamil v
predchozi mistnosti. V3e, co zatim sly3el, vidél a vyzkousel o taktice, vystroji a prozivani G¢astnikd
bitvy, je zde propojeno a vyuZzito k detailnimu poznani klicového stfetu evropské historie. Kromé
tohoto tematického stfedobodu je v mistnosti pristoupeno i k témattim panovnikd regionalni
geografie ¢i u¢innosti dobovych zbrani.
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///// STAVAJICI PODLAHY & \\ SDK /// STAVAJICI ELEKTRICKE ROZVODY \\/ PRACOVNI LH H/ AV TRASA
Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskere rozméry, kopsﬂtrukce a pouZité materialy musi byt zpfesnény ve vyrobn Projekt: BITVA TRI CiSARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozmeéry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TRI CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Kvéten 2024
dokumentaci. Kompletni deinstalace stavajajici expozice, docasné uskladnéni exponatl a ekologikcd likvidace materialu, které neni mozné recyklovat musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. U kazdého projektoru je umisténa 2x zasuvka 230V a 2x LAN zasuvka. e M
nebo pouzit znovu. Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum Projektory jsou napojeny na sitové prehravacge. Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Jirt Jares Investor: Muzeum
K loval:  Jan Kota Rolnik & loval: ¢ i 5
Obsah: F1 STAVBA - DEINSTALACE Omro. o o .O aron Bmenska Podrobna specifikace OSVETLENI viz. priivodni zprava, VV a vykres C.10 Obsah: F1 STAVBA - Elektricke rOZVOdV Komm, o Jan K.Ota Rolnik Brnenska
Organizace: Capacity Expo s.r.o. Podorbna specifikace AV viz. plirvodni zprava, VV a wkres C. 13 QOrganizace: Capacity Expo s.r.o.

Cast: C Format:  2X A4 M&fitko: 1:50 Cislo pilohy: C.b Cast: C Format: 22X A4 Mefitko: 1:50 Cislo prilohy: C.8
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LEGENDA: F1 VSTA\/:BA M{STNOSTA F1 cg AS.2 STA\:EBN\ UPRA\:Y c:mobenj Pvilg}v’odu mezi mistnostf A—B‘, w»\ekalw putfet?v\?§n ruzwd9 pju kabe\é? komplet 1 LEGENDA: E gi %55*2 gi%%gg%agié%i E?Egrmag%éiﬁ?izg fﬂmmw:aeté;;m m pEzgv;;aﬁ?gs(gé&égwér:(gs;\(&f/arr;\v:tggg };v@egrtaﬂvinv bilou barvou a napenetrovany E %g,élgﬁ
7 ZDNVO STAVEBNI UPRAVY STAVEBNI UPRAVY i R M Dpre et donts & vkt oelcolebell Jooeks | 7 ZDIVO \\\& SDK E PODLAHA PODHLED F3 038 FOOWAMSIOSIC  Comemomacumi 2o somoriohaco v pedon posstuts 050 e w2
///// STAVAJICT DEINSTALACE SDK / UPRAVA PRUCHODU ELEKTRICKE ROZVODY Yy 1 STAVAJICE &\\ \\\ F1.26 D.S6 PODLAHA MISTNOST D Cemé marmoleum ti. ~2,5 mm; separacni vrstva od stavaiici podiahy - podkladi vrstva OSB tl. ~18mm me 55,6
Poznamky:  Tato dokumentace slouzf vyhradé pro ugely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TRI CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materidly musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024
musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. Béhem stavebnich Uprav dojde k obnoveni priichodt. Dale budou vysekany dokumentaci. Jednotlivé mistnosti budou doplnény sadrokartnovymi prickami. Soucasti pricek budou skiifiky uréené k uschovani edukacnich
potfebné cesty pro rozvod elektroinstalce expozice. Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum materialt pro mladsi navstévniky expozice. Nutné dodrzet navaznost na vsazené vitriny v SDK. Povrch podiah je tvofen marmoleem tmave sedé Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
L Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska barvy (pfesny odstin marmolea musi byt odvzorkovan). Marmoleum bude od stavajici podlahy (kamené dlazba). Oddélen separaéni vrstvou (OSB). Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska
Obsah: F1 STAVBA - STAVEBNI UPRAVY ) ) Stény s sadrokartonové pricky budou vymalovany interiérovou barvou v odstinu RAL 9004 (signalni ¢erna). Projekéni plochy budou vymalovany Obsah: F1 STAVBA - SDK ) )
Organizace:  Capacity EXpo s.r.o. . bilym projek&nim natérem, ktery dokaze jasné zobrazit rozliseni pixel(l. Plochy pod velkoformatovymi grafikami musi byt natfeny bilou interiérovou Organizace:  Capacity Expo s.r.o. .
Cast: C Format:  2X A4 Méfitko: 1:50 Cislo prilohy: C.6 barvou a Fadné napenetrovany. Strop je tvofen nehoflavym akustickym podhledem z dfevni viny v odstinu RAL 9004 (signini &erna). Cast: C Format:  2X A4 M&fitko: 1:50 Cislo prilohy: C.7

Pozarni odolnost: A2. Akusticky utlum: aw 0,9. Podhled je kotven do stropu v rastru 60x60 cm.
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F2.01 AM.1 VITRINA Velko prostorové vitriny; 1. 4930x3150x460 mm ks 1 - - - @ @ F3.01 AO.1 OSVETLENI MISTNOSTI - ZAVESNY SYSTEM Typ osvétleniLt, L2, L3 mé F3.14 cot OSVETLEN MISTNOSTI - ZAVESNY SYSTEM Typ osvétleniL5, L6, L7 m 1
F2.02 AM.2 TABURETY Kruhové sedaci taburety o priméru 400 mm stilizovany do designu dobovych vojenskych bubni ks 16 F3.02 AO.2 OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO Typ osvétleni P1 ks 4 F3.156 c.0.2 OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO Typ osvétleni P1 ks 4
F2.03 AM.3 STOJAN PRO OVLADACI PANEL Nasténny stojan pro viadaci panel pro prvni projekci ks 1 F3.03 A0.3 OSVETLENI VITRIN Typ osvétleni M3 ks5 F3.16 C.03 OSVETLENI VITRINY C.M.1 Typ osvétleni M3 m1
Om 1 2 F2.04 AM.4 PODSTAVEC PRO EXPONAT AE.1 Obdelnikovy pods(;vec o rozmérgch 3145x1000x200 mm, soucasti jsou Ctyfi sklenéné vitriny 20x20x20 cm ks 1 O m 1 2 F3.04 A0.4 OS\/ETLEN\ GRAFIK Typ Osv?\\en\: S1 ks3 F3.17 C.0.4 OS\/ETLEN\ GRAFIK Typ Osv?ﬂem: S1 ks 7
— v v Tocenanik: 2050xzsmoRO M e i PR— Fs06  AG6  oSvETLENiGoank Tp omvetlon S5k 3 R oo owenmioewK Tp cavenisske
F2.07 BM.2 VITRINA Nasténné vitriny: 2000x1000x200 mm ks 4 F3.07 B.O.1 OSVETLENI MISTNOSTI - ZAVESNY SYSTEM Typ osvétleni L4 mi2 F3.20 D.0.1 OSVETLENI MISTNOSTI - ZAVESNY SYSTEM Typ osvétleni L8, L9 mé
F2.08 B.M.4 SKRINKA 30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé ks 1 F3.08 B.O.2 OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO Typ osvétleni P1 ks5 F3.21 D.0.2 OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO Typ osvétleni P1 ks 7
F2.9 CM1 VITRINA Zasklena nika s obrysem vojaka 2140x830x235 ks 1 F3.09 B.O.3 OSVETLENI VITRINY Typ osvétleni Miks 3 F3.22 D.0.3 OSVETLENI VITRINY D.M.1 Typ osvétleni M3 ks 6
F2.10 CM2 sTUL Napadobenina empirového stolu: 3000x1990x700; Soucasti stolu je oviadaci panel, ktery spousti projekci ks 1 F3.10 B.O.4 OSVETLENI VITRINY Typ osvétleni M2 ks 4 F3.23 D.0.4 OSVETLENI GRAFIK Typ osvétleni S1 ks 7
Fa1 CM3 SKRINKA 30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé ks 1 F3.11 B.O.5 OSVETLENI VITRINY Typ osvétleni M3 ks 4 F3.24 D.0.5 OSVETLENI FIGURYN Typ osvétleni S5a ks 1
F2.12 CM.4 SKD?\'NKA 30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé ks 1 F3.12 B.O.6 OS\/ETLEN\ GRAFIKY Typ osvétleni S1a ks2
. F213 DM.1 VITRINA Velko Drostorove'v\m'nﬁ 7520x26§0x435 mm ks 1 . F3.13 B.O7 OSVETLENI EXPOZICE Typ osvétleni S4ks 8
LEGENDA: N BE OB SRR o S LEGENDA: -~ ) , » ,
m ZDIVO \ \\\% SDK - MOBILIAR Fae oM s SO0 Em ok 20 e spadrena 10 em odzeme “ ! ZDIVO ' \x SDK |:| MOBILIAR OSVETLOVACI EXPOZCNI PRACOVNI
sTavadici AN 20 stavadicl NN LISTA OSVETLENI OSVETLENI
Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TRI CiSARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024
dokumentaci. V expozici se nachézi celkem 12 vitrin ur¢enych pro prezentaci sbirkovych predmétd. Je nutné zachovat standard péce o predméty ) Christian Stirber dokumentaci. Osvétleni v expozici je rozdéleno do tii rezimd. Pracovni - Udrzba expozice. Expozicni - bézny rezim. Pfednaskové/edukacni - zesilena ’ Christian Stirber
véetné fyzického zabezpeceni. Vitriny jsou doplnény tématickymi grafikami Giuseppe Ravi. Klicova je také jednoduché manipulace pro muzejni Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum intenzita osvétleni. Pfesna intenzita osvétleni bude nastavena po instalaci grafiky a exponéatd. Dale upravovana béhem zkusebniho provozu zkusebniho Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
personal v ramci udrzby expozice. VSechny pouzité materidly neemituji Skodlivé VOC slouceniny ani jiné chemické skodliviny. Vitriny jsou prachotésné - Kontroloval: Jan Kota Rolnik Brnénska provozu. Finalni podoba osvétleni musi byt odsouhlasena autorskym dozorem. L . Kontroloval: Jan Kota Rolnik Brnénska
a kazda obsahuje falegné dno s prostorem se silikagelovym desikantem, ktery diouhodobé udrzuje stabilni vinkost na pfijatelné urovni. Jelikoz neni Obsah: F2 MOBILIAR Obsah: F3 OSVETLENI

Organizace: Capacity Expo s.r.o. Organizace: Capacity Expo s.r.o.

dosud sestaven presny vybér exponétd, tak dodavatel musi pocitat s variabilni adjustaci jednotlivych exponatd. Plochy, které nejsou opatieny grafikou } L -lista/ S - svétlomet / M - led modul / P - led panel B
budou natfeny barvou v odstinu RAL 9004 (signalni Gerna). Sklenéné plochy na velkoforméatovych vitrynach budou rozdéleny po tabulich o Sifce 60 cm. Sast: C Format: 2xX A4 Méfitko: 1: 50 Cislo prilohy: C.9 Gast: C Format: 2X A4 M&Fitko: 1: 50 Cislo pfilohy: Cc.10
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NEBO ZAPUJCENE

Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - vedkeré rozmeéry, konstrukce a pouzité materidly musi byt zpifesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TRI CiSARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materidly musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TRI CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024
dokumentaci. Celkovy graficky vizualni styl bude specifikovan béhem realizace expozice grafickym designérém, kterého zajisti dodavatel expozice. ) Christian Stirber dokumentaci. V projektu se celkové nachéazi $est projekci. Ctyfi hlavni projekce spoust! navétévnik sam pomoci ovlddaciho panelu, na kterém si ) ) Christian Stirber
Velkoformatoveé grafiky na sténach budou feseny tapetou s mokrou instalaci nebo samolepici folii, nebo vypnutym textiinim platnem. Folie ¢i platno Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum zvoli patficny jazyk, pfipadné konkrétni obsahovy segment. Zbylé tfi projekce bézi ve stalé smycce a dokresluji atmosféru expozice, pripadné Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
mohou byt realizovany jako podsvétlené. Zed pred aplikaci musi byt radné vybilena a napenetrovana. Velkoformatoveé grafiky uvnitf vitrin budou feSeny Kontroloval: Jan Kota Rolnik Brnénska ozivuji dané zastaveni vizualnim dynamickym prvkem. Soucasti realizace bude scénér a story board jednotlivych vystupd, ktery bude odsouhlasen , Kontroloval: Jan Kota Rolnik Brnénska
samolepici folii na vnitini sténu vitriny. Smérové Sipky budou slouzit divakam predevsim jako orientacni systém. Sipky a smérovky budou feseny Obsah: F4 GRAFIKA ) ) v ramai kontrolnich dni. Konkrétni vystupy pro prehravani budou vychazet z pozadavk pro prehravani v projektorech, minimem jen full HD u videi, Obsah: F5 EXPONATY . )
samolepici folil na podiahu. Technicky a materialové jsou voleny odolné a trvanlivé materialy, které zajisti stabilni kvalitu grafickych vystupti po celou Organizace:  Capacity Expo s.r.o. samoziejmosti je také predani surového materialu investorovi pro dalsi vyuziti napfiklad pro edukaéni programy ¢i doplnéni podsbirek. Organizace:  Capacity Expo s.r.0.
dobu udrzitelnosti a nebude dochazet k degradaci. Pokud se jedna o grafické prvky v blizkosti sbirkovych pfedmétl (predevsim ve vitrinach), jsou Sast: C Format: 2xX A4 Méfitko: 1: 50 Cislo prilohy: C.11 Gast: C Format: 2X A4 M&Fitko: 1: 50 Cislo pfilohy: CAi2

voleny materidly, které neuvolnuji Skodlivé latky, které by mohly degradovat kovy &i organické materialy.
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LEGENDA: LEGENDA:
% ZDIVO \\\'\§ SDK |:| MOBILAR ~ —— OSVETLOVACI EXPOZCNI PRACOVNI  —— GRAFIKA - EXPONATY D:] PROJEKCE LL REPRODUKTOR ZDIVO w SDK |:| MOBILAR ~ —— OSVETLOVACI EXPOZCNI PRACOVNI  —— GRAFIKA - EXPONATY PROJEKCE ﬂ) REPRODUKTOR
) sivadici NN N LISTA OSVETLENI OSVETLEN ] STAVAJC &\0\ LISTA OSVETLENI OSVETLENI
Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vhradé pro Udely vbéru zhotovitele - vedkeré rozmeéry, konstrukce a pouzité materidly musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TRI CiSARU Vypracoval:  David Smid Datum: Gervenec 2024 Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Gcely vybéru zhotovitele - veskeré rozmery, konstrukce a pouzité materiély Projekt: BITVA TRI CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024
dokumentaci. V projektu se celkové nachazi sest projekci. Ctyfi hlavni projekce spousti navétévnik sém pomoci ovladaciho panelu, na kterém si ) Christian Stirber musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. ’
2voli patfiény jazyk, pipadné konkrétni obsahovy segment. Zbylé tii projekce béZi ve stalé smycce a dokresluji atmosféru expozice, piipadné Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
ozivuji dané zastaveni vizualnim dynamickym prvkem. Soucasti realizace bude scéndr a story board jednotlivych vystup(, ktery bude odsouhlasen Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska L )} 3 Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska
v ramci kontrolnich dnd. Konkrétni vystupy pro prehravani budou vychazet z pozadavkd pro prehravani v projektorech, minimem jen full HD u vide, Obsah: F6 AV . . Obsah: Celkovy pldorys - okotovany . .
samoztejmosti je také predani surového materialu investorovi pro dalsi vyuziti napiiklad pro edukacni programy & doplnéni podsbirek. Organizace:  Capacity Expo s.r.o. Oom 1 2 Organizace:  Capacity Expo s.r.0.

Cast: C Format:  2X A4 M&fitko: 1:50 Cislo pilohy: C.13 — Cast: D Format:  2X A4 Mefitko: 1:50 Cislo pfilohy: D.1
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7 ZDIVO SDK MOBILIAR EXPONAT === GRAFIKA OSVETLOVACI EXPOZENI PRACOVNI PROJEKCE LL REPRODUKTOR LEGENDA: N / ) , o ,
STAVAJICI LISTA OSVETLENI OSVETLENI ZDIVO N \\\N SDK MOBILIAR - EXPONAT = GRAFIKA O§VETLOVACI EXPQZCNI ) PRA(;OVNI/ PROJEKCE REPRODUKTOR
1 stavadici NANNAN LISTA OSVETLENI OSVETLENI
Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TRI CISARU Vypracoval: David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozmeéry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval: David Smid Datum: Cervenec 2024
musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci.
Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
) Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska . Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska
Obsah: Mistnost A Obsah: Mistnost B
Om 1 2 Organizace:  Capacity Expo s.r.o. Om 1 2 Organizace:  Capacity Expo s.r.o.

— Cast: D Format:  2X A4 Méfitko: 1:50 Cislo prilohy: D.2 — Cast: D Format: 22X A4 Méfitko: 1:50 Cislo prilohy: D.3
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LEGENDA: LEGENDA:
m ZDIVO Y SDK MOBILIAR EXPONAT GRAFIKA OSVETLOVACI EXPOZCNI PRACOVNI PROJEKCE LLREPRODUKTOR ZDIVO Ny sek MOBILIAR EXPONAT GRAFIKA OSVETLOVACIH EXPOZCNI PRACOVNI PROJEKCE QREPRODUKTOR
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Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ugely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TRI CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznamky:  Tato dokumentace sloui vyhradé pro Ugely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024
musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci.
Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
. Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska . Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska
Obsah: Mistnost C Obsah: Mistnost D
Om 1 2 Organizace:  Capacity Expo s.r.o. Om q 2 Organizace:  Capacity Expo s.r.o.

— Cast: D Format:  2X A4 Méfitko: 1:50 Cislo prilohy: D.4 — Cast: D Format: 22X A4 Méfitko: 1:50 Cislo prlohy: D.5
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PROFIL BOSCH 30x30 mm
zakladni ocelova konstrukce - modra zakladni ocelova konstrukce - modra
JEKL 40x40 mm MDF tl. 18 mm
mdf tl. 18 mm - hneda PROFIL BOSCH 30x30 mm mdf tl. 18 mm - hnéda PROFIL BOSCH 30x30 mm
) ‘ \—’_\ MDF tl. 18 mm ) ‘ MDF tl. 18 mm
—— stabiliza¢ni hlinikové ramecky Bosch —— stabiliza¢ni hlinikové ramecky Bosch
(umisténi pantd, zamkd, kotveni skel) - zelena (umisténi pantd, zamkd, kotveni skel) - zelena - KOVOVA KON.
JEKL 40x40 mm © JEKL 20x40 mm
]
—— skladany profil lepeny ke sklu - ¢ervena SKLO —— skladany profil lepeny ke sklu - ¢ervena KOTVA M0
SKLO =
—t@SNENT - tMave Seda —{@SNENI - tmMave Sedd
MDF tl. 18 mm
— retifikaCni nohy skryté uvnitf spodniho osvetlovaci lista - Zluta
plechového svarence - fialova , MDE 1. 18 mm
. s ol s PLATLE
osvétlovaci lista - Zluté S .
, . i " VE SVARENCI
PLECHOVY SVARENEC SPODNIHO SOKLU ‘ i|
A i Sl
PROFIL BOSCH 30x30 mm
RETIFIKACNI NOHY UVNITR SVARENCE MDF 1. 18 mm
PROFIL BOSCH 30x30 mm
Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024
musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. ) musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. ’
Cela konstrukce vitriny stoji na nastavitelnych nohach skrytych uvniti kon. Zakladni ram plechového svarence je Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum Z&da a strop plny plech. Boky a predek sklenény. Predni sklenény dil je tvoFen z oteviracich dvefi. Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
tvoren jeklem 40x40 mm, na ktery jsou napojené stabilizacni hlinikové ramecky. Ty slouzi k uchyceni pantd, zamkd a kotveni skel. . , L Kontroloval: Jan Kota Rolnik Brnénska Vitrina musi byt pevné uchycena do zdi. Zakladem konstrukce je jeklovy svarenec. Vitriny jsou bez polic. L Kontroloval: Jan Kota Rolnik Brnénska
Vnitini obloZeni vitriny je tvofeno MDF tl. 18 mm. Zadni obloZeni je pokryto velkoformatovou grafikou. Obsah: Detail velkoformatove vitriny ) ) Obsah: Detail nasténé vitriny ) )
Predni sklenéna plocha je pfilepena ke skladanému profilu s tésnénim. Sklenéné tabule jsou v ifce po 60 cm. Organizace:  Capacity Expo s.r.o. } Organizace:  Capacity Expo s.r.0. .
Cast: D Format:  2X A4 Méfitko: 1:30 Cislo pfilohy: D.6 Cast: D Format: 22X A4 Mefitko: 1:30 Cislo prilohy: D.7
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JEKL 35x35 mm SDK KON.
zé&Kkladni ocelova konstrukce — modré JEKL 25x25 mm
SDK
mdf tl. 18 mm - hneda SDK KON
‘ ~250 | 1050 ‘
—— stabiliza¢ni hlinikové ramecky Bosch ‘ ‘
(umisténi pantd, zamkd, kotveni skel) - zelena ) SDK KON.
Te} [ L
o
—— skladany profil lepeny ke skiu SDK
skryté panty v nepohledove ¢asti - Cervena
—tESNENI - tmave Seda
osveétlovacilista - zluta N
SDK [
[ I
I | MDF tl. 18 mm - =
Nosna kon. SDK ° JEKL 30x30 mm
‘ ‘ 40 40 40 40 40 40 40 40
SDK KON.
600 600 600
OKOPOVY SOKL 15
JEKL 25x25 mm SDK KON.
JEKL 35x35 mm
SDK KON.
Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy Projekt: BITVA TRI CiSARU Vypracoval:  David Smid Datum: Cervenec 2024 Poznémky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozméry, konstrukce a pouzité materialy musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval:  David Smid Datum: Bfezen 2024
musi byt zpfesnény ve vyrobni dokumentaci. ) dokumentaci. ’
Parametry SDK kon. nejsou fezech detailné zaznamenany. Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
Niky jsou vioZzené v SDK pficce. Je nutné vnitini rdm niky vyztuzit svafovanoou ocelovou kon. z jeklu (35x35 mm, 25x25 mm a ploché oceli 50x2 mm). o Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska i | Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska
Z davod( dodrzeni presnych rozmérd otvoru jiz pii stavbé SDK piicky. Soudasti ramu jsou stabilizadni profily Bosch. Obsah: Detail vitriny v SDK o ) Obsah: Detail uchyceni ak. podhledu - )
Ty slouzi k uchyceni pantd, zamk(l a kotveni skla. Skladebni profil lepeny je lepeny ke skiu. Dno vitriny MDF deska (t. 18 mm). Organizace:  Capacity Expo s.r.o. Organizace:  Capacity Expo s.r.0.

Cast: D Format:  2X A4 Méfitko: 1:30 Cislo prilohy: D.8 Cast: D Format: 22X A4 Mefitko: 1:30 Cislo pfilohy: D.9
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Napodobenina empirového stolu v mistnosti C s
ovladacim panelem.

Model bojisté

Replikace empirového 9 2
L3
<
stolu e S 5
Ovladaci panel Na podstavci v mistnosti A je umistén exponat koné s ‘ ‘
jezdcem v zivotni velikosti. Soucasti podstavce jsou i | 30mA |
vlozené archeologické artefakty ve sklenénych kost- ' F1oo \ ‘ Trvalé vyvody
kach, které vystupuiji nad horni rovinu podstavce. ‘/\‘/\‘/\ ‘ *EH“\‘\\‘\' ‘
- =
Privod | |
CYKY3x6 L1213 NRE | ‘
Na podstavci v mistnosti D je umisténa trojce figurin. o I T }
, e v 2 ’~ R}
Cisari Napoleon a FrantiSek, déle pak knize Jan z 9 ‘ | Fiot «\ F102 (\ F103 e\ F104 (\ F105 4/\ F106 (\ F107 e\ F108 4/\
Lichtenstejna. Soucasti podstavce je i ovladaci panel, 3| | 1C18 1C16 1C16 1C18 1C16 1C16 1C16 1C16
ktery spousti projekci a dialog mezi tfemi postavami. S O
PE
Figurina koné Piivod 7 rozvadéde RH | x100:1 X100:2 X100:3 X100:4 X100:5 X100:6 X100:7 X100:8
N10O ‘ i i i i i i i
w101 : w02 i w103 i wl104 i wH05 i w106 i w07 i w108 i
Sklenéna vitrina CYKY 3x2,5 CYKY 3x2,5 ICYKY 3x2,5 ICYKY 3x2,5 CYKY 3x2,5 ICYKY 3x2,5 ICYKY 3x2,5 ICYKY 3x2,5 |
Podstavec | | | ‘ ‘ ‘ ‘
Datovy  Pracovni  Pracovni Pracovni Pracovni Rezerva Rezerva Rezerva
Trojice figurin rack Zasuvky Zasuvky  zasuvky  zasuvky
102 103 104 105
Ovladaci panel
Podstavec
Poznamky:  Tato dokumentace slouzf vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozmeéry, konstrukce a pouzité materidly musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval: David Smid Datum: Brezen 2024 Poznamky:  Tato dokumentace slouzi vyhradé pro Ucely vybéru zhotovitele - veskeré rozmeéry, konstrukce a pouzité materidly musi byt zpfesnény ve vyrobni Projekt: BITVA TR CISARU Vypracoval: Jifi Jares Datum: Kvéten 2024
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okumentaci Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum okumentacl Lokalita: K Mohyle miru 200, 664 58 Prace Investor: Muzeum
| R Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska i L. Kontroloval:  Jan Kota Rolnik Brnénska
Obsah: Schéma prvkd mobiliare Obsah: Schéma rozvadéce
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CAST

F1- STAVBA

F1- STAVBA

F1- STAVBA

F1- STAVBA

F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA

F1- STAVBA

F1- STAVBA

F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA
F1- STAVBA

F1- STAVBA
F1- STAVBA

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST A

MISTNOST B

MISTNOST C

MISTNOST D

MISTNOST A
MISTNOST B
MISTNOST C
MISTNOST D
MISTNOST A

MISTNOST B

MISTNOST C

MISTNOST D
MISTNOST A
MISTNOST B
MISTNOST C
MISTNOST D
MISTNOST A

MISTNOST A
MISTNOST B

- NAVRH

POR. CISLO

F1.01

F1.02

F1.03

F1.04

F1.05
F1.06
F1.07
F1.08
F1.09

F1.10

F1.11

F1.12
F1.13
F1.14
F1.15
F1.16
F117

F1.18
F1.19

ARCHITEKTONICKEHO

KOD

A.S.1

B.S.1

C.S.1

D.S.1

A.S.2
B.S.2
C.S.2
D.S.2
A.S.3

B.S.3

C.S.3

D.S.3
A.S.4
B.S.4
C.S.4
D.S.4
A.S.5.1

A.S.5.2
B.S.5

NAZEV

DEINSTALACE

DEINSTALACE

DEINSTALACE

DEINSTALACE

STAVEBNI UPRAVY
STAVEBNI UPRAVY
STAVEBN[ UPRAVY
STAVEBN[ UPRAVY
SDK 1

SDK 2

SDK 3

SDK 4
PODHLED MISTNOST A
PODHLED MISTNOST B
PODHLED MISTNOST C
PODHLED MISTNOST D
VYMALBA MISTNOST A

VYMALBA PROJEKCE 1
VYMALBA MISTNOST B

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

POPIS

Kompletni deinstalace stavajajici expozice, dotasné uskladnéni exponatl
a ekologikca likvidace materialu, které neni mozné recyklovat nebo pouzit
ZNovu.

Kompletni deinstalace stavajajici expozice, dotasné uskladnéni exponatl
a ekologikca likvidace materialu, které neni mozné recyklovat nebo pouzit
ZNovu.

Kompletni deinstalace stavajajici expozice, dotasné uskladnéni exponatl
a ekologikca likvidace materialu, které neni mozné recyklovat nebo pouzit
ZNovu.

Kompletni deinstalace stavajajici expozice, do¢asné uskladnéni exponatl
a ekologikca likvidace materialu, které neni mozneé recyklovat nebo pouzit
ZNOoVU.

Obnobeni prlichodu mezi mistnosti A-B; vysekani potfebnych rozvodd pro
kabelaz

Obnoveni prlichodu mezi mistnosti B-D; vysekani potfebnych rozvodd pro
kabelaz

Uprava préichodu mezi mistnostmi B-C; vysekani potfebnych rozvod(i pro
kabelaz

Uprava préichodu mezi mistnostmi C-D; vysekani potfebnych rozvodd pro
kabelaz

SDK pricka o rozmeérech 700x400x3000 mm; soucasti pficky je skrinka s
edukacnimi pfedmeéty

SDK pricka o rozmeérech 15000x900x3000 mm; soucasti pricky jsou niky
s vlozenymi vitrinami a skfinfka pro edukacni predmeéty; rozméry nik: 4ks
2050x1250x650 mm; 4ks 2050x1250x350 mm

2ks SDK pricek o rozmérech 5310x235x3000 mm; soucasti obou pricek
jsou skiinky pro edukacni predmeéty; soucasti druhé pricky bude zasklena
vitrina s obrysem vojaka

SDK pricka o rozmérech 3355x550x3000 mm; soucasti pricky bude
skrinka pro edukacni predmety

Podhled z akustickych desek z drevni viny a cementu

Podhled z akustickych desek z drevni viny a cementu

Podhled z akustickych desek z drevni viny a cementu

Podhled z akustickych desek z drevni viny a cementu

Interiérova cerna disperzni omyvatelna barva; plochy pod velko-
formatovymi grafikami budou vymalovany bilou barvou a napenetrovany
Projekcni nater

Interiérova Cerna disperzni omyvatelna barva; plochy pod velko-
formatovymi grafikami budou vymalovany bilou barvou a napenetrovany

BITVA

JEDNOTKA

m2

komplet
komplet
komplet
komplet
komplet

komplet

komplet

komplet

TRI

CISARU - NAVRH
MNZ. JEDNOTKOVA C.
64 360 K&

60 360 K&

63 840 K&

56 840 K&

1 24 000 K&
1 24 000 K&
1 24 000 K&
1 24 000 K&
1 11 088 K&

1 202 600 K&
1 100 262 K&
1 39 530 K&
64 3132 K&
60 3132 K¢e
63 3132 K&
56 3132 K&
70 192 K&

8 216 K&

113 192 K&

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI

CENA CELKEM

23 004 K¢

21 708 K¢

52 500 KC

46 704 K¢

24 000 K¢

24 000 K¢

24 000 K¢

24 000 K¢

11 088 KC

202 600 K¢

100 262 K¢

39 630 KC

200 135 Ke

188 860 KC

195 750 KC

174 139 KC

13 344 KC

1724 KC
21642 KC

POZNAMKA

Soucasti deinstalce - celkova deisnatlace interiéru

Soucasti deinstalce - celkova deisnatlace interieru

Soucasti deinstalce - celkova deisnatlace interieru a podlahy

Soucasti deinstalce - celkova deisnatlace interieru a podlahy

Dilenské vykresy pro stavbu SDK pricek nejsou soucasti PD a budou
zajistény dodavatelem.
Dilenské vykresy pro stavbu SDK pricek nejsou soucasti PD a budou
zajistény dodavatelem.

Dilenské vykresy pro stavbu SDK pricek nejsou soucasti PD a budou
zajistény dodavatelem.

Dilenské vykresy pro stavbu SDK pricek nejsou soucasti PD a budou
zajistény dodavatelem.

format 600x600mMm, sila 25mm - odstin RAL - 9005; akusticky utluv
aw 0,9; pozarni odolnost: B-sft

format 600x600mMm, sila 25mm - odstin RAL - 9005; akusticky utluv
aw 0,9; pozarni odolnost: B-sft

format 600x600mm, sila 25mm - odstin RAL - 9005; akusticky Utluv
aw 0,9; pozarni odolnost: B-s1

format 600x600mm, sila 25mm - odstin RAL - 9005; akusticky utluv
aw 0,9; pozarni odolnost: B-s1

odstin RAL - 9005

odstin RAL - 9005

STALE

EXPOZICE
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ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO
F1- STAVBA
ELEKTRO

TRI

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST C

MISTNOST C
MISTNOST D

MISTNOST A
MISTNOST B
MISTNOST C
MISTNOST D
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK

CELEK
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F1.20

F1.21
F1.22

F1.23
F1.24
F1.25
F1.26
F1.27
F1.28
F1.29
F1.30
F1.31

F1.32
F1.33
F1.34
F1.35
F1.41

F1.42
F1.43
F1.44
F1.45

F1.46

ARCHITEKTONICKEHO

KOD
C.S.5.1

C.8.b.2
D.S.5

A.S.6
B.S.6
C.S.6
D.S.6
E.S.1
E.S.2
E.S.3
E.S.4
E.S.5
E.S.6
E.S.7
E.S.8
E.S.9
E.S.15
E.S.16
E.SA7
E.S.18
E.S.19

E.S.20

NAZEV

VYMALBA MISTNOST C

VYMALBA PROJEKCE 2
VYMALBA MISTNOST D

PODLAHA MISTNOST A
PODLAHA MISTNOST B
PODLAHA MISTNOST C
PODLAHA MISTNOST D
ROZVADECOVA SKRIN
HLAVNI VYPINAC
CHRANIC

JISTIC

JISTIC

JISTIC

STYKAC

SVORKY

SVORKY

PROPOJOVACI VODICE

MONTAZNI MATERIAL

VYROBA + MONTAZ NA MISTE

REVIZE
ROZVADECOVA SKRIN

PATCH PANEL

A

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

POPIS

Interiérova Cerna disperzni omyvatelna barva; plochy pod velko-
formatovymi grafikami budou vymalovany bilou barvou a napenetrovany

Projekcni nater
Interiérova Cerna disperzni omyvatelna barva; plochy pod velko-
formatovymi grafikami budou vymalovany bilou barvou a napenetrovany

Cerné marmoleum tl. ~2,5 mm:; separacni vrstva od stavajici podlahy -
podkladni vrstva OSB tl. ~18mm

Cerné marmoleum tl. ~2,5 mm; separacni vrstva od stavajici podiahy -
podkladni vrstva OSB tl. ~18mm

Cerné marmoleum tl. ~2,5 mm; separacni vrstva od stavajici podiahy -
podkladni vrstva OSB tl. ~18mm

Cerné marmoleum tl. ~2,5 mm; separacni vrstva od stavajici podlahy -
podkladni vrstva OSB tl. ~18mm

96 moduld

60/3

25/4/003

1C10

1C16

3C16

1P 20A 230V

Bmm?2

2,5mm?2

RACK 6U

24 portd, caté

BITVA

JEDNOTKA

ks
ks
ks
ks
ks
ks
ks
Ks
Ks
kpl
kpl
kpl
kpl
ks

ks

TRI

CISARU -
MNZ. JEDNOTKOVA C.
119 192 K&

2 216 K&
53 192 K&
64 3600 K&
60 3600 K&
63 3600 K&
56 3600 K&
1 27 600 K&
1 900 K¢&

3 2640 K¢
1 300 K¢
16 300 K&

4 1140 K&
8 1320 K&
3 72 K&

60 54 K&

1 6 000 K&
1 6 000 K&
1 66 000 K&
1 24 000 K&
1 3600 K&
2 1800 K&

NAVRH

ARCHITEKTONICKEHO A

CENA CELKEM

22 883 KC

393 K¢
10 189 K&

230 040 KC

217 080 K¢

225 000 K¢

200 160 KC

27 600 K¢

900 K¢

7920 KC

300 K¢

4 800 KC

4 560 KC

10 560 KC

216 KC

3240 K¢

6 000 KC

6 000 K&

66 000 K¢

24 000 K¢

3 600 KC

3 600 KC

VYTVARNEHO

POZNAMKA

odstin RAL - 9005

odstin RAL - 9005

Podel stén bude podlaha olistovana ocelovou pasovinou/okopovou
listou

Podel stén bude podlaha olistovana ocelovou pasovinou/okopovou
listou

Podel stén bude podlaha olistovana ocelovou pasovinou/okopovou
listou

Podel sten bude podlaha olistovana ocelovou pasovinou/okopovou
listou

Rozvadec silovy

Rozvadec silovy

Rozvadec silovy

Rozvadec silovy

Rozvadéc silovy

Rozvadéc silovy

Rozvadéc silovy

Rozvadéec silovy

Rozvadec silovy

Rozvadéc silovy

Rozvadéec silovy

Rozvadéc silovy

Rozvadeéc silovy

Rozvadeéc datovy

Rozvadeéc datovy
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STALE
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MISTNOST A
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F1.47
F1.48
F1.49
F1.50
F1.51
F1.52
F1.53
F1.54
F1.55
F1.56
F1.57
F1.58
F1.59
F1.60
F1.61
F2.01

F2.02

F2.03

F2.04

ARCHITEKTONICKEHO A

KOD
E.S.21
E.S.22
E.S.23
E.S.24
E.S.25
E.S.26
E.S.27
E.S.28
E.S.29
E.S.30
E.S.31
E.S.32
F.S.33
F.S.34
F.S.35
AM.1

AM.2

AM.3

AM.4

NAZEV

PATCH KABEL

SWITCH
ZASUVKA DO RACKU
MONT@ZVCETNEZAKONCEN(
KABELU

KABEL

KABEL

KABEL

KABEL

KABELOVY ROST

TRUBKA INSTALACNI
ZASUVKA NASTENNA SILOVA
ZASUVKA NASTENNA DATOVA
ODBOCNA KRABICE

SVORKY

DOPRAVA

VITRINA

TABURETY

STOJAN PRO OVLADACI PANEL

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

POPIS
0,5m

24 portd

CYKY-J 3x2,5

CYKY-J 5x1,5

JYTY-O 2x1

UTP Cat 6a 4x2xAWG23
MERKUR 100/50 v¢etné zaveésu

DN16

K12

Wago

Velko prostorove vitriny; 1. 4930x2300x450 mm

Vélcové sedaci taburety o prdmeéru min 350 mm a vysce min 350 mm

s pevnym korpusem (MDF, DTD, lamino ¢i jiné) a potahem s potiskem
vojenskych bubn(.

Nasténny pult pro ovladaci panel pro prvni projekci - jedna se o novy
truhlarsky vyrobek tvarové pripominajici empirové tvaroslovi (soustruzené
konzoly a lemy) v bilém laku s pfipravou pro viozeni dotykové obrazovky a
miniPC pro ovladani projekce. Na spodni strang je terminal/konektor pro
HDMI pro pripojeni projektoru v pripade lektorkého programu.

PODSTAVEC PRO EXPONAT A.E.1  Obdelnikovy podstavec o rozmérech 3145x1000x200 mm:; soucasti pod-

stavce jsou i Ctyri malé sklenéné vitriny o rozmérech ~200x200x200 mm

BITVA

JEDNOTKA

ks
ks
ks

kpl

ks
ks
ks
ks
kpl
Ks

ks

ks

ks

TRI

CISARU - NAVRH
MNZ. JEDNOTKOVA C.
48 30 K&

2 6 000 K&

1 960 K&

1 12 000 K&
480 85 K&

230 85 K&

230 65 K¢
1551 62 K&

120 720 K&

60 50 K&

50 324 K&

32 582 K¢

50 126 K&
200 18 K&

1 48 000 K&
1 394 000 K&
16 3600 K&

1 36 000 K&
1 108 000 K&

ARCHITEKTONICKEHO

CENA CELKEM

1440 KC

12 000 KC

960 KC

12 000 KC

40 896 KC

19 596 K¢

14 904 KC

96 782 K¢

86 400 K¢

3024 KE

16 200 KC

18 624 KC

6 300 KC

3 600 KC

48 000 KC

394 000 KC

57 600 KC

36 000 KC

108 000 KC

POZNAMKA

Rozvadeéc datovy
Rozvadeéc datovy
Rozvadec datovy
Rozvadec datovy
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabelové rozvody
Kabeloveé rozvody
Kabeloveé rozvody

Ostatni

Podrobny popis viz. PD

A

VYTVARNEHO

RESENI

Taburety nejsou stalou soucasti expozice. Slouzi predevsim jako
posezeni pri edukacnich programech.

Skrinka musi zaroven obsahovat skryty HDMI, USB-A a USB-C port
pro pripojeni externino pocitace k projektoru.

STALE

EXPOZICE




BITVA

CAST

F2 - MOBILIAR

F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR

F2 - MOBILIAR

F2 - MOBILIAR

F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR
F2 - MOBILIAR

F3 - OSVETLENI
F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

TRI

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST A

MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST C
MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST D
MISTNOST D
MISTNOST D
MISTNOST D

MISTNOST A
MISTNOST A

MISTNOST A

MISTNOST A

- NAVRH

POR. CISLO

F2.05

F2.06
F2.07
F2.08
F2.09
F2.10

F2.11

F2.12

F2.13
F2.14
F2.15
F2.16

F3.01
F3.02

F3.03

F3.04

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI

KOD

A.M.5

B.M.1
B.M.2
B.M.3
C.M.1
C.M.2

C.M.3

CM.A4

D.M.1

D.M.2
D.M.3
D.M.4

A.OA
A.0.2

A.0.3

A.0.4

NAZEV

SKRINKA

VITRINA
VITRINA
SKRINKA
VITRINA
STUL

SKRINKA

SKRINKA

VITRINA

STOJAN PRO OVLADAC| PANEL
PODSTAVEC PRO EXPONAT D.E.1
SKRINKA

OSVETLENI MISTNOSTI -
ZAVESNY SYSTEM
OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO

OSVETLEN| VITRIN

OSVETLENI GRAFIK

STALE EXPOZICE

POPIS

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé

Zasklena nika: 2050x1250x650 mm

Nasténné vitriny: 2000x1000x200 mm

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemeé
Zasklena nika s obrysem vojaka 2140x830x235

Napadobenina empiroveho stolu: 3000x1990x700; Na stole je umisténi
exponat C.E.5 (model bojisté); Soucasti stolu je ovladaci panel, ktery
spousti projekci

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemeé

Velko prostorove vitrina 7520x2300x435 mm

Stojan v empirovém stylu pro ovladaci panel projekce.
Kruhovy podstavec o prdméru 2500 mm a vysce 200 mm
30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé

Typ osvetleni L1, L2, L3
Typ osvétleni P1

Typ osvétleni M3

Typ osvétleni S1

BITVA

JEDNOTKA

ks

Ks
Ks
Ks
ks
ks

ks

ks

ks
ks
ks
ks

ks

ks

ks

TRIi CISARU - NAVRH

MNZ.

S P G

JEDNOTKOVA C.

3 600 KC

56 760 K¢
53 820 KC
5880 K¢
180 000 KC
60 000 KC

3 600 KE

3600 KE

480 000 K¢
36 000 K¢
92 520 K¢
3600 KC

1920 KC

2160 KC

2 880 K¢

6 720 KC

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI

CENA CELKEM

3 600 KC

227 040 KC
161 460 KC
5880 K¢
180 000 KC
60 000 K¢

3 600 KE

3600 KE

480 000 K¢
36 000 K¢
92 520 K¢
3600 KC

11620 KC

8 640 KC

14 400 KC

20 160 KC

POZNAMKA

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemé, av niv
kazdé mistnosti predmeéty a ukoly, které vedou k ziskani a osvojeni
informace predkladane v konkrétni mistnosti. Napln skrinék upresni
muzejni pedagozka

Podrobny popis viz. PD

Podrobny popis viz. PD

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zeme&, av niv
kazdé mistnosti predmeéty a ukoly, které vedou k ziskani a osvojeni
informace predkladane v konkrétni mistnosti. Napln skrineék upresni
muzejni pedagozka

V kazdeé mistnosti predmeéty a ukoly, které vedou k ziskani a osvojeni
informace predkladane v konkrétni mistnosti. Napln skrinék upresni
muzejni pedagozka

Podrobny popis viz. PD

30x30 cm, hluboka 20 cm, spodni hrana 70 cm od zemég, av niv
kazdé mistnosti predmeéty a ukoly, které vedou k ziskani a osvojeni
informace predkladané v konkrétni mistnosti. Napln skfinék upresni
muzejni pedagozka

- zaveésna napajeci lista, 3faze+DALI, Cerny lak, koncovky, délka 3m,
m, 3m

P1Vestavny LED panel 600x600mm. Svetelny tok min.3000
Im,3000K, Ra90+,SDCM3. DALI predradnik.

M3 linearni LED modul s nastavitelnym drzakem. Cernéa barva.
Lineérni optika, vyzarovaci Uhel min. 25-30 stupnl. Délka im Svétel-
ny tok min.1600 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3. LED moduly
M1-M3 maji napajeni 24V z DALI-PWM predradnik(. Kazda skupina
modul& mdze mit spoleény predradnik dostate¢ného vykonu. Pred-
poklada se podobnost vitrin s exponaty. Stejny rozmeér tedy stejna
uroven osvetleni.

LiStovy sveétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakové lity hlinikovy
chladic,Cerny korpus,plastova optika. Svetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod. St
Smerova charakteristika asymetricka WW wall washer. Svételny tok
min. 1600Im, DALI predradnik

STALE

EXPOZICE




BITVA TRI

CAST

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI
F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST A

MISTNOST A

MISTNOST B
MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST C

MISTNOST C

- NAVRH

POR. CISLO

F3.05

F3.06

F3.07
F3.08

F3.09

F3.10

F3.11

F3.12

F3.13

F3.14

F3.15

ARCHITEKTONICKEHO

KOD

A.0.5

A.O.6

B.O.1
B.O.2

B.O.3

B.O.4

B.O.5

B.O.6

B.O.7

C.0A1

C.0.2

NAZEV

OSVETLENI GRAFIK

OSVETLENI GRAFIK

OSVETLEN| MISTNOSTI -
ZAVESNY SYSTEM

OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO

OSVETLENI VITRINY

OSVETLENI VITRINY

OSVETLENI VITRINY

OSVETLENI GRAFIKY

OSVETLENI EXPOZICE

OSVETLENI MISTNOSTI -
ZAVESNY SYSTEM

OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO

VYTVARNEHO

POPIS

Typ osvétleni S1a

Typ osvétleni S3

Typ osvétleni L4
Typ osvétleni P1

Typ osvétleni M1

Typ osvétleni M2

Typ osvétleni M3

Typ osvétleni S1a

Typ osvétleni S4

Typ osvétleni L5, L6, L7

Typ osvétleni P1

RESENI

STALE EXPOZICE BITVA

JEDNOTKA

ks

ks

ks

ks

ks

ks

ks

ks

ks

TRIi CISARU -

MNZ.

12

1

JEDNOTKOVA C.

6 720 KC

6 720 KC

1920 KC
2160 KC

2 880 K¢

2 880 K¢

2 880 K¢

6 720 KC

6 720 KC

1920 KC

2 160 K¢

NAVRH

ARCHITEKTONICKEHO A

CENA CELKEM

6 720 KC

20 160 KC

23 040 KC

10 800 KC

8 640 KC

11520 K&

11 520 K&

13 440 KC

53 760 KC

21120 KC

8 640 K¢

VYTVARNEHO RESENI

POZNAMKA

LiStovy svetlomet pro trifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladic,Cerny korpus,plastova optika. Svéetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L20/B10 min.50000 hod. S2
Smérova charakteristika symetrickd MD 20-30 stupfd. Svételny tok
min. 1200Im, DALI predradnik

LiStovy svétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladic,Cerny korpus,plastova optika. Svéetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod. S3
Smérova charakteristika symetricka FL 36-45 stupni. Svételny tok
min. 1600Im, DALI prfedradnik.

Prislusenstvi - klapky pro omezeni vyzarovacich Uhld.

zavesna napajeci lista, 3faze+DALI, Cerny lak, koncovky, délka 12m

P1Vestavny LED panel 600x600mm. Svetelny tok min.3000
Im,3000K, Ra90+,SDCM3. DALI predradnik.

M1 linearni LED modul rohovy. Cemna barva. Opélovy difuzor, vyzafo-
vaci uhel min. 90 stupnt. Délka 2m Svételny tok min.1400 Im. LED
pasek 3000K, Ra90+,SDCMS3.

M2 linearni LED modul s nastavitelnym drzéakem. Cerné barva.
Linearni optika, vyzarovaci Uhel min. 10-15 stupnd. Délka Im Svételny
tok min.1200 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3.

M3 linearni LED modul s nastavitelnym drzakem. Cerna barva.
Linearni optika, vyzarovaci Uhel min. 25-30 stupnl. Délka 1m Svétel-
ny tok min.1600 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3. LED moduly
M1-M3 maji napajeni 24V z DALI-PWM predradnik(. Kazda skupina
modul’l mdze mit spole¢ny predradnik dostatec¢ného vykonu. Pred-
poklada se podobnost vitrin s exponaty. Stejny rozmeér tedy stejna
uroven osvetleni.

LiStovy sveétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladi¢,Cerny korpus,plastova optika. Svetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod. S1a
Svétlomet na rozeté,montaz na strop.Smerova charakteristika asy-
metricka WW wall washer. Svéetelny tok min. 1600Im, DALI predrad-
nik. Svetelny zdroj shodny s S1-S7.

LiStovy svetlomet pro tfifazovou napaéjeci listu, tlakove lity hlinikkovy
chladi¢,Cerny korpus,plastova optika. Svételny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod. Smérova
charakteristika symetricka SP 15-20 stupn(. Svételny tok min.
1200Im, DALI predradnik

Prislusenstvi- opticka predsadka pro elipticky vyzarovaci dia-
gram,klapky pro omezeni vyzarovacich uhld.

zaveésna napajeci lista, 3faze+DALI, Cerny lak, koncovky, délka 4m,
4m, 3m

P1Vestavny LED panel 600x600mm. Svételny tok min.3000
Im,3000K, Ra90+,SDCM3. DALI predradnik.

STALE

EXPOZICE




BITVA TRI

CAST

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI
F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F3 - OSVETLENI

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST D
MISTNOST D

MISTNOST D

MISTNOST D

MISTNOST D

CELEK

MISTNOST A
MISTNOST A
MISTNOST A

MISTNOST A
MISTNOST A
MISTNOST A

MISTNOST A

- NAVRH

POR. CISLO

F3.16

F3.17

F3.18

F3.19

F3.20
F3.21

F3.22

F3.23

F3.24

F3.25
F4.01

F4.02
F4.03

F4.04
F4.05
F4.06

F4.07

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

KOD

C.0.3

Cc.04

C.0.5

C.0.6

D.O.1
D.0.2

D.0.3

D.0.4

D.0.5

E.OA1
A.GA
A.G.2
A.G.3

A.G.4
A.G.5
A.G.6

A.G.7

NAZEV

OSVETLENI VITRINY C.M.1

OSVETLENI GRAFIK

OSVETLENI GRAFIK

OSVETLENI GRAFIK

OSVETLEN| MISTNOSTI -
ZAVESNY SYSTEM
OSVETLENI MISTNOSTI - SVETLO

OSVETLENI VITRINY D.M.1

OSVETLENI GRAFIK

OSVETLENI FIGURYN

INSTALACE

GRAFIKA TEXT 1
GRAFIKA MAPA 1
GRAFIKA VITRINA A.M.1

GRAFIKA KIRISNIK
PODLAHOVA GRAFIKA 1
GRAFIKA POPISKY 1

TIRAZ

POPIS

Typ osvétleni M3

Typ osvétleni St

Typ osvétleni S4

Typ osvétleni S5

Typ osvétleni L8, L9
Typ osvétleni P1

Typ osvétleni M3

Typ osvétleni St

Typ osvétleni Sbha

Celkova instalace osveétleni véetné dopravy
Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Format: ~900x1220x10 mm
Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Format: ~2800x1200x10 mm

Barevny UV tisk 4/0 na vnitrni sténe vitryny Format: ~4700x2050 mm +
~2470x2050 mm

Barevny UV tisk 4/0 na tapetu Format: ~4600x2300 mm
Barevny UV tisk 4/0 na matnou PVC samolepku Format: ~d=200 mm
Barevny UV tisk 4/0 na bilé plexi nebo samolepici folii ~100x50x5 mm

Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Format: ~900x1220x10 mm

BITVA

JEDNOTKA

m

ks

ks

ks

ks

ks

ks

TRIi CISARU - NAVRH
MNZ. JEDNOTKOVA C.
1 2880 K&

7 6 720 K&

1 6 720 K&
3 6 720 K&
6 1920 K&

7 2160 K&

6 2 880 K&
7 6 720 K&

1 60 000 K&
1 168 000 K&
1 1394 K&
3 1394 K&
10 404 K&

11 404 K&

10 404 K¢
30 380 K&

1 1394 K¢

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI

CENA CELKEM

2 880 K¢

47 040 KC

6 720 KC

20 160 KC

11 520 KC

15120 K&

17 280 KC

47 040 K¢

60 000 K¢

168 000 K¢
15634 KC
4 741 KC
3882 KcC

4 279 KC
4 044 K¢
11 400 KC

15634 K¢

POZNAMKA

M3 linearni LED modul s nastavitelnym drzakem. Cerna barva.
Linearni optika, vyzarovaci Uhel min. 25-30 stupnl. Délka 1m Svétel-
ny tok min.1600 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3. LED moduly
M1-M3 maji napajeni 24V z DALI-PWM predfadnik(. Kazda skupina
moduldl mdze mit spoleény predradnik dostatecného vykonu. Pred-
poklada se podobnost vitrin s exponaty. Stejny rozmér tedy stejna
uroven osvetleni.

LiStovy svétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladic,Cerny korpus,plastova optika. Svéetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L20/B10 min.50000 hod.

Listovy svétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladic,Cerny korpus,plastova optika. Svetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod.

Listovy svétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladic,Cerny korpus,plastova optika. Svételny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod.

zavesna napajeci lista, 3faze+DALI, Cerny lak, koncovky, délka 5m,
4m

P1Vestavny LED panel 600x600mm. Svetelny tok min.3000
Im,3000K, Ra90+,SDCM3. DALI predradnik.

M3 linearni LED modul s nastavitelnym drzakem. Cerna barva.
Linearni optika, vyzarovaci Uhel min. 25-30 stupnl. Délka 1m Svétel-
ny tok min.1600 Im. LED pasek 3000K, Ra90+,SDCM3. LED moduly
M1-M3 maji napajeni 24V z DALI-PWM predradnik(. Kazda skupina
moduldl mize mit spole¢ny predradnik dostatec¢ného vykonu. Pred-
poklada se podobnost vitrin s exponaty. Stejny rozmeér tedy stejna
uroven osvetleni.

LiStovy sveétlomet pro tfifazovou napajeci listu, tlakove lity hlinikovy
chladi¢,Cerny korpus,plastova optika. Svetelny zdroj LED COB
3000K, Ra90+,SDCM2,zivotnost L90/B10 min.50000 hod. St
Smeérova charakteristika asymetricka WW wall washer. Svételny tok
min. 1600Im, DALI predradnik

3 X LED mini profil (min 40W, 15° - 30° zoom, DMX ovladan) + ETH-
ERNET - DMX kontroler pro fizeni (kompatibilni s fidicim systémem)

Texty seznamuijici se vznikem konfliktu v Evropé.
Mapa pribéhu tazeni 1805 a presun vojenskych akci na Moravu.
Tématicka velkoformatova grafika Giuseppe Ravy

Tématicka velkoformatova grafika Giuseppe Ravy

Navigacni systém mistnost A

Presny material bude urCen behem realizace podle umisteni jednot-
livych exponétl

Text o realizatorech projektu

STALE

EXPOZICE




BITVA TRI

CAST

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

F4 - GRAFIKA
F4 - GRAFIKA

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST C
MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST C
MISTNOST C

MISTNOST D

MISTNOST D
MISTNOST D
MISTNOST D

MISTNOST D
MISTNOST D

CELEK
CELEK

- NAVRH

POR. CISLO

F4.08
F4.09
F4.10
F4.11
F4.12
F4.13
F4.14

F4.15

F4.16
F447

F4.18

F4.19
F4.20

F4.21

F4.22
F4.23
F4.24

F4.25
F4.26

F4.27
F4.28

ARCHITEKTONICKEHO A

KOD

B.G.1

B.G.2
B.G.3
B.G.4
B.G.5
B.G.6
B.G.7

B.G.8

C.GA1
C.G.2

C.G.3

C.G.4
C.G.5

D.GA

D.G.2
D.G.3
D.G.4

D.G.5
D.G.6

E.G.1
E.G.2

NAZEV

GRAFIKA TEXT 2

GRAFIKA VITRINY ZASKLENE
GRAFIKA VITRINY VOLNE
GRAFIKA VITRINA NASTENNE
PODLAHOVA GRAFIKA 2
GRAFIKA DVERE 1

GRAFIKA POPISKY 2

GRAFIKA NA SKLE

GRAFIKA TEXT 3
GRAFIKA MAPA 2

GRAFIKA VITRINA C.M.1

PODLAHOVA GRAFIKA 3
GRAFIKA POPISKY 3

GRAFIKA TEXT 4

GRAFIKA MAPA 3
GRAFIKA DIORAMA
GRAFIKA VITRINA D.M.1

PODLAHOVA GRAFIKA 4
GRAFIKA POPISKY 4

INSTALACE
GRAFICKY DESIGN EXPOZICE

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

POPIS

Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Formta ~900x1220x10 mm
Barevny UV tisk 4/0 na vnitfni sténe vitryny Format: ~1250x2050 mm
Barevny UV tisk 4/0 na vnitfni sténe vitryny Format: ~1250x2050 mm
Barevny UV tisk 4/0 na vnitfni sténé vitryny Format: ~1250x2050 mm
Barevny UV tisk 4/0 na matnou PVC samolepku Format: ~d=200 mm
Barevny UV tisk 4/0 na tapetu Format: ~2700x2950 mm

Barevny UV tisk 4/0 na bilé plexi nebo samolepici folii ~100x50x5 mm

Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC samolepku; Format tabule: ~950x950
mm - celkem 30 tabuli

Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Formta ~900x1220x10 mm
Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Formta ~3450x1220x10 mm

Barevny UV tisk 4/0 na tapetu Format: ~5310x3450 mm

Barevny UV tisk 4/0 na matnou PVC samolepku Format: d=200 mm
Barevny UV tisk 4/0 na bilé plexi nebo samolepici folii ~100x50x5 mm

Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Formta ~900x1220x10 mm

Barevny UV tisk 4/0 na bilou PVC desku Format: ~3000x1220x10 mm

Barevny UV tisk 4/0 na tapetu Format: ~4600x2300 mm

Barevny UV tisk 4/0 na vnitni sténeé vitryny Format: ~7300x2050 mm
Barevny UV tisk 4/0 na matnou PVC samolepku Format: ~d=200 mm
Barevny UV tisk 4/0 na bilé plexi nebo samolepici folii ~100x50x5 mm

Celkova instalace grafik

Tvorba podkladl pro tisk v8ech panell, tisténych pozadi vitrin, velko-
formatovych grafik, pospiskl exponatt, dale pro aplikace, rozsifenou
realitu, minihry a dalsi grafické elementy pouzité v expozici.

BITVA

JEDNOTKA

3333

N

ks
ks

kpl
kpl

TRI

CISARU - NAVRH
MNZ. JEDNOTKOVA C.
1 1394 K&

3 404 K&

3 404 K&

3 404 K&

10 404 K&

8 404 K&
30 380 K&

28 404 K&

1 1394 K&
4 1394 K&
18 404 K&

10 404 K&
30 380 K&

1 1394 K&
4 1394 K&
11 404 K¢

15 404 K¢

5 404 K&
30 380 K&

1 54 000 K&
1 216 000 K&

ARCHITEKTONICKEHO A

CENA CELKEM

15634 KC
1011 KC
1011 KC
1011 KC
4 044 K¢
3223 K¢
11 400 KC

11 323 KC

15634 KC
5 856 KC

7 401KC

4 044 KC
11400 KC

15634 KC

5020 KC

4 287 KC

6 026 K¢

2022 KC
11 400 KC

54 000 KC
216 000 K¢

VYTVARNEHO RESENI

POZNAMKA

Texty zachycujici pomeér sil a taktiky armad pred bitvou -

Tematicka velkoformatova grafika Giuseppe Ravy

Tematicka velkoformatova grafika Giuseppe Ravy

Tématicka velkoformatova grafika Giuseppe Ravy

Navigacni system mistnost B

Grafika na SDK

Presny material bude urcen béhem realizace podle umistéeni jednot-
livych exponétl

Presny material bude urCen béhem realizace podle umisténi jednot-
livych exponat(

Texty seznamuijici s jednolivymi armadami

Grafika se satelitnim snimkem dnesni podoby byvalého bojisté.
Kovove pasy se jmeny

koali¢nich a francouzskych velitell na mistech, kde se nachazeli v
sestave své armady

na zacatku bitvy (druhotné pourziti ze stavajici expozice)

Grafika ilustrujici francouzské 12-liberni délo 1:1 pro porovnani jeho
velikosti s Ulomky

a celymi kusy pouzivané délostielecké munice. Grafika znazornujici
statisticky potfebny pocet vystrell k zabiti jednoho protivnika

v tehdejsi bitve

Navygacni systém mistnost C

Presny material bude urcen behem realizace podle umisténi jednot-
livych exponat(

Grafika s textem a fotoreprodukci Napoleonem sepsané proklam-
ace, kterou pronesl|

ke svym vojakdm po bitve. Text a grafika s informacemi o diplo-
matickeé ceste nejprve k primeri a poté k miru.

Mapa Uzemnich a mocenskych zmeén, které byly ddsledkem
PreSpurského miru

Obraz od Antoine-Jeana Grose. Setkani cisare FrantiSka |. a Napo-
leona po bitvé u Slavkova. Z obrazu budou odstranény tri postavy
().

Tématicka velkoformatova grafika Giuseppe Ravy

Navigacni systém mistnost D

Presny material bude urCen behem realizace podle umistéeni jednot-
livych exponétl

- vCetné dopravy a pripravy grafickych dat k tisku

STALE

EXPOZICE




BITVA TRI

CAST
F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY
F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY

F5 - EXPONATY

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST A

MISTNOST A
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B

MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST B
MISTNOST C
MISTNOST C

MISTNOST C

MISTNOST C
MISTNOST D

MISTNOST D

CELEK

- NAVRH

POR. CISLO
F5.01

F5.02
F5.03
F5.04
F5.05
F5.06
F5.07

F5.08
F5.09
F5.10
F5.11
F5.12

F5.13

F5.14
F5.15

F5.16

F5.17

ARCHITEKTONICKEHO A

KOD
A.E .1

A.E.2
B.E.1

B.E.2
B.E.3
B.E.4
B.E.5

B.E.6
B.E.7
B.E.8
C.EA

CE.2

C.E3

C.E4
D.EA

D.E.2

E.E.1

NAZEV

FRANCOUZSKY KYRISNIK NA
KON

EXPONATY A.M.1

RUSKY PODDUSTOJNIK
RUSKY CHIRURG
RAKOUSKY GRANATNIK
FRANCOUZSKY PRAPORCIK
INTERAKTIVNI VYKLENEK

FRANCOUZSKE, RAKOUSKE A
RUSKE ZBRANE

REPLIKA ZBRANE
INTERAKTIVNI VYKLENEK
BUSTY

PRAPORY TRI ARMAD

MODEL BOJISTE

MUNICE

PRIMERI - SPALENY MLYN

EXPONATY D.M.1

Instalace

VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

POPIS
Figurina koné 1:1 - vCetné jezdce

Nalezy z bojiste, kovove soucasti vystroje, doboveée dokumenty, figurky koni
Figurina vojaka

Figurina vojaka - uniforma, zastéra, chirurgické nastroje (repliky)

Figurina vojaka

Figurina vojaka

Batoh s vojenskou vystroji

Meéce a Savle

Hapticky kviz - poIni operace - poznej po hmatu kulku od kosti i Srapnelu

Busta Napoleona, Frantiska I. a Alexandra . Exponat je v soucCasti stavajici
sbirky muzea

Repliky praport (vojenskych zastav) jednotlivych arméad. Exponét je v
soucasti stavajici sbirky muzea

Reliéfe bojisté s vyznamnymi strategickymi body (pozice

velitel(l, opevnéné pozice, vesnice, sokolnicky zamek, sypka, rybniky).
Model bude vyfrézovany do dievené MDF desky, opatien bilym lakem a
rucneé malovanymi strategickymi body.

Nalezy z bojisté, kulky a fragmenty délovych kouli

Figuriny jednani u Spaleného mlyna (Cisafi Napoleon a FrantiSek a knize
Jan

z Lichtenstejna)

Dlouha vitrina na dlouhé sténé obsahuijici Originaly exponatl (Prapor legie,
kord aj.) -

MM + z&pUjcky. Doplnujici grafika (v¢. Obrazu ceské Slechtické gardy),
Casova 0sa

nejvyznamnejsich udalosti napoleonskych valek a tech, které se tykaly
Cecht a

Moravan(

Celkova isntalace adjustace epxonét(

BITVA

JEDNOTKA

ks

Ks
Ks
ks
ks
ks
ks

ks

ks

ks

ks

ks

ks
ks

ks

ks

TRI

MNZ.

—
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CISARU - NAVRH

JEDNOTKOVA C.

165 000 K¢

O KC

O KC

0 KC

0 K¢

112 500 KC
9 600 KC

0K

O K¢E

25 000 K¢

O KC

O KC

60 000 KC

0 KC

36 000 KC

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI

CENA CELKEM

165 000 K¢

O KC

O KC

0 KC

0 K¢

112 500 KC
9 600 KC

0K

O K¢E

25 000 K¢

O KC

O KC

60 000 KC

0 KC

36 000 KC

POZNAMKA

Plastovy odlitek, uméla srst / Sedlo s kozesinou, postroj, Cabraka
pod sedlo (repliky)

Neni predmétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea
Neni predmétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea
Neni predmétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea
Neni predmeétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea

Interaktivita: Batoh s vojenskou vystroji. Dobova maketa. Se zatezi
cca 30 kilo - vaha kterou nese vojak na tazeni.

Neni predmeétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea

Neni predmétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea

Box s 3 otvory pro vsunuti ruky. Otvory opatifeny ochranou proti po-
ranéni ruky (textil / pryz / polstrovani). V otvorech ulozeny haptickeé
exponaty - kost, kulka, Srapnel.

Neni predmetem dodavky - Exponat je v soucasné sbirce muzea

Neni predmétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea
Model bojisté vyfrézovany do preklizky. Povrchova Uprava - bila

lazura. Presny vyrez reSeného Uzemi urCi investor béhem rrealizace

Neni predmeétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea
Neni predmeétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea

Neni predmeétem dodavky - Exponat je v souCasné sbirce muzea

STALE

EXPOZICE




BITVA

CAST

FG - AV

FG - AV

FG - AV

FG - AV

F6 - AV
FG6 - AV
Fo6 - AV
Fo6 - AV

Fo6 - AV
Fo - AV

FG - AV

TRI CISARU

MISTNOST

MISTNOST A

MISTNOST A

MISTNOST A

MISTNOST A

MISTNOST A
MISTNOST A
MISTNOST B

MISTNOST B

MISTNOST C
MISTNOST C

MISTNOST C

- NAVRH

POR. CISLO

F6.01

F6.02

F6.03

F6.04

F6.05
F6.06
F6.07

F6.08

F6.09
F6.10

Fo.11

ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

KOD

A.A1.0

AA2.T

AAST

AA4T

AAL.T
AAG.T
B.A.1

B.A.2

C.A10
C.A2T

C.AS.T

NAZEV

PROJEKCE 1 - OBSAH

PROJEKCE 1 - PROJEKTOR

PROJEKCE 1 - PLAYER

PROJEKCE 1 - DRZAK PROJEK-
TORU

PROJEKCE 1 - OVLADANI
PROJEKCE 1 - REPRODUKTORY
Minihra - Aktivita Zbranovy vycvik

Minihra - V k(zi velitele

PROJEKCE 2 - OBSAH
PROJEKCE 2 - DISPLAY

PROJEKCE 2 - PLAYER

POPIS

Mapa Evropy s interaktivnimi body v misté hlavnich mést dnesnich statd +
ovladaci prvek. Po rozkliknuti bodu s oznacenim dnesniho statu se preh-

raje medailonek o zemi, jiz byl v napoleonské dobé soucasti, a jakou zemeé

tato role v nap. valkach sehrala. (Blizsi specifikace viz PD)

DATOVY PROJEKTOR ShortTrow nebo UltraShortThrow

Popis a technicke parametry:

Svételny zdroj: laser/LED(SolidState)

Svitivost: min 6000Im ANSI

Nativni rozliseni: 4K

Zivotnost svételného zdroje: min 20 000 hod

Vstupy: min 1x HDMI + 1xaudio OUT + LAN

Projekcni pomeér: UST / ST (dle vhodné zvolené optiky - bude schvaleno
autorskym dozorem) + HDMI kabel pro pripojeni skrze terminal pod ovlad-
acim panelem pro lektroske programy

SITOVY PREHRAVAC MEDII N - schopny prehravat: 1080p60, 4K60p, ko-
deky 4K: H.265/H.264, containery: Video Containers for 4K H.265 con-
tent: .ts, .mov, .mp4, .mkv a dalsi, vystupy min HDMI, RJ45, sitové propo-
jeni. Moznost ovladani vzdalené ridicim systémem

INSTALACNI DRZAK

Popis a technicke parametry:

Instalacni drzak projektoru umoznujici jemné ladéni polohy i rotace min ve
2 0sach.

MiniPC + dotykova obrazovka

Dvoukanalovy instal¢ni zesilovac a 2 reproduktory pro ozvuceni projekce.
Display 85", pfehravac medii s tlaCitkem pro spusténi videa zbranoveho
vycviku (video doda investor).

Vyroba interaktivni hry, ve dvou Urovnich, multijazy¢nost CZ+EN, ozvucen,
pouziti webovych technologii.

Zpomaleny zabér béziciho vojaka (na cerném pozadi)

Uhlopfi¢ka monitoru: min 85"

Panel min IPS

Nativni rozliseni: 3840 x 2160

Format obrazu: 16:9

Jas: min 500 cd/m?

Digitalni vstupni porty: min 1XHDMI

Ridici vstup monitoru: RS-232¢ x1, RJ45, IR x1

Max. provozni doba: 24/7

SITOVY PREHRAVAC MEDII N - schopny prehravat: 1080p60, 4K60p, ko-
deky 4K: H.265/H.264, containery: Video Containers for 4K H.265 con-
tent: .ts, .mov, .mp4, .mkv a dalsi, vystupy min HDMI, RJ45, sitové propo-
jeni. Moznost ovladani vzdalené fidicim systémem

BITVA

JEDNOTKA

ks

ks

ks

ks

ks
komplet
celek

celek

ks
ks

ks

CISARU - NAVRH

JEDNOTKOVA C.

190 000 K¢

73 846 KC

15 000 K¢

7200 KC

30 000 K¢
25 000 K¢
83 077 KC

130 000 K¢

48 000 K¢
60 000 KC

15 000 K¢

ARCHITEKTONICKEHO

CENA CELKEM  POZNAMKA

190 000 K¢

73 846 KC

15 000 K¢

7200 KC

30 000 K¢
25 000 K¢
83 077 KC

130 000 K¢

48 000 K¢
60 000 KC

15 000 K¢

A

VYTVARNEHO

RESENI

STALE

EXPOZICE




BITVA TRIi CIiSARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE BITVA TRIi CISARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

CAST MISTNOST POR. CISLO KOD NAZEV POPIS JEDNOTKA MNZ. JEDNOTKOVA C.  CENA CELKEM  POZNAMKA

F6 - AV MISTNOST C F6.12 C.A4.0 PROJEKCE 3 - OBSAH Projekce na sténu synchronizovana s vykladem k taktickemu pohledu Ks 1 27 692 KC 27 692 KC
zobrazuje na dlouhé sténé ilustracni zabéry ke komentari prlbehu bitvy a
obrazem - zabeéry ze vzpominkovych akci, ¢asto z centra boje - i zvukem
vtahuje navstévnika do atmosfery
a prenasi presuny vojsk na ,papire taktickych map" do prostredi realnych
lidi
bojujicich a umirajicich v blativém terénu bojisté
F6 - AV MISTNOST C F6.13 C.ALT PROJEKCE 3 - PROJEKTOR DATOVY PROJEKTOR TYPU ULTRASHORT ks 1 73 846 K& 73 846 K&
Popis a technicke parametry:
Datovy projektor typu ultrashort se svételnym zdrojem typu laserLED .
Svitivost projektoru je 4000
ANSI. Nativni rozliseni 1920 x 1080. Kontrast 12000:1. Zivotnost lampy
20000 hod. Projekeni pomeér
0,23/1. Vstupy : 2x HDMI + 1XVGA + 1xSvideo +1x audio IN + 1xaudio OUT +
LAN + RS232 + USB.

FG - AV MISTNOST C F6.14 CAB.T PROJEKCE 3 - DRZAK PROJEK-  INSTALACNI DRZAK ULTRASHORT ks 1 4 615 K& 4 615 K&
TORU Popis a technicke parametry:

Instalacni drzak ultrashort projektoru umoznujici naklony i posuvy ve trech

osach. Kalkulovana pro-

jekeni vzdalenost je 580mm
F6 - AV MISTNOST C F6.15 C.A7.0 PROJEKCE 4 - OBSAH Projekce na stll - vyklad prdbéhu bitvy Ks 1 73 846 KC 73 846 KC
F6 - AV MISTNOST C F6.16 C.A8.T PROJEKCE 4 - PROJEKTOR ,DATOVY PROJEKTOR ShortTrow ks 1 60 000 K& 60 000 K&

Popis a technicke parametry:

Svételny zdroj: laser/LED(SolidState)

Svitivost: min 4000Im ANSI

Nativni rozliSeni: min fullHD

Zivotnost svételného zdroje: min 20 000 hod

Vstupy: min 1x HDMI + 1xaudio OUT + LAN

Projek¢ni pomeér: 0.8 - 1.02

F6 - AV MISTNOST C F6.17 C.A9T PROJEKCE 4 - DRZAK PROJEK-  INSTALACNI DRZAK ks 1 7200 K& 7200 K&
TORU Popis a technickeé parametry:
Instalacni drzak projektoru umoznujici jemné ladéni polohy i rotace min ve
2 0sach.
F6 - AV F6.18 C.A10.T PROJEKCE 4 - PLAYER SITOVY PREHRAVAC MEDII N - schopny prehravat: 1080p60, 4K60p, ko- ks 1 15 000 K& 15 000 K&

deky 4K: H.265/H.264, containery: Video Containers for 4K H.265 con-
tent: .ts, .mov, .mp4, .mkv a dalsi, vystupy min HDMI, RJ45, sitové propo-
jeni. Moznost ovladani vzdalené ridicim systémem

F6 - AV MISTNOST C F6.19 CANT PROJEKCE 4 - OVLADANI MiniPC + dotykova obrazovka ks 1 30 000 K¢ 30 000 K¢ integrovano do prvku F2.10 -C.M.2 - STUL
F6 - AV MISTNOST C F6.20 C.A12.T PROJEKCE 4 - REPRODUKTORY  Ctyrkanalovy instaléni zesilovac a 4 reproduktory pro ozvuceni projekce. komplet 1 40 000 Ke 40 000 Ke
F6 - AV MISTNOST D F6.21 D.A1.0 PROJEKCE 5 - OBSAH Projekce na nasténou grafiku - doplnéni informaci k rozhovoru cisar( - ks 1 50 000 K¢ 50 000 K¢

Disledky valky na Moravé, v Monarchii a v Evropé




BITVA TRI

CAST

FG - AV

FG - AV

FG - AV

F6 - AV
F6 - AV
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F7 - RIZENI
F8 -
AUDIOGUIDE

F8 -
AUDIOGUIDE
F8 -
AUDIOGUIDE
F8 -
AUDIOGUIDE

F8 -
AUDIOGUIDE

CiSARU

MISTNOST

MISTNOST D

MISTNOST D

MISTNOST D

MISTNOST D
MISTNOST D
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK
CELEK

CELEK
CELEK

CELEK

CELEK

NAVRH

POR. CISLO KOD

F6.22

F6.23

F6.24

F6.25
F6.26
F7.01

Fr.02
Fr7.03
Fr.04
F7.05
F7.06
Fr.O07
F7.08
F7.09
F7.10

F8.01

F8.03

F8.04

F8.05

F8.06

D.A2.T

D.AS.T

D.A4T

D.AL.T
D.AG.T
A.RA
AR.2
AR.3
AR.4
A.R.5
A.R.6
AR.7
A.R.8
A.R.9
A.R.10
A.GA

A.G.3

A.G.4

A.G.5

A.G.6

ARCHITEKTONICKEHO A

NAZEV

PROJEKCE 5 - PROJEKTOR

PROJEKCE 5 - PLAYER

PROJEKCE 5 - DRZAK PROJEK-
TORU

PROJEKCE 5 - OVLADANI
PROJEKCE 5 - REPRODUKTORY
RIDICI JEDNOTKA

RELEOVY MODUL

DALI INTERFACE
ZDROJ pro DAL

ZDROJ 24V
PROGRAMOVANI| RS
KONFIGURACE DALI SBERNICE
TOUCHPANEL
LICENCE PRO TABLET
TABLET

AUDIOGUIDE ZARIZEN

AUDIOGUIDE NABIJECI STANICE
AR /AG nosi¢ QR kodu pro ex-
teriér

AUDIOGUIDE OBSAHY - audio

AUDIOGUIDE OBSAHY - preklady

VYTVARNEHO RESENI

STALE EXPOZICE

POPIS

DATOVY PROJEKTOR ShortTrow

Popis a technicke parametry:

Svételny zdroj: laser/LED(SolidState)

Svitivost: min 4000lm ANSI

Nativni rozliseni: min fullHD

Zivotnost svételného zdroje: min 20 000 hod

Vstupy: min 1x HDMI + 1xaudio OUT + LAN

Projekcni pomér: ST (dle vhodné zvolené optiky - bude schvaleno au-
torskym dozorem)

SITOVY PREHRAVAC MEDII N - schopny prehravat: 1080p60, 4K60p, ko-
deky 4K: H.265/H.264, containery: Video Containers for 4K H.265 con-
tent: .ts, .mov, .mp4, .mkv a dalsi, vystupy min HDMI, RJ45, sitové propo-
jeni. Moznost ovladani vzdalené ridicim systémem

INSTALACNI DRZAK

Popis a technicke parametry:

Instalacni drzak projektoru umoznujici jemné ladéni polohy i rotace min ve
2 0sach.

MiniPC + dotykova obrazovka
Ctyfkanalovy instalcni zesilovac a 4 reproduktory pro ozvuceni projekce.

5inch

aplikace pro vzdalene ovladani ridicino systemu

zakladni tablet s android operacnim systémem

Audiopriivodce a systém vedeni exkurzi ve formé sluchatka s displayem.
Podporuje riizné moznosti aktivace zprav: point-and-click, klavesnice,
infracervené (IR) a radiové frekvence (RF). Umozruje synchronizaci pfeh-
ravani zvuku s externimi medii.

Nabijeci stanice pro 20 sluchatek (pro budouci rozsifitelnost)

nosic QR koédu - nerezovy sloupek s gravirovanym nebo tiskem apliko-
vanym QR kodem a kratkym textovym navodem K pouziti

4 jazykové mutace - kazda ve stopazi max 35min - nahravky - bud
nahravky s herci nebo vyuziti Al text to speech systém( - kvalita bude
vzorkovana a schvalena investorem a autorskym dozorem

4 jazykové mutace - z ceského originalu dodaného investorem bude

porizen preklad s korekturou. Orientacni pocet stran zdrojoveho ¢eskeho
textu: 8 normostran.

BITVA

JEDNOTKA

ks

ks

ks

Ks
komplet
ks
ks
ks
ks
ks
kpl
kpl
kpl
Kpl
kpl
Ks

ks
ks

celek

celek

TRI

MNZ.

e L O T

o

CISARU -

72 000 KC

15 000 K¢

7200 KC

30 000 KC
40 000 K¢
34 224 KC
14 904 KC
11 040 KC
3 840 K¢
1200 KC
1560 000 K¢
21600 KC
32 238 KC
11 400 KC
12 000 KC
9 600 KC

36 000 KC
7200 KC

50 000 KC

50 000 KC

NAVRH

JEDNOTKOVA C.

ARCHITEKTONICKEHO

CENA CELKEM  POZNAMKA

144 000 KC

15 000 K¢

7200 KC

30 000 KC
40 000 K¢
34 224 KC
14 904 KC
11 040 KC
7680 KC
1200 KC
150 000 K¢
21600 KC
32 238 KC
11 400 KC
12 000 KC
96 000 K¢

36 000 KC
28 800 KC

50 000 KC

50 000 KC

A

VYTVARNEHO

RESENI

STALE

EXPOZICE




BITVA TRIi CIiSARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE BITVA TRIi CISARU - NAVRH ARCHITEKTONICKEHO A VYTVARNEHO RESENI STALE EXPOZICE

CAST MISTNOST POR. CISLO KOD NAZEV POPIS JEDNOTKA MNZ. JEDNOTKOVA C.  CENA CELKEM  POZNAMKA
F8 - CELEK F8.07 A.G.7 Mobilni aplikace Provoz Provoz audio guidd ve vSech jazykovych mutacich mesic 24 2 7169 KC 66 462 KC
AUDIOGUIDE
F9 - OSTATNI  CELEK F10.02 E.Z2 VYROBNI DOKUMENTACE kpl 1 60 000 K& 60 000 K&
NAKLADY
FO - OSTATNI  CELEK F10.03 E.Z.3 VZORKOVANI kpl 1 40 000 K& 40 000 K&
NAKLADY
FO - OSTATNI  CELEK F10.04 E.Z4 ZARIZENI STAVENISTE kpl 1 36 000 K& 36 000 K&
NAKLADY
CAST CENA CELKEM
F1 - STAVBA 2294 735 K&
I F1 - STAVBA - ELEKTRO 550 022 K&
F2 - MOBILIAR 1852 900 K&
F3 - OSVETLEN/ 639 840 K&
F4 - GRAFIKA 396 493 K&
I F5 - EXPONATY 408 100 K&
F6 - AV 1295 523 K&
F7 - RIZENI 296 286 K&
F8 - AUDIOGUIDE, AR 327 262 K&
FO - OSTATNI NAKLADY 136 000 K&

8197 162 K¢
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