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PRUVODNI ZPRAVA

A.1 Ildentifikacni udaje

A.1.1 Udaje o stavbé

a) ndzev stavby
REVITALIZACE DETSKEHO SCIENCE CENTRA
dopracovani provadéci dokumentace exponatnich zén do drovné pro vybér zhotovitele

b) misto stavby (adresa, ¢isla popisnd, katastrdlni uzemi, parcelni ¢isla pozemku)
KFizkovského 554/12, 603 00 BRNO

Parcelni Cislo: 61
Obec: Brno [582786]
Katastralni Uzemt: Pisérky [610208]

A.1.2 Udaje o stavebnikovi
Stavebnik Moravian Science Center Brno, pfispévkova organizace
Kfizkovského 554/12, 612 00 Brno

A.1.3 Udaje o zpracovateli dokumentace
Architektonické a stavebni feseni Ing. arch. Hana Horakova (smluvni partner)
Ing. arch. Radim Horék (zodpovédny projektant - CKA 03837)
Ing. arch. Roman Wintner
Bc. Ivana Jarosova
Ing. arch. Tereza Rozsypalova
Ing. arch. Martin Sazama

KAMKABINET
Kamenna ¢tvrt 570/6A
639 00 Brno
kudy@kamkabi.net

+420 737 259 908
+420775 242 747

Statické Feseni objektu Ing. Ale$ Kika
a.kika.projekce @gmail.com
+420 606 385 653

Pozarné bezpecnostni reseni Ing. Vitézslav Malina
Malina.V@seznam.cz
+420604 777 127

EPS Alexa-projekce s.r.o.
Ing. Karel Alexa
info@alexa-projekce.cz
+420 608 770 745

Silnoproud/slaboproud Bc. Jan Olsan
janolsan@centrum.cz
+420777 749 943
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http://www.zlatestranky.cz/firmy/Brno/H805411/AP+PROJEKČNÍ+KANCELÁŘ+-+Ing.+PEŠA/;jsessionid=25221FC0C01DC448FB8D9FE5D880E512
mailto:Malina.V@seznam.cz
mailto:info@alexa-projekce.cz
mailto:janolsan@centrum.cz

DOKUMENTACE PRO VYBER ZHOTOVITELE 09/2024

Vypocet osvétleni PROFILUX s.r.o.
Tomas Vojtek
Barbora Szczygielova
szczygielova@profilux.cz
+420 603 511 836

TOV SUD Ing. Vilém Hons
Vilem.Hons@tuvsud.com
+420 602 2727 381

A.2 Clenéni stavby na objekty a technicka a technologick zafizenf
Objekt neni ¢lenén na vice stavebnich objekt

A.3 Seznam vstupnich podklad(
Pro zpracovani dokumentace byly pouZity nasledujici podklady a prizkumy:

A.3.1  Vlastni obhlidka stavby — ovéreni pouze viditelIného
A.3.2  Konzultace s investorem + jeho podklady
A.3.3  Architektonicka studie — autor KAMKABINET 12/2021

PFi navrhu se vychazelo podkladl od investora, at uz z pGvodni projektové dokumentace, tak z Ustnich informaci
o skute¢ném provedeni. Z divodu nemoZnosti omezeni provozu centra nebyly provadény Zzadné sondy, nic se
neodkryvalo, proto bude nutné po vylisténf prostoru provést skuteéné zaméren( stavenisté, idedlné si i na
podlahu rozkreslit navrhované rozmisténi exponatt a skute¢nost porovnat s projektovou dokumentaci.

Z konzultace s certifikdtorem vyplyva moZnost poZzadavku na dopadové podlahové plochy pod navrhované prvky
vys$8i neZz je 600 mm nad podlahou, proto jsou i viechny pracovni pulty feSeny do této vysky. Pokud by se
realizdtor se zadavatelem dohod|, Ze se vtéchto pfipadech nejednd o prvky podléhajici tomuto pravidlu,
doporucujeme pracovni stoly zvysit.
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Popis praci

Stavajici exponaty v resené plose budou demontovany a odstranény, vodni prvek se po Upravach vrati zpét.

V prostoru mezi exponatem ,Raketa” a nouzovym vychodem dojde k revizi stavajici podlahy, véetné lokalnich
vyspravek. V prostoru vlastniho nového DSC bude stavajici naslapna vrstva strzena, dojde k vybourani ¢asti, kde
je nutné snizeni podlahy 0 50 mm. Hrany sniZeni (krom ,Vodniho svéta“) budou osazeny nerezovou délici listou.
V podlaze dojde k Upravé stavajici elektroinstalace (slaboproud a silnoproud). Dojde k Upravé vedeni ke
stavajicimu vodnimu prvku, kdy bude stavajici vedeni osazeno do chranicky, vedle bude poloZena i rezervni
chranicka nova a celé privodni koryto bude zalito do roviny s okolni podlahou. Dojde také k Upravé stavajici
dilatace haly. SniZzena plocha u budouci ,Hrubé motoriky” a u ,,Ministavenisté” bude doplnéna litym EPDM. Pod
vodni prvek bude osazena nova nerezova vana s vyjimatelnym nerezovym rostem s napojenim na stavajici
vedeni. Zbyvajici ¢ast bude vyrovndna a findlné opatfena PU natérem. U , Kapely” a ,,Batolisté bude podlaha
pfipravena na nalepeni koberce. V , Kojicim koutku” a u parkovisté kocarkd a pod , Klidovou zénou” dojde pouze
k vyspravce podlahy stavajici.

Stavajici rolety (pouze latky) budou v ¢asti ,,pod ochozem” vyménény za nové, v nové barevnosti. Nové latky musi
spliovat klasifikaci B-s1-d0 s indexem $ifeni plamene 0 mm/min, V mistech této vymény budou nové nalepeny
na okna exteriérové odrazivé neutralni félie.

Stavajici nosné sloupy jsou vyrovnany, lokalné vyspraveny, doplnény o zapusténou listu pro vkladku soklu
(probarvena MDF) a opatifeny Sedym natérem (NCS). Kovové sloupy jsou celé ocistény a nasledné pozarné
zabezpeceny.

Stavajici podhled nad fesenou plochou bude cely demontovén a bude udélan nové z vyjimatelnych
drevovldknitych desek. Prvky ve stavajicim podhledu zlstanou ve svych pozicich, budou jen novému podhledu
uzplsobeny a barevnym nastfikem s nim sjednoceny (bez omezeni jejich funkénosti). Dojde k vyméné svitidel za
nova (downlighty) a budou noveé osazeny listy s reflektory. Nové vedeni je véetné traf apod.

Veskery vznikly odpad musi byt likvidovan ekologicky.

Zény

Rozdéleni FeSenych zén, popis expondtl

SPOLECNA INFRASTRUKTURA

BRANKA

Vstupni prostor do DSC oddéluje nizky plltek se vstupni brankou. Jedna se o kombinaci kovové konstrukce
(kulatina a pasovina) v nastriku RAL a masivni lakované bukové kulatiny. Celek je nakotveny do podlahy,

k okennimu sloupku a k piliftdm haly. Branka ma Cisty prlichod pfi otevireni minimalné 1200 mm dle pozadavku
zpracovaného PBR a panikové madlo ve sméru tniku. PFi realizaci je potfeba ozkouset jeji tuhost. Toto plati i pro
branku pfi vychodu z DSC i pro stfedni doplrikovou branku.

SEZENI / LAVICE

Stavajici radidtory podél oken jsou v celé délce prekryty nové vybudovanym sezenim, které je tvoreno lakovanou
brezovou preklizkou v prirodnim provedeni. Sezeni tvori systém k sobé prisazenych lavic. V mistech radiatora
jsou vzdy desky perforované, z divodu lepsiho proudéni vzduchu. Tyto lavice jsou vyjimatelnd pro snadny
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servisni pristup a maji zadni stranu po celé své délce volnou. V mistech zény , Profese” jsou lavici barvené a,
z ddvodu blizkosti objektd domd, doplnéné o ¢alounéni.

MOTORIKA

Exponatni zona zamérena na rozvoj motorickych schopnosti. Je umisténa hned u vstupu do Détského science
centra, pfimo navazuje na stdvajici exponat ,Raketa” pfed vstupem. Vlastni zéna se déli na motoriku ,,hrubou” a
,jemnou”. Do hrubé patfi ,Stavenisté”, ,Opici draha“ a ,Motoricka koordinace” skladajici se ze ,Skakaciho
panaka“, ,Twisteru”, ,Sc¢itani a od¢itani” atd. Do jemné pak napriklad ,Ministavenisté”, ,Prstohratky” a
»Motorické hlavolamy”.

B - HRUBA MOTORIKA
STAVENISTE

Jedna se o velké dilce systémové stavebnice v Sedé a zlaté (Zluté) barvé, které Ize (na) do sebe skladat a
rozpohybovat je. Celd zéna je doplnéna o dopadovou plochu, ktera plynule prechazi dale k ,,Opici draze”. VyuZzita
je plocha podlahy a svisla sténa délici truhlafské stény mezi hlavni expozici a DSC. Prvky stavebnice Ize navlékat
na drevéné koliky vystupujici z ni, k tomu ,navadi” i gravirovani na obkladové desce. Na podlaze Ize stavét dle
libosti, prvky Ize uklidit i do pripravenych vozikd. ,Zlaté pruty” se téZi se ze skalnich ,puklin®.

Zamérenim se jedna o podzemni svét, svét zlatokop( a hledact drahych kamen(. DUIni ¢innost navozuji skalni
dutiny se zlatymi Zilami a ddIni voziky. Obkladové desky na sténé imituji hory. Jedna se o atypické truhlarské
vyrobky (drevo — lakovany masiv buk, preklizka — lakovana multiplex btiza, probarvena MDF (Sedocernad), barvena
MDF v RAL/NCS). Typova stavebnice je z pénového ohebného, pruzného a lehkého materialu (ethylen vinyl
acetat). Nosnd konstrukce stény je feSena dfevénymi hranoly a prkny.

Z vnéjsi strany délici stény (od , Rakety”) je navrZen servisni vstup do nitra stény, botnik s hacky a odpadkové
kose.

Drahokamy, slouzici pro dotvoreni scénografie jsou vytvoreny 3D tiskem a jsou prosvétleny (novym 12V
privodem z podhledu). Vlastni drahokamy nejsou soucasti této zaddvaci dokumentace.

OPICi DRAHA

Jedna se o prostor tvoreny rlznymi atrakcemi dohromady vytvarejici ,opici drahu”. Tematicky navazuje na
,Stavenisté”, jedna se o, ddIni Stoly”, kterymi déti musi projit. Pfi zemi jsou dilce pro prolézani (,,Domecek”),

s vypouklym plexi umoznujici pohled vzhiru k vlastni draze. Na tyto dilce se dostaneme bud po naklonéné roviné
s profilaci nebo rlizné vysokych Spalicich, dovedou nas k moznosti ruc¢kovani nad rozbourenou podzemni fekou
(vypouklé plexi) nebo k pfekonani propasti po malych vykonzolovanych stupnich ze skalni stény (,Feraty”) az

k lavce z rzné velkych valeckd, pres kterou se dostaneme na vrchol délici stény mezi hlavni expozici VIDA! a DSC.
Z ni se mizeme pokochat okolim a potom pokracovat dale do Utrob stény ,,pod zem“ zpét dolll na terén
(,Mravenisté”), tam bud pro dité cesta konci nebo se mize jesté vydat sténou (,Jeskyni“) s prosvétlenim zlatymi
Zilami (optickymi vlakny), kterd Usti do jiz zmifiované prolézaci ¢asti (,Domecku”). Scénografii dotvari diamanty a

petrolejové lucerny. Soucasti je vnitini skryty rozvod 12V pro nasvétleni ¢asti exponatu.

Materidlové se jedna o truhlarské vyrobky ze dreva (lakovany bukovy masiv, lakované multiplex brezové
preklizky, probarvené sedocerné MDF a z barvené MDF (RAL/NCS). Draha je doplnéna o ¢erné PP ochranné sité
5mm s oky 45x45 mm chycené pripravenymi ocky spliujici potfebné normy a predpisy. Podlahu tvori
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bezpecnostni dopadova plocha z litého modrosedého EPDM, plynule pokracujici ze ,Stavenisté”. Celd nosna
konstrukce je navrzena jako ocelova svafovana konstrukce s barevnym nastfikem (RAL).

MOTORICKA KOORDINACE (PODLAHOVE HRY)

Jednou z pouZitych her pro motorickou koordinaci je balan¢niho draha, kterou si lze vytvofrit seskladanim
jednotlivych dill, jedna se o systémovou sadu. Tato draha je na EPDM plose mezi ,Opici dréahou” a
,Stavenistém”.

Do motorické koordinace spada i hra ,S¢itani a odcitani“. Jedna se o polep na podlaze s ¢iselnou fadou od 1 do
20 v barvé. Prostrednictvim dvou velkych kostek (jedna kladna dopredu a druha zaporna dozadu) a drevénych
figurek, pohybujicich se po trase, je procvicovano scitani a odcitani. Soucasti je scénografické zavéseni
prosvétlenych diamant( z 3D tisku (s novym 12V privodem z podhledu). Vlastni drahokamy nejsou soucasti této
zaddvaci dokumentace.

V predprostoru pred vstupem do DSC je jako soucast podlahy umistén ,Skakaci pandk” a hra , Twister”
(koordinace ruka-noha). Soucasti Twisteru je samostatny karusel, jedna se o truhlarsky vyrobek (dfevo — barveny
bukovy masiv, lakovana brezova multiplex preklizka s gravirovédnim), ktera primo navazuje na odpocinkovou lavici
(opét truhlarsky vyrobek). Vse stoji volné v prostoru, rovnobézné se ,plltkem* vymezujici DSC, bez prostorového
omezeni uniku pfi poplachu.

Soucasti prostoru jsou i stavajici kostky Duhacka. Nad nimi na sténé Ize umistit orientacni mapu DSC, ta neni nyni
soucasti predkladané dokumentace.

C - JEMNA MOTORIKA
MINISTAVENISTE

Jednad se o prostor uréeny pro rozvoj jemné motoriky. Tvori jej kompaktni zazemi pro interakci se systémovou
stavebnici. Jedna se o drfevéné masivni ramy s vyplnémi z lakované brezové preklizky a ocky napinané PP
ochranné sité 5 mm (oka 45x45 mm), s variabilnimi UloZnymi boxy pro uchovavani stavebnice a dérovanymi
odsazenymi deskami na sténé pro propojovani stavebnici. Stavebnice je dfevéna.

Soucasti ramu je lavice k odpocinku (s uzamykatelnym uloZznym prostorem) a panel s, Infopointem” k zoné.
PRSTOHRATKY

Prstohratky jsou umisténé na obkladové desce (lakovand brezova preklizka) stavajiciho sloupu v centru
,Ministavenisté”. Jedna se smés interaktivnich prvka, které jsou zaméreny na jemnou motoriku rukou a prst(,
jako jsou napfiklad vypinace, zamky, sSndrky, dérovana sténa k proplétani apod. Vse je k podkladu pevné

pfipevnéno. Pred vlastni realizaci je nutné nechat schvalit finalni vybér prvkd architektem.
MOTORICKE HLAVOLAMY

Jedna se o soustavu nasténnych paneli zamérenych na koordinaci rukou. Ukolem je adekvatnim zptsobem —
pohybem — umistit kulicku na konkrétni misto v ramci labyrintu. NavrZeny jsou dva typy vidy, jeden ve dvou
velikostech a v rlznych vyskach, prizptsobené véku a vysce ditéte. Jeden hlavolam je otacivy kolem své osy,
v druhém dité navadi kulicku pomoci magnetického pera umisténého na snlirce u exponatu. Materialové se
jedna o lakované drevo a preklizku s krytem z mantinelového plexi.
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Nedaleko hlavolamd jsou ve sténé umisténé odpadkové kose (kovové nadoby — plast a smésny odpad).
OROMOTORIKA

Jednad se o prostor pro oblicejova cviceni, sestava se z fixniho kruhového zrcadla nalepeného na brezové
preklizce s otvorem. Za nim je druhy kruh, ktery je oto¢ny, jsou na ném polepy s ndvodnymi panely pro jazykové
a mimické hry a cviky déti. Exponaty jsou dva, v rozdilnych vyskach. Je tfeba zachovat moznost opravy nebo
doplnéni polept na otocné desce, stfedové kotveni u zrcadla je skryté, neviditelné.

SVETLOHRA

Atrakce se sklada z odkladaciho boxu umisténého v délici sténé u zemé, v ném jsou umisténé barevné prihledné
valce z pryskyfrice, které dité zastrkava do pripravenych otvord v délici sténé nad nim. Zadni ¢ast otvor( je
chranéna do kfize nastfihlou gumou u kazdého otvoru je prosvétlena (LED s difuzorem), pfi zasunuti se tim
,rozzari“ i samotny vkladany vélec.

Soucasti jsou i dva tablety, kde jsou promitany navody na barevnou skladbu valeckl do pripravenych otvor(
v rlznych obtiZznostech dle véku ditéte.

D - FARMA A ZAHRADA

Exponatni zdna je formovana stromy vyrUstajicimi z podlahy, ze zvySeného pddia a zvyseného kruhového
zahonu.

Jedna se komplexné o novou soustavu exponatd, primarné jsou zaméreny primarné na rozvoj
predmatematickych a matematickych schopnosti (porozuméni mnozstvi, desitkové soustavé, zlomkdm, ¢iselné
fadé a Cislu jako symbolu), pojeti ¢asovych a déjovych posloupnosti a seriality.

Druhotnym zamérenim cili na logické uvaZovani, motoriku a tvarovou a barevnou diferenciaci.
ROK NA STROME / ROCNI OBDOBI

Jedna se o prostorovou siluetu stromu, kterd obsahuje atributy pfiznaéné pro jednotliva ro¢ni obdobi, jako je
napriklad kvét=jaro, plod=Iéto, barevny list=podzim, vlo¢ka=zima apod. Pro kazdé ro¢ni obdobi se pocita s vice
prvky. Exponat je magneticky.

Materidlové se jedna o oplasténou kovovou konstrukci v RAL nastfiku, kterd je ukotvena diky pfivafené plotné

k podlaze. Kovové platy jsou oplastény tenkou lakovanou barevné morenou brezovou preklizkou

s vygravirovanymi napisy. Jednotlivé prvky, které déti na strom pripevnuji, jsou dfevéné kruhové desticky

s vygravirovanym obrazkem (atributem), které maji v sobé integrovany magnet, ktery se svou silou pfichyti i pres
preklizkové oplasténi az ke kovovému jadru. U stromu je ,kosik”, kde se jednotlivé desticky uchovavaji.

OVOCNY SAD

Tri druhy strom (jablon, hrusen, svestka) jsou zpracovany jako jejich prostorova silueta. Jedna se o oplasténou
kovou nosnou konstrukci v RAL nastriku prikotvenou diky kovové plotné k podlaze. Oplasténi tvori lakovana
brezova multiplex preklizka s otvory ve tvaru prislusného ovoce. V mistech otvor( prosvita barvena kovova
konstrukce a diky integrovanému magnetu se do nich umistuji jednotlivé kusy ovoce. Jednotlivé plody jsou

z bukového masivu a tvaru a barvé daného ovoce. Ovoce je uchovavano v ,kosiku“ umisténém na pddiu farmy.
Svym zamérenim cili na porovnavani velikosti, tvaru a barvy.

ZAHON
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Zvyseny zahon z lakované brezové preklizky ma kruhovy tvar, ve kterém rostou rlizné druhy zeleniny (mrkev,
petrzel, fepa) (barveny bukovy masiv s plsti). Zelenina se odklada do zavésenych bedynek, které maji uvnitr
predély, které tvofi vidy deset pfihradek. Stfedni predél je barevné odliSeny, pro vétsi ndzornost rozpadu na pét
a pét. Na dné bedynky jsou vyfrézovany Cislice 1 az 10.

Na bocni sténé zvyseného zadhonu jsou vyfrézovdna Cisla od 1 do 10 s obrazky mrkvi v odpovidajicim poctu jako
polep, opét od 1 do 10, které podporuje celé zaméreni reSeného exponatu na desitkovou Fadu.

MLADATKA

Jako opldsténi nosného sloupu je navrzena ,kovova nasténka“ (barvend ocel) a strom (oplasténi lakovanou
brezovou preklizkou multiplex). Na , kovovou nasténku” se umistuji magnetky (do sebe zapadajici tvary z brezové
preklizky s integrovanym magnetem), tvori vZdy trojice — samec, samice, mladé jako polep.

V blizkosti stoji jeSté jeden samostatny strom, ktery je ¢astec¢né zapustén v podlaze a dotvafi celkovou scénu
,Farmy a zahrady”.

OD NEJMENSIHO PO NEJVETSI / ZVIRATKA

Jedna se o porovnavani velikosti zvifete formou sefazeni rlizné velkych exemplard v 2D provedeni od nejmensiho
po nejvétsi. Zvifata se vkladaji do pfipravenych navrstvenych Sablon, ktery je soucasti samostatného ,,pultu®.
Pocitd se se Ctyfmi typy zvirat.

Jednad se o brfezovou lakovanou preklizku multiplex v pfirodnim provedeni, vlastni zvifatka jsou reSena v barvé.

E - VODNI SVET
Exponatni zona je koncipovana na zakladech stavajiciho exponatu, ktery bude upraven a doplnén o nové prvky.

Cely prvek vodniho koryta se odstrani, pod nim a jeden metr po jeho obvodu se vyboura podlaha na Uroven o 50
mm niz neZ je podlaha stavajici. Do vzniklého snizeni bude po dorovnani a vyreseni pribéhu dilatace haly
osazena nerezova vana. Stavajici privod vody, odpadu a cirkulace bude zachovén, koryto bude znovu osazeno na
pavodni misto s podkladkem, aby bylo v plvodni vysce. Kolem koryta bude instalovan vyjimatelny nerezovy
pororost do Urovné okolni podlahy.

Oplasténivodniho koryta bude demontovano, ocisténo a barevné nastfikdno (odliSna barva ne? je stavajici) a
znovu osazeno. Na sténdch je prostor pro pfipadny edukativni polep jako je napfiklad vyvoj Zaby (vaji¢cko — pulec—
Zaba), vazky, motyla... (nyni neni soucasti feseni).

Na plvodni pozici zGstava ,Vodni vir?, bude ale vyméneéna za novy kus. Zastava i, Vystrel mi¢ vzhru”, tento
prvek je doplnén o kovovy drzak (zasobnik) mick(. Zdstava i ,Vodni labyrint”, ten projde pouze repasi. Zbytek
stavajicich exponatl se rusi a koryto se dopliiuje o atrakce nové jako jsou ,Vodni TIM Game / Kaskdda“ v zadech
,Labyrintu®, ,Splavy”, ,Vodni tryska“, ,Lodé v pristavu”a ,Vodni véz“.

DuleZitou soucasti celé scénografie stavajiciho koryta jsou ve trech spiralach zavésené (vidy nad jednotlivymi
,bazénky”) bublinky a ryby z 3D tisku s prosvétlenim (12V z podhledu). Tim se dosahne vyrazného zatraktivnéni a
sjednoceni celé zdny.

Nové exponaty vodniho koryta jsou napojeny na stavajici vedeni.
FUKAR
Nové je pojednadna a umisténa ,Détska susicka/Fukar”. Jedna se o box z brezové lakované preklizky, ktery je

prisazeny ke sloupu haly. Z néj tréi tfi hadice, z kterych po zmacknuti tlacitka bézi s dobéhem vzduch. Hadice maji
7
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z 3D tisku vytvorend zakonceni, kterd intenzitu proudéni vzduchu upravuji. Vnitini vystrojeni pochazi ze
stavajiciho exponatu.

F - BATOLISTE

Jedna se o exponatni zonu urc¢enou pro nejmensi navstévniky (0-3 roky) a jejich doprovod. Je umisténo v zavéru
DSC, v blizkosti ,Relaxacni zény”, , Kojiciho koutku” a ,,Parkovisté pro kocarky“. Vzhledem ke specifické cilové
skuping, a tedy k vétSimu ddrazu na bezpecnost, je celd zéna ohranicena.

Vstup do zony je umoznén pouze skrz dva vstupni portadly obloukového tvaru, ty jsou provedeny z barvené MDF
v rdZzovém odstinu. Soucasti vstupnich portalu jsou schodky, které slouzi jako pomysina bariéra, pres kterou by

batolata neméla opustit prostor Batolisté bez povsimnuti. Schody jsou spojeny na koliky, aby pohledové plochy
zUstaly Cisté.

Dvé zaoblené lavice poskytuji misto k sezeni a jsou jednémi z dalSich prvkd, které tvofi bariéru mezi Batolistém a
zbytkem expozice. Poloha lavice je na stfedu boku Vstupni brany, kdy z kazdé strany vznika odskok 125 mm.
Kotveni lavice Ize provést do podlahy, nebo pfimo do Vstupni brany. V obou pfipadech by vsak kovani nemélo
narusovat Cistotu ploch vyrobka.

Na zaoblené lavice navazuje exponat Sahni si. Konstrukce tohoto exponatu je vloZzena do podlahy a z vrchu
prekryta preklizkou, ktera je pohledova. Ocelové trny ztuzuji plot a podporuji jeho pevnost a odolnost. Dal$i ¢asti
jsou ,,modlitebni mlynky“, hrnicky, kazdy ,,mlynek” ma jiny typ povrchu, dochazi k rozvoji hmatového vnimani
ditéte.

Z druhé strany vstupnich portald priléhaji botniky. Botnik | slouzi predevsim jako misto, kde si déti pred vstupem
do Batolisté odkladaji své boty a Ize se na néj i posadit. Botnik Il je posledni ¢asti dotvarejici bariéru Batolisté.
Zaroven je ¢ast tohoto botniku soucasti herniho prvku Kutéleni, které se nachdzi v Batolisti. Jeho sedaci plocha je
prodlouzena az ke vstupu do Klidové zény, ¢imz se nabizi vétsi plocha k sezeni. Lavice a botniky budou vytvoreny
z brezové preklizky v kombinaci s prvky z bukového dreva.

V plose zény jsou dalsi jednotlivé exponaty, nékteré z nich jsou umistény i v ramci prilehlych stén. Prostor u oken
a kryty radiatord, jsou reseny jako prisedy pro doprovod a jejich relaxaci.

MADLO

Na jeden z domeckl expozice Profese — Zachranar je kotven prvek Madlo. Madlo je celomasivni bukovy ohybany
vyrobek s barevnym nastfikem na kovovych trnech. Drevo je preferovano kvili teplému dotyku a slouzi pro
kojence jako podpora stoje a chilize. JelikozZ se jej budou déti pridrZovat, je potfeba dbat na pevnost kotveni.

MOTORICKE LABYRINTY

Na protéjsi strané - na stavajici obvodové sténé VIDA! a na sténé ,Relaxacni zony“ je vytvoren kout s exponaty
motorickych labyrintd pro rozvoj jemné motoriky ditéte. Kout je tematicky pojednan v barvach této zény. Tvori
jej obkladové desky. Deska A je umisténa jako prvni na sténu Klidové zény. Jsou v ni predvrtané otvory na koliky
od exponatu Kutdleni a umisténé dvere, které umoznuji prichod k jisticdm. Dvere jsou samostatny vyrobek,
ktery je zakomponovany do obkladd zdi. Obkladova deska B je umisténa na Obkladovou desku A. Jsou v ni
predvrtané totozné otvory na koliky od exponatu Kutaleni a dvere k jisticim. Gravir slouzi zaroven i jako navigace
pro umisténi kolecek (kytek).

Labyrint | - zdkladem je kruhova preklizka, do které jsou po obvodu uchyceny draty (@5 mm, kov s bilym
nastrikem), po kterych déti posouvaji direvéné kosticky. Tyto draty jsou dohromady tfi a jsou rlizné pokroucené
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tvarovani dratl je pouze ilustracni, ale prostor, ktery zabirajici svym objemem by mél byt dodrzen.

Labyrint Il - je vyrobek spojeny ze dvou dild kruhové preklizky, které jsou k sobé pevné slepeny. V obou dilech je
vyfrézovana cesta v podobé drazky a otvoru, kterym projizdi packa. Tu dité drZi za kulaty konec a jezdi otvorem
sem a tam. Packa by méla mit jistou vili, aby s ni bylo mozné pohybovat, ale zaroven nebyla pfilis volna. Exponat
je prichycen na obkladu stény pomoci kolik(, ¢i jiného neviditelného spoje.

Labyrint Il je vyrobek spojeny ze dvou dilG kruhové preklizky, které jsou k sobé pevné slepeny. V obou dilech je
vyfrézovana cesta v podobé drazky a otvoru, kterym projizdi packa. Tu dité drZi za kulaty konec a jezdi otvorem
sem a tam. Packa by méla mit jistou vali, aby s ni bylo mozné pohybovat, ale zaroven nebyla pfilis volna. Exponat
je prichycen na obkladu stény pomoci kolik(, ¢i jiného neviditelného spoje.

KUTALEN(

Kutaleni vychazi z rastru drevénych kolik(, které jsou viepeny do predvrtanych otvor( v obkladovych deskach.
Rastr je tvoren siti 100 x 100 mm a princip spociva ve variabilité umisténi ohebné hadice, ktera se mezi koliky
mUze kroutit dle predstavivosti déti. Material hadice by mél byt zdravotné nezdvadny. Déti si vezmou hadici,
kterou libovolné umisti mezi koliky a tim vytvofi drahu pro kulicku, kterou do ni vhodi. Kuli¢ka by méla projet
hadici a spadnout do Korytka. Korytko - slouzi jako dopadova draha pro kulicku. Deska je pod sklonem 2° a tim ji
posila dal do boxu, ktery je soucasti Botniku Il. V boxu se hromadi odehrané kulicky, odkud je mohou déti
odebirat a celou hru opakovat. Hadice by méla byt délky 1 - 1,5 m a musi byt schopna ohybu. Doporuceny
primér: @50 - 70 mm. Kulicka by se méla vejit do hadice a bez problému ji projit. Doporuceny pramér: @30 - 50
mm. Doporuceny material: masivni dfevo, guma (ne lehky plast). Neméla by skakat / odrazZet se. Barevnost bude
odsouhlasena architektem. Soucasti je korytko - dlouhy box se spadovou plochou, na kterou dopadaji kulicky
poslané hadici. Korytko kulicky posila do otevieného boxu, ktery je soucasti Botniku Il. Déti z néj nasledné kulicky
vynddvaji a hra se mlze opakovat. Korytko by mélo byt pevné ukotveno k oblozeni stény a k Botniku. Draha pro
kulicky by méla byt rovnomérna bez vyrazného naruseni.

BALANCN{ PLOCHY

Jednou z pouZzitych her pro motorickou koordinaci je balanc¢ni plocha, kterou tvori jednotlivé dily, které jsou
pfipevnény k podlaze. Balan¢ni plochy jsou celoplodné pokryty ndbytkovym linoleem, které vyhovuje skrz
hygienické i bezpecnostni pozadavky pro primy kontakt s ditétem. Plochy se mohou poskladat do rliznych sestav
za pomoci otvord na bocich, za které se daji uchopit a prenést. Tim si Ize obménovat drahu, po které batole leze.

BALANCN/ LABYRINT

Balancni labyrint vymezuje prostor o trech vyskovych Urovnich a cilem je projit z jednoho konce do druhého. PIné
stény vymezuji prostor labyrintu a vytvafi cestu, déti se jich mohou zéroveh pfidrZzovat. Stény jsou pevné
uchyceny k bala¢nim plocham. Stfedova ty¢ potom slouzi jako pripadny zachytny bod uprostred labyrintu. Pfi
vyrobé i sestaveni Balan¢niho labyrintu je potfeba postupovat od stfedu. Stfedovy dil C postupné obklopi
vsechny zbylé dily A + B. Rovnéz by jako prvni mély byt sestaveny balanc¢ni (naslapné) plochy a az poté k nim z
boku pfipevnény preklizkové dily (stény) tvofici labyrint. Je tfeba dbat na pevné ukotveni v balan¢ni plose C,
jelikoz bude ze strany déti namahana. Vyska je pro vSechny dily jednotna (= 900 mm).

POSKLADEJ OBRAZEK

Exponat tvori 16 dild, které jsou po tfech propojeny do ¢tyrech samostatnych prvkd. VZdy 3 obrazky jsou pak na
jedné kovové tyci ukotvené do podlahy. Drevéné bloky, na nichz jsou obrazky, jsou nasunuty na tyci a Ize jimi
otacet po vlastni ose. Kovova konstrukce je kotvena a zapusténa v podlaze, shora prekryta MDF deskou, ktera
dorovnava plochu s okolni podlahou. Vrchni plocha je nakonec prekryta kobercem, ktery je v celé zéné Batolisté.
Mezery mezi dfrevénymi bloky nepfesahuji mezeru 7 mm (CSN EN 1176-2), a je potieba zamezit vzajemnému
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treni blok( pfi jejich rotaci o 360°- ta by zarover neméla byt nijak omezena. Kostky jsou dfevéné s barevnym
nastrikem a gravirovanim.

TOTEM

Totem je scénograficky prvek doplfujici vesnici. Je pevné ukotven v podlaze a prekryt kobercem, tudiz kruh v
zemi nejde vidét. Motivy na obloZeni jsou gravirovany. Tento prvek v centralni ¢asti zény je doplnén Ctyfmi
Teepee. RAmova konstrukce utvari zakladni tvar Teepee. Spociva v seskladani Sesti kus ram, které jsou k sobé
pevné pripojeny. Ndsledné se konstrukce pripevni k dané podesté. Samostatny ram je slepen z opracovanych
drevénych hranol(. Vsechny spoje by mély byt neviditelné. Magnety zapusténé na vnéjsi strané ramu slouzi k
uchyceni Kulatinové konstrukce. Tento spoj je zvolen na zakladé pfipadnych oprav latek, které jsou vypnuty na
ramech. Rovnéz by mély kulatiny zUstat na pohled Cisté bez viditeIného kovani. Kulatinova konstrukce je posledni
Cast z Teepee, ktery dotvari jeho findIni vzhled. Prvni ¢asti jsou kulatiny, které prekryvaji rohy ramové konstrukce,
kterd tvofi hlavni kostru. Druhd ¢ast je v podobé korunky, kterd se pfidava jako posledni na vrchol Teepee. Celd
konstrukce je zaloZzena na demontovatelném feseni. Potazené ramy se tykaji Teepee - Tridéni barev a Vkladacka.
PFi vyrobé je tfeba dbat na dostatecné vypnuti latky, aby byla na pohled jednolitd bez nerovnosti a pevna.
Jakékoli pfipadné pomackani lze vyrovnat napafovaci Zehli¢kou.

V Teepe jsou obsaZzeny nasledujici herni prvky.
TRIDENI BAREV

Princip hry je zaloZen na barevnych plastovych / pénovych miccich se suchym zipem, které se pfifazuji na vnitini
stény Teepee dle odpovidajici barvy. Cilem je micky rozeznat a umistit je na spravnou sténu. Ty maji na sobé
prisité (pfilepené) druhé casti suchého zipu v podobé ndhodné rozmisténych paska. Micky by mély byt ctyr
barev: Cervend, Zlutd, zelend a modra. Celkovy pocet 4 x 15 kusd. Primér micku cca 50 mm, material plast.
Konkrétni vyrobek bude odsouhlasen architektem.

VKLADACKA

Princip hry spociva ve spravném umisténi drevénych kostek do odpovidajiciho otvoru. V podesté jsou
vyfrézované tri druhy otvord, kdy ke kazdému odpovida urcity pocet drevénych kostek. Ty jsou neutralni barvy,
ponechany v pfirodnim odstinu, aby se tfidéni orientovalo pfedevsim na rozeznani tvaru. Rozmisténi kostek
spociva v tom, Ze jedna strana zUstane prazdna. Na zakladné toho se daji kostky presouvat opakované z jednoho
otvoru do druhého.

PROPLETAN(

Od zbylych Teepee se lisi tim, Ze misto konstrukénich ramu je sestaveno z plnych desek, které jsou perforované.
Otvory jsou soucasti hry, jejiz princip spociva v proplétani a prostrkovani pénovych hadd. Priimér otvord musi
odpovidat prdméru hadd - nemél by byt mensi, nez hadi, a také ne pfilis velky. Otvory, které se nachazi ve vysce
600 mm a vySe jsou vyplnéné plexisklem, aby se zamezilo lezeni. Pénové tycCe (hadi) v délce 160 cm, 2-3 barvy
(viz referenéni obrazek), celkem 9 kust. Konkrétni vyrobek bude odsouhlasen architektem.

G - SMYSLY

Jedna se o0 exponatni zénu zamérenou na rozvoj a poznani zakladnich smyslovych orgdnd. Zakladni ideou
vyjadieni exponatni zény je vytvoreni centralni smyslové oblasti (jadra — neuronu), v jehoz okoli jsou zastoupeny
vsechny smysly, kazdy jednim az dvéma exponaty, které vystihuji dany smysl z funkéniho hlediska. V
bezprostfedni nadvaznosti na jadro budou umistény exponaty tykajici se skolniho (vyukového) hlediska. Nasledné
pak exponaty prostorové se vztahujici ke konkrétnimu smyslu z pohledu zazitkového hlediska (rozvijena u zraku a
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sluchu). Jednotlivé smyslové exponatni oblasti budou opticky propojeny pomoci sviticich ,nervovych vlaken”
vychdazejicich z neuronu.

Zbna zapojuje i ¢ast stavajicich exponatl.
NEURON

Neuron je scénograficky prvek umistén kolem horni ¢asti sloupu prechdazejici do stropu. Télo je tvofeno hadicemi
raznych primérd, které pomahaji posilit jeho celkovy objem. Sloup pod nimi by mél byt témér neviditelny.
Vizualni dojem podporuji zakomponované svételné hadice. LED neon bily 6000K - @25 mm, max. délka: 5 m,
odhadovana spotreba: 100 - 120 m. Svétla podtrhuji celkovy vzhled neuronu, ¢imz ho rozzaruji a vytvari iluzi jeho
aktivity v lidském téle. Kromé chumlu hadic se dalsi svétla linou podél podhledu, ¢imz zastituji celou sekci
Smysll. Kotveni pomoci nylonového lanka do podhledu resp. ochozi a sloupu, popf. navzdjem mezi sebou.
Silikonova hadice bild - @40 mm, max. délka: 25 m, odhadovana spotreba: 200 - 300 m. PU hadice transparentni -
@80 mm, max. délka: 20 m, odhadovana spotreba: 60 - 100 m. Silikonova a PU hadice vytvari hlavni objem téla
Neuronu, které se formuje kolem sloupu. Tvarovani obloukd a smycek mzZe byt podporeno pevnym dratem
uvnitr téla hadic. V paté sloupu, na kterém je uchycen Neuron je umistén Exponat dokresli si obrazek. Tvarové
se jedna o kruhovy stolek, jehoz stfedem prochazi stavajici sloup. Z materiall je vyuZita preklizka a na hornf
desku kreslici plochy je pouzito mantinelové plexisklo s podsvicenim. Stolek je zaroven ve svém objemu vyuZit na
uloZeni kreslicich potreb. Soucasti je i odpadkovy kos na papir.

MAGICKY LES

Zakladni smysly (hmat, Cich, chut) jsou instalovany v magickém lese, ktery tvofi stromy, houby, kvétiny a
chaloupka na kufi noZce. Scénérie lesa je vytvorena dvéma velkymi a tfemi mensimi stromy, jejichz konstrukce je
ocelova, oblozZena je bfezovou preklizkou a doplnéna barevnymi kovovymi kruhy. Zavésené kruhy doplriuji objem
korun stromd, ¢imz dotvari celkovy vzhled Magického lesa. Tyto kruhy jsou uchyceny na ocelové tyci, aby
nedochazelo k jejich samovolnému pohybu. Barevné vychazi z kruh(, které jsou pevnou soucasti strom.
Podlaha sestavena z jednotlivych desek definuje prostor Magického lesa a zaroven zakryva kotveni Stromd,
Kvétin, Hub a Kufi nozky. Jsou rozdéleny na mensi dily, které jsou narezané tak, aby se jimi jednotlivé exponaty
daly oblozZit. FindIni povrch je fesen natérovou barvou - moreni.

OBJEV SVE SMYSLY: HMAT
HMATOVE PEXESO (HOUBA E)

Exponat je zaloZeny na rozliSovani textury hmatem. Je ztvarnén jako muchomdarka. Hlavni ¢ast tvori prostor
uvnitr klobouku houby, kde déti hmatem hledaji dva prvky se shodnym povrchem, které Ize spolu spojit do
valecku. Pri spravném nalezeni hmatové shodnych prvk( Ize vytvoreny vélecek zasunout do horni plochy hlavy
muchomurky. Materidlové se jedna o kombinaci kovu a dfevéného masivu s preklizkou v barevném nastriku.

HMATOVE HOUBY (HOUBA D)

Exponat je zaloZeny na rozliSovani predmétu hmatem. Je ztvarnén jako muchomdurka. Klobouk houby je rozdélen
na sestiny a vytvari tak kabinky vymezené na predméty (celkem 6 ks). Po otevreni Tecky Ize kabinku rozsvitit, aby
byl predmét vidét a mohla tak probéhnout kontrola spravné uréeného predmétu. Materidlové se jedna o
kombinaci MDF v nastfiku a brrezové preklizky, vicka tecek a kotveni u podlahy je z kovu.

OBJEV SVE SMYSLY: CICH

Exponat tvori kvétiny, které maji ve svém stredu kvétu vioZzenou dérovanou nadobku s vini. Viné se spousti
zatlacenim na stred, tim se spusti ventilator v kovové noze kvétiny, prikotvené k podlaze, a vini tak zintezivni.
Materidlové se jedna o kombinaci kovu a dfevéné preklizky v barevném nastriku. Dfevénou okvétni ¢asti se da
Caste€né otdcet.
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OBJEV SVE SMYSLY: CHUT
JAKTO CHUTNA?
Exponat tvofi ,chaloupka na kufi noZce”. Kovova noha nesouci chaloupku je pevné pfikotvena k podlaze.

Na sténé jsou vygravirované tvary jazykd, kdy kazdy reprezentuje jednotlivou chut - sladka, sland, horka a kysela.
Oblast chuti je barevné zvyraznéna a jsou v ni predvrtané otvory, do kterych se umistuji spravné magnetky s
obrazky jidla. Sténa mezi vstupem a oknem je vyhrazena pro vysvétleni smyslu chuti jako takového. Na to
navazuje popis hry na protéjsi sténé. V popisu by se mél objevit stejny tvar jazyka, na kterém budou zobrazeny ve
stejné barevnosti chuté, aby byla hra [épe pochopitelna. Kovova félie je vioZzena v otvorech jednotlivych jazykd,
do kterych se vklada magnetka s obrazky jidla. Materidlové se jedna o kombinaci kovu, preklizky a masivniho
dreva s vlozenym magnetem. Lokalné v barevném nastriku.

SLUCH
KAPELA (A TICHO)

Exponat , Kapela“ je presunut oproti souc¢asnému stavu na nové misto a rozsiren. Klavir (pochozi klaviatura) je
novy, obsahujici vice funkci ,a je doplnén o dalsi hudebni nastroje: trubicové zvony, handpan a zvony. V rohu je
vytvofena zvukotésna mistnost pro zdzitek z ticha.

Celd mistnost (,hudebni sal”) je zvukové odizolovan od zbytku DSC, je zastresen, vstup je doplnén akustickym
zavésem.

CO SLYSIS?

Exponat je zaloZen na principu zvukového pexesa. Na zakladé slySeného zvuku skrze sluchadlo, dité hledd
souvisejici obrazek. Po nalezeni obrazku je mozné ho odejmout a odloZit na truhlarsky prvek pod ,tabuli®.
Materidlové se jedna o vrstvy preklizky v pfirodnim provedeni v kombinaci s kovem a o kolecka z preklizky

s gravirovanim a tiskem v kombinaci s magnety. V boxu se sluchadly je umisténa audio technika, na predni sténé
je Sest tlacitek, kterymi je mozné spustit Sest zvukovych smycek.

SLYSIS ROZDIL?

Jedna se o vyukovy panel, ktery je zaloZeny na tridéni slov podle poctu a délky slabik. Slova jsou znazornéna
obrazkem a je Ukolem je pfemistit do spravného pole uréeného patficnym symbolem. Materidlové se jedna o
vrstvy preklizky v prirodnim provedeni v kombinaci s kovem a kolecka z preklizky s gravirovanim a tiskem

v kombinaci s magnety.

POTRUBNI TELEFON

Exponat je zaloZeny na prenosu zvuku potrubnimi cestami. Potrubi se toci a vytvari napis ,neboj”, bézi podél
proskleni haly. Jedno stanovisté je umisténé na zacatku DSC u vodniho svéta druhé je umisténé mezi farmou a
domeckem ,,Obchodu + Restaurace”. Potrubi tvori trubka z brousené nerezi s navarenymi spojovacimi kotvami,
které umoznuji prokotveni se stavajici ocelovou konstrukci mezi okny. Spojovaci kotvy jsou umistény tak, aby
nebyla narusena funkce lanek, na nichZ jsou vedeny rolety oken.

ZRAK
HRANI SE SVETLY
Sklada se z vice exponat(, cilem je podpora zrakového rozlisSovani.

12
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Jeden z nich je stavajici (zasouvani prdhlednych valeck( do prosvétlené stény), ktery je upraveny a rozsifeny a je
umistény v ¢asti ,,Motorika“.

Novym exponatem jsou tfi dalekohledy s riznymi ohnisky umisténym na vézi, aby byl vyhled do okolniho
prostoru co nejlepsi (a nejvétsi).

VIDIS BARVY A TVARY?

Dalsi exponat, ktery podporuje zrakové rozliSovani, je 2D postava ¢arodéje. Ma na sobé vynechané otvory
s barevnym podkresem. Dité si bere ze zdsobniku vedle ¢arodéje magnetické prvky ve tvaru otvorl a dle
spravnych odstind barev je do otvor( umistuje.

Materialové se jedna o preklizku v pfirodnim provedeni, v kombinaci s barvenymi magnetickymi plochami (kov
v nastriku) a vkladanych prvkd, které tvofi dfevo v barevném nastriku s vlozenym magnetem.

OBRAZKOVE HLAVOLAMY

Vyukové skolni hledisko je zastoupeno interaktivnimi zrakovymi panely, které jsou zaloZeny na urcovani
zrcadlové odlisnych obrazkd. Exponat je zpracovan jako skupina kruhovych prvkd nasunutych na kovové svislé
tyci, prvky se da otacet kolem jeji osy. Kazdy jeden kruh ma na sobé dalsi dva kruhy ve svém lici a rubu, kterymi
se da otdcet kolem stfedu. Timto systémem lze vyobrazené prvky otacet viemi sméry, Ukolem je jejich sefazeni
ve stejném smeéru. Prvky na tyci jsou celé zapusténé v nice vytvorené v délici sténé mezi DSC a hlavni expozici.
Prvky tvori preklizka v barevném nastriku s gravirovanim.

COVIDIS?

Jedna se o exponat zaloZeny na hledani obrazk( ve zméti car. Exponat je zpracovan jako skupina kruhovych
prvkd nasunutych na kovové svislé tyci, prvky se da otacet kolem jeji osy.

Na jedné strané prvku je zdanliva zmét car, ktera v sobé ale skryva nékolik realnych predmétd. Po otoceni dité
uvidi tyto pfedméty samostatné a mdze si tak zkontrolovat, zda je spravné rozeznalo.

Prvky tvofi preklizka v barevném nastfiku s gravirovanim.
OKENN{ STAVEBNICE

Jedna se o systémovy zazitkovy vyrobek, pracuje s prlsvitem svétla z vnitfniho prostoru ven, skrze barevné ¢asti
stavebnice. Jednotlivé dilky tvori prihledné probarvené plasty s magnety v jejich hranach. Okno je soucasti
exponatu véze. Zasobnik na dilky této stavebnice je spolu s herni deskou se stoli¢kami umistén pfi sténé
domecku Nemocnice.

MICHANI BAREV

Jedna se o zaZitkovy exponat umistény taktéZ ve vézi. ZaloZeny je na miseni barev prostfednictvim pohybu. Dva
nad sebou umisténé kotouce s vlozenymi rlizné barevnymi prisvitnymi pochozimi segmenty z mantinelového
plexiskla. Jeden je fixni, druhy je otocny kolem své osy. Dité tocenim prekryva rizné barvy, tim sleduje jak se
barvy misi a tim méni. Rdm a otocna tyc¢ jsou kovové.

JAK TO VYPADAM?

Jedna se o sérii zrcadel zobrazujici rlizné vizuaini viemy (konkavni, vypouklé...). Ve vézi pod schody je umisténo
jedno ,,pokfivené” zrcadlo, kde se dité vidi celé, pohybem pozoruje, jak se mu méni odraz postavy v zavislosti na
krivosti zrcadla. Uvnitf stény délici DSC a hlavni expozici je umisténo jedno velké pravidelné na Sikmém stropé, na
podlaze a v Cele - ukazuje tak zmnoZeni prostoru.
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STINOHRA

Exponat se sklada ze tii samostatnych prvk( (svétlometd) ukotvenych do podlahy, které jsou zakonceny
prosvétlenymi plochami orientovanymi na délici sténu DSC. Kazda tato svételna plocha ma na své horni ¢asti
hacek, na ktery mohou déti prikladat desky s obrazky, které se nasledné promitnou na sténu pomoci stinu. Desky
s obrazky jsou umistény v zasobniku podél stény pod svétlomety. Konstrukce svétlometU je tvorena z ocelovych
trubek a plechu, svételna plocha je z plexiskla, za kterym jsou umistény LED pasky. Desky s obrazky jsou

z lakované preklizky a zasobnik z bukového masivu.

H - CLOVEK A PROFESE

Tato ¢ast expozice se vénuje oblasti ¢lovéka, zdravi, socidlni zralosti a zastresuje ji téma ,Profese”. Jedna se o
zcela novou zénu nabizejici rizné formy interakce u rliznych vékovych skupin. Zéna je charakterizovédna do
specifickych profesnich prostredi (které davaji prostor pro hru a imaginaci), do kterych jsou tematicky
implementovany exponaty a interaktivni panely zajiStujici jeji edukacni rozmér. V rdmci zény dochazi k propojeni
se zonou ,Farma + Zahrada“.

Zbna profese se stava centrem celého DSC. Koncipovana je jako soubor domd, které vytvari mésto s naméstim ve
svém centru, které se stava centrdlnim prvkem DSC. Toho je vyuZito k umisténi sezeni pro konani pfednasek,
tvofeni déti apod.

Domy tvori dfevéné ramy, které jsou vyplnény MDF deskou v bilém nastfiku nebo preklizkou v prirodnim
provedeni, lokdIné s umisténim vstupnich otvor( a oken. Spojuje je z rdmu domu vykonzolovany ochoz, jeho?
zabradli tvoFi vypnuté bezpecénostni sit. Castecné je ochoz fesen jako provazovy mostek. Casti domu nad
ochozem jsou vyplnény preklizkou v prirodnim provedeni.

Téma profese je celkové zastoupeno ve dvou hlavnich oblastech: ,,Farma + Zahrada + Obchod + Restaurace”,
které je zpracovano castecné samostatné a ,IZS (integrovany zachranny systém) — policie, hasici,
nemocnice/zachranka”. Dalsi doplrikovou profesi je ,Stavar / Architekt”.

Dil¢i profesni oblasti vyZaduji z€asti i intimnéjsi prostor pro hrani, interakci, zapojeni déti a jejich dospélého
doprovodu, z tohoto divodu jsme zvolili formu ztvarnéni jednotlivych profesnich prostfedi jako polouzavienych
prostord (jiz zminovanych domeck() s tim, Ze na sebe navzajem jednotlivé profese reaguji a reaguji i na umisténi
okolnich zén. ,Stavar / Architekt” je umistén v samostatném objektu v blizkosti ,Ministavenisté”. ,Obchod +
Restaurace” navazuje na ,Farmu + Zahradu). IZS je pohromadé a vytvari vzajemné mensi piazzetu, u sebe jsou
policie a hasic, pfes ulici je pak zachranna sluzba (kazdd z téchto profesi ma pfifazenou svoji vlastni barvu a je
oznacena i prislusnym telefonnim cislem 158, 150, 155 a opét pres ulici nemocnice. Domecky jsou dvoupatrové,
kdy je v pfizemi umisténa hlavni expozice a patro je pak doplriikové, spise zazitkové, s moznosti prahledd do
okoli.

Samostatnou ¢asti zony je ,,Eko koutek”, ktery je umistén na okraji ,mésta” a pfiblizuje systém separace odpadu.

STAVAR / ARCHITEKT
DUm a jeho expozice ma rozvijet ploSnou a prostorovou predstavivost.
STAVENISTE S KOSTKAMA

Exponat je soucasti interiéru domu. Sklada se z dfevénych kostek o Ctyrech barvach a desticek, na kterych jsou
oboustranné natistény predlohy. Na stolcich z preklizky jsou vygravirované sité jako vymezeni dvou
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samostatnych hernich ploch pro skladani, Ukolem je poskladat tvary (véetné barevnosti) dle predlohy, kterou Ize
pfi sklddani povésit na dfevény kolik na zdi. Kostky jsou uloZeny v drevéné podlouhlé bedynce pod stolem.

STAVENISTE S TANGRAMY

Exponat je soucasti interiéru domu. Jedna se o barevné rozlisené dlaZdice ze dfeva. Dilky jsou uloZeny na
pracovni desce ve Ctverci, kde je jejich tvarové a barevné rozmisténi trvale vyznaceno. Soucdsti pracovni desky je
ocelova krouzkovd mechanika k umisténi vétiiho poctu predloh. Ukolem je postavit obrazek se stinovou
pfedlohou a nasledné zkontrolovat s barevnou.

STAVENISTE KOSTKY NA KOLIKY

Exponat je umistén v exteriéru domu, pod ochozem, smérem do namésti. Jedna se o dfevény stolek s horni
pracovni plochou a dvéma drevénymi koliky urcujici dvé herni pole. Soucasti je box s vyfrézovanymi drazkami
umoziujici uloZeni predloh oboustranné tisténych na dfevénych destickach. Predlohy pfi samotném skladani je
mozné zasunout do drazky na stole a opfit o sténu domku

KOMOROVY DRAK

Soucasti domu je pod stfechou zavéseny komorovy drak jako staly exponat. Viditelny je jednak zespod z domu,
ale také z ochozu okny v horni ¢asti. Je prosvicen.

Materialové se jedna o dievény masiv s textilni prisvitnou vyplini.

OBCHOD + RESTAURACE

DUm navazuje na ,Farmu + Zahradu”. Je zacilen na rozvoj pfedmatematickych a matematickych schopnosti
(porozuméni mnozstvi, desitkové soustave, zlomkam, Ciselné radé a ¢islu jako symbolu), pojeti ¢asovych a
déjovych posloupnosti a seriality.

Na domé ze zadni strany je umistény stavajici exponat ,Kulickova draha”. Je potfeba k nému pfivést potfebné
technické vedeni, to Ize umistit ve ,skladu®.

FARMA — POTRAVINOVE CYKLY

Exponat resi spravné poradi déjové posloupnosti. Znazoriiuje rostlinny Zivotni cyklus potravin (zaseti — kli¢eni
seminka — zalévani — rlst — kvét — plod — sbér — jidlo — kompost /odpad) a Zivocisny vyvoj (potravin) (prenatalni
stav (mladé v brisku) — porod — Cerstvé mladé — vétsi ve staddu — dospélé — mléko — zpracovani v potravinu).

Je zpracovan formou desticek, které jsou ulozeny v pfihradkach pod pracovni deskou, na kterou dité sklada cely
cyklus. Kazdy jednotlivy cyklus ma jednu prirazenou barvu.

Materidlové se jedna o drevo a preklizku s gravirovanim a barevnym nastrikem.
KOSIKY s CisLY

Exponat resi vkladani kruhovych desti¢ek s odpovidajicim mnozstvim vyobrazenych symbold do kosik{
oznacenymi Cisly. Symboly na nich zobrazené tematicky odpovidaji prostfedi obchodu a restaurace.

Materidlové se jedna o drevo a preklizku s gravirovanim a barevnym nastrikem.
POKLADNA
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Exponat resi prifazovani konkrétniho mnoZzstvi minci k odpovidajicim ¢isldm. Hodnoty jsou vyobrazeny na dvou
kotoucich umoznujici vybér poctu vyobrazenych minci a ¢iselnych znak(. Jednd se o propojeni ¢iselného znaku
s jeho mnoZstevni hodnotou. Materidlové se jednd o barvenou preklizku a masiv.

VICEMENE PRESNE

Exponat resi porovnavani dvou skupin predmeétd, které jsou soucasti restaurace, na zdkladé znamének >, =, <. Ty
jsou vyobrazeny na otoc¢nych kotoucich, mezi nimi jsou vloZeny dalsi otocné kotouce se zmifiovanymi znaménky.

Materidlové se jedna o drevéné valce s gravirovanim na kovové tyci, ktera je kotvena ke konstrukci domu.

Exponat resi porovnavani mnozstvi na zakladé vahového koeficientu. Na jednu misku vah budou vkladany kusy
zavazi oznacené Cisly, na druhou misku vah pak budou pokladany predméty, jejichz pocet bude vahové
odpovidat Cislu na zavazi.

PIZZA

Exponat se sklada z pracovni desky s tfemi prohlubnémi na pizzu, do kterych Ize jeji jednotlivé kousky vkladat. Je
roziezédna na 2, 4 a 6 dild. Poloviny budou vyzdobeny vkladacimi ¢tverecky (symbol saldmu), ctvrtiny kolecky
(symbol kolecek raj¢at), Sestiny trojuhelniky (symbol syru). Jedna se o exponat demonstrujici zlomky a tvary. Pod
pracovni deskou je prostor pro odkladani jednotlivych dilkd.

Materidlové se jedna o dfevo a preklizku v barevném nastriku.
Soucasti jsou i stolicky pro ,navstévniky”
DONUTY

Exponat se sklada z 5 kolikd odstupriovanych podle velikosti, na které Ize navlékat malé barevné donuty (od 1 =
nejkratsi kolik, po 5 = nejdelsi kolik). Jde o procvicovani ¢iselné fady a mnoZstvi.

Materidlové se jedna o dfevo v barevném nastfiku.
Soucasti jsou i stolicky pro ,navstévniky”
NEZDRAVE POTRAVINY

Exponat resi spravné uréovani zdravych a nezdravych potravin. Navrzen je formou magnetické stény a na
samostatnych kartickach vyobrazenych potravin. Sténa je rozdélena na dva sloupce, dité si vybird, na kterou
sténou kterou karti¢ku pripevni.

Materidlové se jedna o magnetickou sténu v bilé barvé a z tenké preklizky vytvorené desticky s potravinou. Ty
jsou pojaty v barevném nastfiku s gravirovanim.

NEMOCNICE
TELO NA RUBY

Exponat seznamuje dité s ¢astmi travici, dychaci a vylucovaci soustavy. Soucasti je kovova sténa v bilém
provedeni, na které jsou vytvoreny tfi siluety lidskych tél. V zasobniku pod touto tabuli jsou umistény jednotlivé
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organy. Materidlové se jedna o dfevo v barevném ndstriku s integrovanym magnetem. Dité je umistuje do
spravné pozice a spravnych vztah(.

SYSTEMY TELA

Soustava svislych prihlednych panell zobrazujici téIni systémy (kosterni, cévni, travici) a organy. Panely jsou
posuvné, Ize je tedy umistit zcela pres sebe nebo samostatné. Dité tak ziskava celkovy pohled na lidské télo.

Jednad se o barevné pojednané mantinelové plexi.

SKLADACKA LIDSKEHO TELA

Exponat je typovy. Dité skladd, doplnuje a poznava orgény lidského téla na torzu lidského téla. Prvek ma 12
organl. Umisténa je na desce z masivni preklizky, ktera nabizi dostatek prostoru pro rozloZzeni a opétovné
seskladani.

1Zs
ZACHRANAR
NALADY

Exponat tvofi dfevéné ploché vélce nasklddané na sobé a vSsechny navlecené na kovové tyci. Jednotlivymi ¢astmi
|ze samostatné otacet. Zobrazuji oblicejové ¢asti — Celo, oci, oboci, nos, Usta, brada. Otocenim lze ménit jejich
vyraz a tim i celkovy projev obliceje. Celkové se jedna o Ctyfi typy oblicejl, zastoupeny Zenskou i muzskou verzi.
Drevéné Casti jsou v barevném nastfiku s gravirovanim.

CISTE RUCE

Exponat tvori deska kruhového prifezu, materidlové z preklizky. Je ¢lenéna na osm poli s ukdzkou spravného
myti rukou. Umisténi je na sténé domecku zachranare.

POLICIE
REAKCE NA AKCE

Exponat tvori deska kruhového prifezu v materidlovém provedeni — preklizka a kovova konstrukce. Kruh je
rozdélen na 2x 6 poli, na nichZ jsou situacni obrazky, které je potfeba vyhodnotit. Ve stfredovém poli jsou
umistény magnety zndzorfujici emotikony. Tyto magnety dité premistuje k danému obrazku a vyhodnocuje
spravnost nebo nespravnost situace.

POCITY

Jedna se o velkou scénu rliznorodych déjd, kde jednotlivym postavam chybi hlava s obli¢ejovou ¢asti. Na ditéti je
doplnit adekvatni hlavicku dle subjektivné ¢i objektivné vyhodnocené situace. Jednotlivé hlavicky s rozdilnymi
emocnimi vyrazy jsou umisténé v zasobniku vedle scénou. Materidlové se jedna o preklizku a kovovou
konstrukci. Hlavicky jsou direvéné s magnetem a barevnym potiskem.
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HASIC
OD RANA DO NOCI

Exponat zaloZeny na razeni déjové posloupnosti dennich aktivit. Jedna se o nékolik pribéhl rozdélenych na vice
obrazkl. Ty jsou uloZeny v zasobniku a barevné od sebe odliseny. Dité si vybere jeden pfibéh a ten sesklada.
Horni plocha zasobniku slouzi zaroven jako plocha pro rozmisténi déjovych obrazkd. Materidlové jsou jednotlivé
obrazky zpracovany na drevéné desce v barevném nastriku a s gravirovanim.

CENTRALNI PRVEK

Centralni prvek a jeho okoli hraje v ramci reseni celkového prostoru DSC podstatnou roli jak z hlediska funkéniho,
estetického, tak i symbolického. Mél by byt patrny (jasné dohledatelny) nejen z vétsiny sekce DSC, ale i z hlavni
expozice. Zaroven by ale nemél prostor naruSovat, délit jej, byt zabranou v prdhledech i prichodech.

V navrhu vychazime z centra celé expozice, které tvori zona profesi, které jsou navrzeny do jednotlivych dom{,
které reprezentuji jednotlivé profese. Domy, stejné jako ve mésté, vytvari ulice a ndamésti. Namésti se tak stava
centralnim prostorem, na néj umistujeme centralni prvek - Hodiny

Hodiny dotvareji prostor namésti v sekci Profese. Jejich poloha vychazi z pldorysu Kruhové lavice. Jedna se o
drevéné kulové masivy, které maji vidy sefiznutou jednu plochu - na tu se umisti ciferniky. Kazdy cifernik hodin
by mél byt odlisny (fimské Cislice, digitalni cas, ...). Po zavéseni jsou hodiny natoceny rdznymi sméry. Jsou
kotveny na ocelové tyéce @5 mm do podhledu.

Kruhova lavice je hlavnim prvkem namésti v sekci Profese. Sklada se z jednotlivych beden, které Ize rlznymi
zplsoby sestavovat, a tim ménit naladu a Ucel celého prostoru. Prostor Ize nechat Uplné volny nebo naopak
zaplnény ,, amfitedatrem”, prevést ze / do skladu dle potreby. Mensi sklad je hned u centralniho prostoru, vétsi je
pak u vystupu z DSC u relaxacni zény. Na podlaze jsou znacky, které oznacuji misto umisténi pro sestaveni. Slouzi
k prenaskam, workshopdm ¢i promitani. Budou zpracované grafikem.

Bedna A tvori v kruhové lavici prvni fadu k sezeni. BEhem instalace se propojuje s bednou B a to pomoci otvoru a
naklizku. PFi uklidu se naopak celd do bedny B vloZi a nasledné uzavfe bednou C. Bedna B je spodni bednou z
druhé rady kruhové lavice, na které je polozena bedna C. Propojeni mezi bednami vznika smrkovymi hranoly,
které funguji na principu skladani Svédské bedny. Bedna C je horni bednou z druhé fady kruhové lavice, ktera
stoji na bedné B. Bedny A, B, C je nutné sestavit do jednoho spolec¢ného bloku a poté z nich skladat Kruhovou
lavici. Za¢ne se poloZenim bedny C na bednu B - ty do sebe zapadnou pomoci smrkovych hranol uvnitf beden.
Poté se k nim zepredu pridd bedna A a to nasunutim na vycnivajici naklizek na bedné B. Vznikne blok, na ktery se
nyni daji napojovat dal3i. Sbihavost pod Uhlem zajisti vzajemné semknuti. Vozik slouZi k pfepravé slozenych
beden do skladovacich prostor. Deska je ve tvaru beden, nahore ma "koliky", které pomahaji zajistit bedny
béhem prevozu. Zespod jsou pfisSroubovana 4 kolecka, kterd musi splfiovat nosnost dle celkové vahy beden. Dvé
kolecka na kratsi strané budou s brzdou, zbytek bez.

Soucasti centrdlniho prostoru je i pod stropem umistény dataprojektor s reproduktory a svinovaci platno, které
je umisténé pred hlavni expozici.

OBLEKNI ME

Jedna se o exponat procvicujici jemnou motoriku prostrednictvim oblékani modelu lidského téla — zapinani
knoflikl, zipQ, zavazovani tkanicek, zapinani pfilby apod. Jedna se o Ctyfi zjednodusSené postavy zastupujici
profese 1ZS (Policie, Hasici, Zadchranna sluzba, Lékar), ktera stoji vidy pred pfislusnym domem.
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Vizualné jsou panacci zpracovani tak, Ze napodobuji redlnou uniformu. Konstrukce je tvorena z bukovych masivd,
které jsou mezi sebou propojeny spojem cep a dlab, ktery jesté mdze byt podporen koliky.

EKO KOUTEK
SEPARUJME! — TRIDENIM ODPADOVYCH KOMODIT FORMOU HRY

Soucasti ,mésta“ je i eko koutek, ktery seznamuje déti s nakladanim s odpady. Expondt rozviji a podporuje téma
separace. Dité ma vlozit konkrétni odpadek do spravného kontejneru. Odpadky jsou v neutraini barvé, maji
vygravirovany obrazek, tvarové odpovidaji otvoru na kontejneru. Barvy jednotlivych kontejner( vychazi z bézné
pouZivané barevnosti: Zlutd - plast, modra - papir, zelend - sklo, hnéda - biodpad, ¢ervena - elektroodpad,
Sedd/Cernd - komunalni odpad. Obrazky z jednotlivych ,,odpadkd” jsou vygravirovany i jejich vikach. Horni deska
kontejner( je pod Uhlem, aby byla dobfe pfistupna i pro mensi déti.

SEPARUJME! — MULTIMEDIALNI HRY NA OBRAZOVCE

Exponat fesi spravné urfeni odpadové komodity do adekvatniho kontejneru formou soutézniho modu, i bez
¢asomiry, s moznosti del$iho pozndvani.

| — KLIDOVA ZONA

Relaxacni klidova zéna mifi na podporu aktivniho vnimani cilové skupiny (mladsich déti), které maji potrebu
vétsiho odpocinku. Cilem zdny je také zkvalitnit navstévnicky komfort DSC, z toho vychdzi i jeji umisténi hned u
,Batolisté”, ,Parkovisté pro kocarky“ a ,,Kojiciho koutku“.

Prostor je pojmut jako uzaviena samostatna odhlu¢néna jednotka, ktera se vraci zpét na zacatek vstupu do DSC,
tedy k Raketé, kterd zve malé navstévniky na vylety do nezndma a za poznanim. Nyni jsou jiz v nekonecném
vesmiru jako doma a mohou si v ném uZivat a relaxovat.

Vstup déli tézky zavés, interiér je cely ladén do temné vesmirné modfi, ndlada je tlumena, intimni, nebe tvori
hvézdné nebe s galaxiemi (optickd vlakna), podlaha je pokrytd kobercem, stény akustickymi panely. Prostor
nabizi dvé vySkové drovné — vyssi jen umisténa nad parkovistém pro kocarky, pfistup je organickym tunelem,
oddélena od hlavni (spodni) ¢asti je formou masivnich dfevénych tyci. Ve sténé je i samostatna relaxacni kapsa.
V mistnosti jsou rozmisténé polstafe. Povrchy jsou omyvatelné, potahy jsou pratelné.

Zéna je bez dalsich pridavnych exponatd.

| — KOJICI KOUTEK

Kojici koutek se nachazi na pomysIné hranici DSC a hlavni expozice, pfistupny je z verejného prostoru. Ma jeden
vstup, uvnitf je vSak mozné jej rozdélit na koutky dva, ¢emuz slouzi akusticky zavés. Zavés zaroven kryje vstupy
do samostatnych &asti. Soucasti je zavésny prebalovaci pult s polickami, kiesilko ke kojeni a taburet k odlozeni
véci.

PARKOVISTE PRO KOCARKY

Parkovisté pro kocarky se nachdazi na pomezi DSC a hlavni expozice, pfistupny je z vefejného prostoru. Vymezeny
prostor je zasunuty pod vyvySenou ¢ast ,,Relaxacni zony”.
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Textury — barvy - materiadly

Nové DSC pouZiva co nejvice pfirodni materidly — masivni dfevo nebo pfeklizku, kov, textilie... Barevné se odlisuje
od hlavni expozice, je vice détska, hrava, barevna. VyuZiva barevného spektra. Podlaha ma novou barevnost, s
odlisenim dopadovych zén.

Primarni barevnost celé nové expozice je navriena neutralné, prevazuje kombinaci tmavé Sedé (probarvena
MDF) a lakované brezové preklizky multiplex nebo masivniho dreva v prirodnim provedeni. Do toho se celym
prostorem prolind smés barev vytvarejici barevné spektrum, kdy kazdou zéonu reprezentuje jedna barva z néj.

Vsechny vnéjsi hrany jsou srazeny R5 (ostatni R1). Lak matovy dvouvrstvy PU. Hrany desek jsou pred lakovanim
prebrouseny. Kovové konstrukce jsou barvené nastfikem, barvy jsou rdzné, dle druhu exponatu.

Normy a rozmeéry

Realizace musi splfiovat platné predpisy a normy tykajici se dané problematiky. Objekty musi byt posouzeny
autorizovanym statikem. Na zavér realizace mus{ projit inspekénim posouzenim a certifikaci. Certifikace dle CSN
EN 1176, inspekéni posouzen( shody dle CSN EN 1176 a CSN EN 1177.

Vsechny otvory musi byt do velikosti 8 mm nebo v rozmezi 25-89 mm nebo nad 230 mm.

Pfi vySce padu nad 600 mm (do 1500 mm) musi byt dopadova plocha 30 mm. U naklonéné roviny (rampy) je
potfeba mit délku dopadové plochy 1500 mm.

Nikde, pri pohybu objekty, nesmi dochazet k samovolnému zachyceni. Hlavic¢ky Sroub( a vrutl, matky apod. jsou
vzdy zapusténé do roviny s okolim — nebo jsou prekryty jinym materidlem.

Zebtik v opi¢i draze a ruckovani tvofi tyéovina o praméru 30 mm.
PouZité plexi musi mit vlastnosti jako mantinelové.

Pro véechny prvky je potieba doloZit nehoflavost materialu, Reach 1907/2006 (ES), s navaznosti na normu CSN
71-3+A1.

Ochranné PP sité 5 mm s oky 45x45 mm jsou kotveny ocky do vymezujicich konstrukci, nakotveni musi splfovat
vsechny platné predpisy.

Drobné prvky, které dotvareji exponaty jsou navrzeny jako dievéné nebo z preklizky. Je to pozadavkem
zadavatele, s jeho védomim pfipadnych potizi.
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Viechny vnéjsi hrany sraZeny na R5.
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