
Příloha č. 1 Technická specifikace

Požadavky na expoziční část
1. Předmět zakázky
Dodavatel zajistí komplexní realizaci výstavy dle koncepční studie, zejména:
• výrobu a instalaci architektonických prvků expozice (předělové panely, vitríny, konstrukce),
• integraci audiovizuálních a projekčních technologií,
• výrobu a integraci interaktivních technologií,
• výrobu a instalaci grafických a ilustračních prvků,
• koordinaci s autorem výtvarné koncepce a s kurátory jednotlivých profesí,
• dodržení muzejních standardů ochrany sbírkových předmětů.

2. Technické a funkční požadavky
2.1 Architektonické řešení expozice
Dodavatel musí prokázat schopnost realizovat:
	• 5 samostatných místností, každou s dominantním předělovým panelem rozdělujícím prostor na:
• část „před“ (minimalistická výstavní prezentace),
• část „za“ (pracovní, procesní, narativní část).
• Předělový panel (á 4 x 2,5 x 0,4 m):
	• čelní strana: čistá bílá plocha, titul profese, centrálně umístěný hlavní artefakt,
	• zadní strana: konstrukční systém umožňující zavěšení QLED displeje, vitrín a audio techniky,
• modulární řešení přizpůsobitelné rozdílným rozměrům a povaze exponátů,
• 3 předstěny (á 5 x 3,8 m),
• Bezpečné vedení kabeláže, servisní přístup a stabilitu konstrukcí v provozu.

2.2 Vitríny a práce s exponáty
Dodavatel musí splnit:
• výrobu vitrín odpovídajících muzejním standardům (stabilita, uzamykatelnost, ochrana před prachem),
• možnost kombinace:
	• průhledných a neprůhledných stěn,
	• otevřených a uzavřených řešení (dle charakteru exponátů),
	• kompatibilitu s klimatickými a světelnými požadavky zapůjčených předmětů.

2.3 Audiovizuální technologie
Dodavatel zajistí:
• dodání a instalaci QLED displejů nebo projekční techniky dle návrhu,
• synchronizaci obrazu a zvuku pro dokumentární výpovědi muzejních pracovníků,
• skryté, ale servisovatelné umístění techniky,
• základní zaškolení obsluhy a předání dokumentace.
Požadováno je řešení vhodné pro dlouhodobý výstavní provoz (stabilita, nízká poruchovost).

2.4 Grafika, ilustrace a povrchové úpravy
Dodavatel musí být schopen:
• realizovat celoplošné ilustrace / tapety od podlahy ke stropu cca 160 m2,
• pracovat s různými materiály (tapeta, tisk na desky, fólie),
• respektovat vizuální styl výstavy (motiv rozostření, poodhalení, mentálního prostoru),
• zajistit propojení grafiky s interaktivními prvky.

2.5 Interaktivní a doplňkové prvky
Dodavatel zajistí návrh technického řešení a následnou realizaci:
· interaktivních prvků (mechanické, laserové, analogové):
	• “hladina” (světelný prvek) – horizontální linie posouvající se automaticky nahoru a dolů na dvou    sousedících stěnách místnosti
	• “vesmír” (světelný prvek) – slova “poletující“ po dvou sousedících stěnách místnosti
	• “detektor” (interaktivní prvek) – přístroj na vyhledávání míst ukrytých pod nástěnným tiskem
• případných audio prvků (sluchátka, jednoduché přehrávače – pokud budou součástí     rozšíření),
• dětských koutků (bezpečnost, odolnost materiálů).

3. Požadavky na spolupráci a proces
Schopnost úzké spolupráce s:
• kurátory jednotlivých profesí,
• autorem architektonického a grafického řešení,
• účast na koordinačních schůzkách,
• výroba dílenské dokumentace před realizací,
• zajištění montáže, demontáže a případných úprav během instalace.




Požadavky na propagaci
(vizuální identita a komunikační výstupy výstavy)
1. Předmět plnění
Předmětem plnění je návrh, rozpracování a aplikace vizuální identity výstavy „Víříme prach“ včetně:
• autorského fotografického portrétování kurátorů / muzejních pracovníků,
• zpracování grafického manuálu (light verze) – udržení kontinuity s edukační linkou,
• DTP a grafická příprava tiskových i digitálních výstupů,
• spolupráce s architektonickým a kurátorským týmem výstavy.
Dodavatel musí být schopen reagovat na proměnlivý rozsah výstupů, který bude upřesňován v průběhu příprav výstavy.

2. Koncepční a obsahové východisko
Vizuální identita musí vycházet z koncepce výstavy:
• práce s motivy:
	• skrytého / odhaleného,
	• nejasnosti, rozostření, poodhalení,
	• mentálního prostoru muzejního pracovníka,
	• důraz na člověka jako vypravěče příběhu exponátu,
• vizuální jazyk, který:
	• podporuje narativ výstavy,
	• není samoúčelný,
	• je aplikovatelný napříč médii (print / online / prostor).

3. Rozsah plnění (rámcové vymezení)
3.1 Vizuální identita výstavy
Dodavatel zpracuje:
• návrh klíčového vizuálu výstavy,
• barevnost, typografii, práci s fotografií,
• základní pravidla aplikace (light grafický manuál):
	• práce s logotypem / názvem výstavy,
	• typografie (nadpisy, texty, akcenty),
	• práce s fotografií a obrazem,
	• příklady typových výstupů.
3.2 Autorské focení
Dodavatel zajistí:
• fotografické portréty kurátorů / muzejních pracovníků,
• jednotný vizuální přístup (světlo, kompozice, výraz),
• postprodukci fotografií pro:
	• tiskové použití (offset),
	• online použití (web, sociální sítě),
	• licenční ošetření fotografií pro neomezené použití v rámci výstavy a její propagace.
3.3 DTP a grafické výstupy
Rozsah výstupů není v tuto chvíli pevně specifikován. Dodavatel proto:
• připraví typové návrhy (template):
	• plakát,
	• banner / vizuál pro online propagaci,
	• leták / program,
• zajistí průběžné DTP práce dle aktuálních potřeb zadavatele,
• připraví tisková data pro offsetový tisk dle standardů tiskáren,
• připraví digitální výstupy v odpovídajících formátech (web, sociální sítě).

4. Technické požadavky
Dodavatel musí garantovat:
• profesionální DTP zpracování:
• kompatibilitu s běžnými online platformami,
• archivaci a předání otevřených dat (InDesign / Illustrator apod.),
• schopnost rychlé reakce na změny a korektury.

5. Organizace spolupráce
Dodavatel musí:
• spolupracovat s:
• kurátory výstavy,
• autorem architektonického řešení,
• koordinátorem výstavy,
• účastnit se konzultací a prezentací návrhů,
• průběžně upravovat výstupy na základě zpětné vazby.

6. Cenový model
Vzhledem k neupřesněnému rozsahu výstupů se doporučuje požadovat:
• paušální cenu za:
	• návrh vizuální identity,
	• focení a základní sadu fotografií,
• hodinovou sazbu za:
	• DTP práce,
	• další grafické výstupy nad rámec typových návrhů.

