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Pozadavky na digitalni formu zpracovani dila (ITNOJihomoravsky kraj)

1. Vysledna digitalni data budou zhotovitelem predana objednateli ve formatu ESRI
shapefile. V pripadé vizualizace téchto dat pouZit projekty MXD (uloZeni s relativni
cestou).

2. V pripadé, Ze budou datové sady porizeny v CAD systému, preda zhotovitel
objednateli data kromé formatu dle odst. 1 i ve formatu prisluSného CAD systému.

3. Zhotovitel se zavazuje v obojim provedeni CAD i GIS dodrZet metodické a technické
pokyny, technickd omezeni a poZadavky na ¢istotu dat dle odst. 4 aZ 8.

4. Zavazné metodické pokyny pro digitalni zpracovani:

a) Kazdy objekt a jev vuzemi se ve vykresové dokumentaci realizuje fyzicky pouze
jednou
a do riznych tématickych map se pfipojuje pomoci referenci. Vyjimka mize nastat
pouze v ptipadé pozadavku prezentace stejnych objektl ve znacné rozdilnych méfitcich
map, Kdy jiz neni mozné pouzit ke generalizaci symboliku.

b) Objekty a jevy plosného charakteru, které maji stejny vyznam a nepiekryvaji se,
se zpracuji bud’ jako uzaviené plochy, piipadné plochy se sdruzenymi otvory (napf.
v MicroStation shape, complex shape, cell header) nebo jako topologicky Ccisté
ohranicujici linie (tj. bez mezer, nedotahti a ptetahti). Pokud je to potiebné z hlediska
tiskovych vystupti, nemuseji byt vSechny linie ohranicujici jednu plochu ve stejné
hladiné vykresu.

c) Objekty a jevy plosného charakteru, které maji stejny vyznam a piekryvaji se,
se zpracuji jako wuzaviené plochy, pfipadné plochy se sdruZzenymi otvory
(napf. v MicroStation shape, complex shape, cell header), a to i vV pfipadg,
ze se v grafické prezentaci dila pouZiji pouze jejich obrysové cary.

d) Liniové objekty znazornované lomenou carou se fyzicky rozdéluji jen v bodech
odpovidajicich zmé&nam vlastnosti zndzornéného objektu (napf. kategorie komunikace,
vyznamné kiizeni, prifez potrubi ...) nebo jinak vyznamnych (napft. kiizovatky).

e) Vlastnosti, kterymi se od sebe lisi objekty stejného typu, se musi vyjadiit v symbolice
ptislusnych elementi vykresu alesponn jednim atributem (hladinou, barvou, stylem,
tloustkou) - napf. ochrannd pasma technickych siti mohou byt zakreslena v jedné
hladinég, ale rozliseni toho, k jakému druhu sité se vztahuji, je dano barvou elementi.

f) Pokud se k zakreslenym elementiim vztahuji jesté¢ dalsi atributova data v negrafickém
prostiedi (napi. v databazové tabulce), musi tyto elementy v grafické slozce dat
obsahovat jednozna¢ny identifikator v podobé& textového fetézce, ktery je zahrnut
1 do atributovych slozek dat.

g) Identifikatory (textové fetézce) se umistuji do stejnych hladin vykresu jako elementy,
ke kterym pftislusi, nebo do jinych hladin, jejichz dé€leni ale musi odpovidat déleni
hladin, v nichz se nachazeji ptislusné elementy.

5. Zavazné technické pokyny k datovému formatu:

a) Zhotovitel odevzdava grafickou cast zadani ve formatu ESRI shapefile programu.
V piipadé vizualizace téchto dat pouzit projekty MXD (ulozeni s relativni cestou),
které budou nositelem jednotlivych tiskovych sestav a jednotlivé tématické vrstvy
budou relacné¢ propojeny s atributovou casti. Pokud budou data potizena v CAD
systému a nasledné prevadéna do GIS ESRI Shapefilu, budou pozadovana i tato data,
pificemz musi byt dodrzeny podminky uvedené dale v technickych omezenich



b)

d)

a pozadavcich na Cistotu dat. Nedilnou soucasti této dokumentace jsou i soubory
knihoven znacek, uzivatelskych styli Car, tabulek barev a téch fontli pisma, které
nejsou standardni soucasti ur¢eného programu. Vykresy (projekty), jednotlivé vrstvy
budou Vv jednotném soufadném systému S-JTSK (nastaveni soutadného systému ESRI
produktt - Coordinate Systems\Projected Coordinate Systems\National Grids\S-JTSK
Krovak EastNorth.prj), pokud nebude stanoveno jinak. VSechny tiskové vystupy
budou odevzdany i jako tiskové soubory, tyto budou v tiskovém jazyce HPGL2
a fadn¢€ popsany a osetfeny nahledem.
Atributova (popisnd) data neobsazena piimo ve vykresech, odevzdaji se v digitalni
podobé¢ v tabulkové formé formatu Microsoft Access (MDB) nebo ve formatu dBASE
IV (DBF). Kazdy zaznam (fadek tabulky) musi obsahovat identifikator odpovidajici
shodnému identifikatoru u ptislusného objektu v grafické vrstvé (identifikatory budou
pfedem dohodnuty napt. kod obce, KODOB, CH 7). V souboru KATALOG.RTF,
(HTML) budou uvedeny udaje k vrstvam, atributim.
Tabulka datového modelu bude mit nasledny obsah:
Vykres (projekt-mxd)-akronym, vykres-nazev, vrstva-akronym, vrstva-nazev, vrstva
(layer)-¢islo, topologie, identifikator-akronym, identifikator-nazev, atribut-akronym,
atribut-nazev, hodnota-atributu, vyznam hodnoty atributu, datovy typ-délka (hodnoty
datovych prvki), styl ¢ary, tloustka Cary, barva, annotext-font, zdroj dat. Zakladni
struktura tabulky bude pfedana objednatelem (zadavatelem).
Zpracované elektronické materidly budou respektovat Standardy ISVS (informacni
systémy veftejné spravy), zejména v atributovych tabulkéch dle katalogu jednoduchych
datovych prvkid v prostorové identifikaci, respektovani spravet &iselnikt, napt. Cesky
statisticky tfad, Ministerstvo pro mistni rozvoj (Uzemné identifikaéni registr).
Textové prilohy se taktéz predaji v digitdlni podobé ve formatu textovém DOC
Microsoft Word v kédovani MS Windows (CP1250). Tabulkové ¢&asti budou
zpracovany v prostiedi Microsoft Access (MDB) a Microsoft Excel (XLS). Relaéni
databazové tabulky budou ve tvaru Microsoft Access (MDB) nebo dBASE 1V (DBF),
SQL formaty. Exportované obrazky budou ve tvaru PDF, JPG, TIF. Prezentace budou
zpracovany ve formatu Microsoft PowerPoint (PPT) a PDF. Prezentace a interaktivni
tabulkové formulafe pro Internet budou zpracovany v kdédovani ¢estiny windows-1250
a dodany v nékterém z nasledujicich datovych typt:
a. webovy dokument: .htm, .html, .php
b. textové: jakykoliv z podporovanych formata MS Office, Software 602 nebo
prosty text (TXT)
c. tabulky: jakykoliv z podporovanych formati MS Office
d. databaze: MS Access (MDB), MySQL (SQL) — nikoliv Microsoft SQL!, typ
dBase nebo FoxBase (DBF), textova databaze s pevnym oddélovacem poli
a podminkou kazdého zaznamu na samostatném fadku
e. grafika: rastrové nebo vektorové samostatné soubory typu GIF, JPG, TIF,
BMP, PDF
f. prezentace: Microsoft Power Point (PPS)
g. zvuk: zvukova CD stopa (WAV), MP3
Néazvy dokumentl (jednotlivych souboril) i datovych souborii (slozek, podslozek,
jednotlivych souboril) ur¢enych k publikovani musi obsahovat pismena bez ceské
diakritiky (a — z) nebo ¢islice (0 — 9) nebo znak podtrzitko () nebo jejich kombinace
a musi tvofit jednoslovny vyraz (bez mezer). Délka nazvu neni omezena, doporucuje
se co mozna nejkrat§si. Nazvy jednotlivych souborti musi obsahovat piiponu
odpovidajici jejich typu. Tato pravidla plati 1 v pfipad¢ zakladani novych nazvii poli
Vv databazovych strukturach.



Pro publikaci datovych soubort je podminkou indexovy soubor (obsah), ve kterém
budou uvedeny odkazy (hyperlinky) na vSechny dokumenty v ramci kazdého takového
datového souboru. Je nutno dodrzet relativni adresu linkovanych dokumentt vici
indexovému, nikoliv absolutni adresu napi. na disku C:\! TotéZ plati o samostatnych
ptilohach jednotlivych dokumentt. Pocet vnotenych slozek u datovych soubord neni
omezen, doporucuje se co nejméne urovni. Pfipadna zména pozice zobrazeni (stejné
nebo nové okno apod.) musi jiz byt soucasti odkazu.

f) Ty casti textové dokumentace, které obsahuji podrobnéjsi specifikaci hromadnych
atributd  objektd (napf. vyklady funkénich typd), musi byt rozdé€litelné
do samostatnych textovych (HTML) soubora (aby je bylo mozné k objektim pfipojit
pomoci hyperlinkit).

g) Struktura adresait, uloZeni vykresu (projektt) bude dohodnuta pii pracovnich
jednénich.

h) Rastrova referen¢ni data budou ve tvaru TIF, v¢etné referenénich soubori TFW.

i) Datové formaty a obsah vSech soubort je soucasti schvalovanych datovych struktur.

6. Technickd omezeni:

a) Hranice ploch, a to zejména téch, u nichz se ma provadét nalitani hodnot textl
(centroidll) v nich obsazenych nebo nacitani vymér z grafiky, nemohou byt tvofeny
kruhovymi oblouky (arc) ani Zddnymi typy kiivek.

b) Pokud maji byt jako atributy ploch zpracovany texty (textové elementy) umisténé
Vv téchto plochach, musi byt vzdy v rdmci jedné plochy slouc¢eny do jednoho textového
fetézce - centroidu. Jednotlivé vyznamove odlisné Casti fetézce se oddeluji dohodnutym
znakem (napt. lomitkem nebo stfednikem) a musi zachovévat jednotné potfadi v ramci
jednoho druhu objekta.

C) Znacky a symboly se zpracovavaji jako *.tif soubory s jedineénymi nazvy v ramci
celého dila.

d) U srafovanych ploch se zasadné zachovavaji hranice ploch (tieba v jiné hladiné
nebo 1 vykrese) 1 kdyZ se nepouziji pfi tiskovych vystupech.

e) Barva elementu je dana Cislem barvy v paleté barev, nikoliv barevnym odstinem.
Pro stejny barevny odstin 1ze pouZit 1 nékolik ¢isel barev v paleté a tak objekty od sebe
odlisit.

f) Tabulky barev je nutné ovéfit pro vystupy v barevné hloubce 8 bitli pro monitor
i pro objednatelem (zadavatelem) pouzivané tiskarny.

g) Hlavni vykresovy soubor, do kterého je sestavena tématickd mapa (otvirany pro tisk),
nesmi obsahovat Zadna data a musi mit pfipojeny vSechny potfebné referencni vykresy.

h) Referen¢ni vykresy nesmi mit jako své reference piipojeny rastrové soubory.

1) Pokud jsou referenc¢ni vykresy pfipojeny s plnou cestou (Full path), je nutné udat
umisténi souboru (C:\slozkal\...).

J) Vsechny vykresy v ramci jednoho vystupu-tisku mohou mit pouze jednu Tabulku barev.
Neni mozné pouzivat techniku riznych Tabulek barev pro kazdy referen¢ni vykres.

7. Pozadavky na Cistotu dat - jen pro Microstation

a) VSechny vykresy *.dgn musi byt zkontrolovany pomoci utility EDG.EXE
(MicroStation) a nesmi obsahovat zadné vadné prvky ani smazané prvky, soubor *.dgn
je nutno komprimovat.

b) Obecné je tieba kreslit zasadné s vyuzitim Najezdu (Uchopeni, Snap) rezimu Koncovy
(Endpoint), vyjimkou jsou v podstaté¢ jen texty na liniich, kde se pouzije Nejblizsi
(Nearest).

c) Plochy stejného vyznamového druhu (napf. funk¢ni plochy tizemi), které maji funk¢éné
roz€lenovat ¢ast uzemi, se nesmé&ji vzdjemné zadnou ¢asti piekryvat.



d) Plochy, u nichz se ma provadét nacitani hodnot textl (centroidit) v nich obsazenych
nebo nacitani vymeér z grafiky, se nesm¢ji nikde prekryvat a elementy tvofici jejich
hranice se musi kryt v koncovych bodech (nesméji byt nikde nedotahy a ptesahy).
Nejvhodnéjsi je konstruovat tyto plochy automatizované z topologicky zacisténé kresby
hranic pomoci nékterého specializovaného néstroje.

e) Plochy a liniové fetézce je nutno konstruovat (komplexovat) metodou automaticky,
pfiCemz
je nutné zasadné pouzivat nulovou délku maximalni mezery (max gap) a nepouzivat
automatické uzavirani ploch.

f) Centroidy ploch (napf. identifika¢ni ¢isla, znacky funkci...) musi byt kompletni,
Vv zadnych plochach daného druhu nesméji chybét nebo byt naopak duplicitni.

g) Texty - centroidy ploch musi byt umistovany vkladacim bodem StfedStifed (Center
Center) vzdy do pfislusné plochy.

h) Texty - atributy liniovych objekti musi byt umistovany vkladacim bodem LevyDolni
(Left Bottom) vzdy ptimo na pfislusny liniovy element (uchopovaci rezim Nejblizsi).

8. Kazda tematicka vrstva bude opatiena metainforma¢nim popisem. Formulifie se
strukturou metadat budou poskytnuty a to i v digitalni podobé.



